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Palavras-chave: Resumo: O objetivo do presente artigo consiste em compreender de que forma os
Etnomatematica. alunos de uma turma de nono ano do ensino fundamental de uma escola publica,
Smartphone. Ensino de localizada em um municipio pertencente a Regido do Vale do Taquari, RS, utilizam
matemadtica. Ensino seus smartphones em atividades ndo escolares. Os aportes tedricos estdo em
fundamental. consonancia com campo da Etnomatemadtica, e seus entrecruzamentos com autores

que apregoam a utilizacdo das tecnologias digitais em ambientes escolares. A
metodologia de pesquisa € de cunho qualitativo com aproximagdes etnograficas,
utilizando a andlise descritiva para interpretacdo dos resultados emergentes. Dentre
os resultados emergentes destacam-se: i) portar um celular ultrapassou as barreiras
sociais/econdmicas; ii) as fungdes mais utilizadas pelos alunos sdo a caAmera
fotografica e os aplicativos de redes sociais; iii) os celulares inteligentes tém
modificado as formas de relacdo e comunicacdo.

Keywords: Abstract: This study aims understanding how ninth-graders in a public school
Ethnomathematics. within the Taquari Valley, RS, Brazil, use their smartphones in non-school activities.
Smartphone. Teaching of The theoretical framework is in consonance with the field of Ethnomathematics and
mathematics. Primary its intertwining with authors who support the use of digital technologies in school
School. environments. The research methodology is qualitative in nature, with ethnographic

approaches, with the use of descriptive analysis to interpret the outcomes. The
following outcomes have been highlighted: i) owning a cell phone no longer
represents a social/economic barrier; ii) the features most commonly used by the
students are the camera and the social network applications; iii) smartphones have
changed the way people relate to and communicate with each other.
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Introducao

Nos ultimos anos, em nossa sociedade, tem sido visivel a grande aceitacdo e
apropriacdo da populagdo brasileira quanto a utiliza¢ao de diversos aparelhos tecnoldgicos e
digitais alcancando as mais diversas faixas etdrias. Entretanto, em meio a diversidade dessas
ferramentas, uma em especial vem ganhando dos consumidores brasileiros um espaco
considerdvel: o nomeado ‘celular’. O fato € que ha alguns anos, vem sendo desenvolvido com
uma tecnologia de alta qualidade, possuindo um sistema operacional tdo eficiente a ponto de
caracterizd-lo como um “celular inteligente”, motivo pelo qual agora é conhecido
tecnicamente como smartphone e iphone.

Considerado por muitos como um elemento indispensdvel a sobrevivéncia, sendo,
inclusive, comparado a um membro do préprio corpo, o smartphone tem sido um fiel
companheiro para todas as horas e momentos de grande parte da sociedade.
Consequentemente, sua utilizacdo tem ultrapassado diversas barreiras e alcancado indimeros
ambientes, conquistando cada vez mais a populagdo brasileira, em especial, os adolescentes e
jovens.

Diante desse contexto, compreendemos que o nomeado artefato tecnolégico — por
estar tdo presente no cotidiano das pessoas — ja faz parte da cultura de nossa sociedade,
interferindo diretamente na vida dos individuos que o possuem e do proprio meio em que
vivem, acarretando novos tracos socioculturais. Logo, ao observar tais situacdes, acreditamos
que sua inser¢ao e integracdo também poderiam ocorrer no interior dos ambientes escolares
de forma a valorizar primeiramente aspectos culturais, além de contribuir para os processos de
ensino e aprendizagem no ambito escolar, em especial — neste trabalho — no campo da
educagdo matematica.

Por se tratar de um recorte de uma parte da dissertacio (GERSTBERGER, 2016) o
foco deste artigo consiste em investigar como tais alunos utilizavam tais aparelhos em
ambientes escolares e ndo escolares. Assim, a referida pratica foi desenvolvida pelo primeiro
autor deste trabalho em uma escola publica de um pequeno municipio pertencente a Regido
do Vale do Taquari, localizado no Estado do Rio Grande do Sul, Brasil. A referida turma era
composta por dezessete alunos, sendo seis do sexo feminino e onze do masculino.
Ressaltamos que os referidos discentes pertenciam a classes sociais de média, baixa e extrema
pobreza, advindos alguns de uma periferia ou “favela” existente no proprio municipio.

A seguir, fazemos um relato sucinto sobre o campo tedrico que sustentou a referida
pratica pedagdgica, bem como seu papel relevante para algumas reflexdes e compreensao

acerca dos diversos aspectos envolvidos nesta pesquisa.
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O campo da etnomatematica e as tecnologias digitais: algumas possiveis imbrica¢oes
Criado em meados da década de setenta, o termo Etnomatematica foi referenciado
pelo professor e pesquisador Ubiratan D’ Ambrésio. Em 1984, foi utilizado e oficialmente
reconhecido como um campo da educacdo matemdtica na quinta edi¢do do ICME
(International Congresso on Mathematical Education) (ROSA; OREY, 2006). Segundo
D’Ambrésio, para estudar e/ou ensinar a Matemdtica, € mister analisar o contexto
sociocultural em que o aluno estd inserido. A partir desse “reconhecimento” e da valorizacao
do ambiente em que o individuo se insere, a Matemadtica se torna contextualizada e concede
sentido ao contedido estudado, proporcionando ao educando correlacionéd-lo com situagdes de

seu cotidiano. Para ele,

A cultura, que é o conjunto de comportamentos compatibilizados e de
conhecimentos compartilhados, inclui valores. Numa mesma cultura, os individuos
dao as mesmas explicacdes e utilizam os mesmos instrumentos materiais e
intelectuais no seu dia a dia. O conjunto desses instrumentos se manifesta nas
maneiras, nos modos, nas habilidades, nas artes, nas técnicas, nas ticas de lidar com
o ambiente, de entender e explicar fatos e fendmenos, de ensinar e compartilhar tudo
isso, que é o matema préprio ao grupo, a comunidade, ao etno. Isto é, na sua
etnomatematica (D’AMBROSIO, 2013, p. 35-36, grifos dos autores).

Diante disso, ao definir a palavra Etnomatematica em suas raizes da palavra,
D’Ambrésio destaca que que sua intengdo € valorizar as distintas formas de pensar, agir e
saber/fazer na Matematica, pois o principal motivo da Etnomatematica, “é procurar entender
o saber/fazer matemaético ao longo da histéria da humanidade, contextualizado em diferentes
grupos de interesse, comunidades, povos e nagdes” (D’AMBROSIO, 2013, p. 17). Nesse
contexto e corroborando as ideias do mencionado autor, Knijnik et al. (2013) afirmam que
“mais do que cultura, a Etnomatemadtica, assim como a entendemos, estd interessada em
examinar a diferenca cultural no ambito da Educacao Matemética” (KNIJNIK et al., 2013, p.
26).

Em outras palavras, elas defendem que, além dos aspectos culturais, a preocupacao
estd em analisar as diferencas dos existentes nos diversos grupos. Estes estdo inseridos em
nosso meio e encarados — do ponto de vista da Etnomatemética — como sendo heterogéneos,
entendendo ainda que cada individuo possui caracteristicas que também se diferem entre si;
logo, sujeito a mudancas. ‘“Para a Etnomatemdtica, a cultura passa a ser compreendida ndo
como algo pronto, fixo e homogéneo, mas como uma producio, tensa e instavel” (KNIJNIK
et al., 2013, p. 26). Com esse entendimento, as autoras defendem a ideia de que ndo existe
apenas uma Matematica (a dita Académica), mas multiplas. Ou seja, declaram que esta — tida
por muitos pesquisadores como a unica, suficiente € somente praticada por matematicos —
também € uma Etnomatematica entre outras manifestacoes da Matematica. Ao se utilizar de

tais ideias, Halmenschlager (2001) defende que
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A perspectiva da Etnomatemadtica ¢ ampla e, portanto, ndo se limita a identificar a
Matematica criada e praticada por um grupo cultural especifico, restringindo-se a
essa dimensdo local. Considera a matematica académica uma entre outras formas de
Etnomatematica. Além disso, os saberes matematicos dos estudantes, construidos na
sua prética cotidiana, no mundo social mais amplo, sdo também incorporados aos
conhecimentos transmitidos pela escola (HALMENSCHLAGER, 2001, p. 27).

Diante disso, procuramos, nesta pesquisa, entrelagcar situacdes do cotidiano ao
curriculo escolar, utilizando as tecnologias digitais como ferramentas que auxiliassem,
completassem e, se possivel, ultrapassassem as barreiras e objetivos propostos e esperados
pela ementa da disciplina de Matematica. Assim, reportamo-nos novamente as ideias de
D’ Ambrésio (2013, p. 66) que, segundo ele, em pleno século XXI, “espera-se que a educacao
possibilite, ao educando, a aquisic¢do e utilizacao dos instrumentos comunicativos, analiticos e
materiais que serdo essenciais para o seu exercicio de todos os direitos e deveres intrinsecos a
cidadania”. Para tanto, o autor define trés conceitos, denominados trivium, que acredita serem

necessarios para alcangar tal objetivo:

LITERACIA: a capacidade de processar informacdes escrita e falada, o que inclui
leitura, escrita, cdlculo, didlogo, ecdlogo, midia, internet na vida quotidiana
[Instrumentos Comunicativos].

MATERACIA: a capacidade de interpretar e analisar sinais e c6digos, de propor e
utilizar modelos e simulacdes na vida cotidiana, de elaborar abstracdes sobre
representacdes do real [Instrumentos Analiticos].

TECNORACIA: a capacidade de usar e combinar instrumentos, simples ou
complexos, inclusive o préprio corpo, avaliando suas possibilidades e suas
limitagdes e a sua adequacdo a necessidade e situacOes diversas [Instrumentos
Materiais] (D’ AMBROSIO, 2013, p. 66-67, grifos dos autores).

Como pesquisadores, acreditamos terem sido tais ideias fundamentais a esta pesquisa,
visto que as trés ‘etapas/conceitos’ estabelecidos por D’ Ambrésio se complementam, sendo
desconsiderada qualquer hipétese de exclusdo de algum deles. Assim, buscando compreender
um pouco mais de cada fase do trivium proposto pelo pesquisador, fizemos uso dos conceitos
de Rosa e Orey (2015), os quais, baseados nos do citado autor, discorrem sobre a referida
tematica explorando detalhadamente cada um deles .

Ao discursarem sobre a literacia, Rosa e Orey (2015, p. 592, tradu¢do nossa) aludem

que esse conceito visa a procura pela identidade sociocultural dos individuos envolvidos, que

[I¥4

¢ melhor compreendida como a integracdo de contextos escolares e culturais através do

1”1

processo de dinamismo cultural”’. Assim, objetivando uma melhor explanacdo do que

compreendem acerca da literacia, os autores descrevem que

A literacia € a capacidade de processar informagdes através da aplicac@o de técnicas
de leitura, escrita, representagcdo e cédlculo em uma variedade de contextos diversos
de midia. Podem ser entendidas como as competéncias relacionadas com o
processamento e criagdo de informagdo, que incluem habilidades como verificar
precos, horarios, hordrios, usar as unidades de medida, realizar operacdes
matemdticas, bem como competéncias de cdlculo como interpretacdo de graficos e

! Original: “is best understood as the integration of school and cultural contexts through the process of cultural
dynamism”.
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tabelas (D'Ambrosio e D'Ambrosio 2013). E um processo que permite aos
individuos gerenciar com sucesso rotinas didrias e obter acesso a informagdes’
(ROSA ; OREY, 2015, p. 592, traducdo nossa).

Para a Etnomatematica, € relevante essa integracdo e troca de experi€ncias imersas no
ambiente de sala de aula. A maneira como os individuos buscam informacdes, pensam e se
expressam diante dos demais que os cercam ¢é essencial aos pressupostos do campo da
Etnomatemitica. E na literacia que podemos explorar as ideias mateméticas e socioculturais
de determinados grupos, bem como as praticas a serem desenvolvidas, a fim de contextualizar
tais atividades e desenvolver estratégias voltadas ao ensino e a aprendizagem da Matematica
(ROSA; OREY, 2015).

Nesse sentido, os autores defendem que o campo da Etnomatematica estd fortemente
relacionado ao “desenvolvimento das competéncias, habilidades e habilidades dos alunos
através do estudo de ideias, procedimentos e priticas matemdticas diretamente ligadas ao seu
préprio contexto sociocultural’™ (ROSA; OREY, 2015, p. 590, tradugdo nossa). Baseados no
pensamento referente a relacdo intrinseca no campo da Etnomatemaética, os autores afirmam
que a materacia “permite que os alunos desenvolvam habilidades de raciocinio local, 16gico e
matematico em uma variedade de ambientes’™* (ROSA; OREY, 2015, p. 590, tradugdo nossa).
Ademais, destacam a necessidade de se estabelecerem relacdes entre os ambientes escolares e
a comunidade, “fazendo conexdes diretas entre a matematica da escola académica e as
praticas culturais matematicas desenvolvidas, praticadas e usadas localmente™ (ROSA;
OREY, 2015, p. 590, traducdo nossa).

Ao defender a necessidade de abordar e integrar, dentro do contexto escolar, aspectos
relacionados a cultura local e realizar profundas reflexdes criticas acerca do papel que a
Matemitica exerce na sociedade, Rosa e Orey (2015, p. 592, tradu¢do nossa), ancorados nas
ideias de D’ Ambrésio e D’ Ambrésio (2013), asseveram que a

Materacia pode ser entendida como a capacidade de interpretar e gerenciar sinais e
c6digos, bem como a capacidade de ambos propor e usar modelos na vida cotidiana.
Ele ajuda os alunos a desenvolver competéncias estatisticas que incluem a
capacidade de coletar, ler, entender, propor hipéteses, inferir e produzir e interpretar
dados para avaliar a sua validade, a fim de tirar conclusdes. Materacia fornece aos
alunos instrumentos simbdlicos e analiticos que os ajudam a desenvolver a sua

* Original: “Literacy is the ability to process information by applying techniques of reading, writing,
representing, and calculating in a variety of diverse media contexts. It can be understood as the competencies
related to the processing and creation of information, which include abilities such as checking prices, times,
schedules, using the units of measurement, performing mathematical operations, as well as numeracy
competencies such as interpreting graphs and tables (D’ Ambrésio and D’ Ambrésio 2013). It is a process that
allows individuals to successfully manage daily routines and gain access to information.”

3 Original: “development of students” competencies, abilities, and skills through the study of mathematical ideas,
procedures, and practices directly connected to their own sociocultural context”.

* Original: “allows students to develop local, logical, and mathematical reasoning abilities in a variety of
environments”.

> Original: “by making direct connections between academic school mathematics to the mathematical cultural
practices developed, practiced, and used locally”.
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criatividade e a capacitd-los a compreenderem criticamente e a resolver problemas e
situacdes (D'AMBROSIO; D'AMBROSIO, 2013)6.

Na sequéncia, buscando compreender amplamente o significado daquilo que
D’ Ambrésio (2013) propde como tecnoracia, Rosa e Orey (2015) partem do principio de que,
atualmente, o contexto em que vivemos estd fortemente entrelacado com a utilizagdo de
ferramentas tecnoldgicas. Estas devem assumir o papel de auxiliares dos individuos em
diversas situacdes do cotidiano e na resolu¢do de novos problemas. Assim, os autores

defendem que

N

Tecnoracia refere-se a capacidade das pessoas de usar criticamente e combinar
diferentes ferramentas tecnolégicas, desde as mais simples as mais complexas, e sua
capacidade de avaliar possibilidades e limitacdes em diversas situacdes cotidianas, a
fim de tomar decisdes adequadas para si e para os outros. Utiliza também as
competéncias em numeracia, como a compreensdo da linguagem condensada de
codigos e nimeros, através do uso de tecnologia, como calculadoras e computadores
(D'Ambrosio 2007) e outros recursos tecnolégicos7 (ROSA; OREY, 2015, p. 593,
traducdo nossa).

Nessa perspectiva, os nomeados pesquisadores argumentam que a tecnoracia possui
caracteristicas importantes no contexto etnomatematico no que se refere ao conhecimento
cientifico tanto no mentifacts (valores, principios, linguagem, valores e pensamentos proprios
disseminados dentro de uma sociedade/cultura) quanto nos artefatos (instrumentos, objetos e
ferramentas tecnoldgicas criados por diferentes grupos culturais) (ROSA; OREY, 2015).
Corroborando esse pensamento, no livro “Current and Future Perspectives of
Ethnomathematics as a Program”, Rosa e Orey (2016, p. 22, traduc@o nossa), ao dissertarem
sobre o trivium, afirmam que “tais ambientes facilitam a incorporacdo de diversos modos de
explicacdo, crenga, tradicdo, mito, e simbolos para o desenvolvimento do conhecimento
matematico”®.

Diante desse contexto, direcionamos o foco deste trabalho — com base no campo da
Etnomatematica — ancorados aos trés conceitos: literacia, materacia ¢ tecnoracia. Assim,
passamos a analisar a cultura dos jovens e adolescentes inseridos em nossas escolas na

tentativa de identificar aspectos culturais que pudessem ser examinados e utilizados na sala de

® Original: Matheracy can be understood as the capability to interpret and manage signs and codes as well as the
ability to both propose and use models in everyday life. It helps students to develop statistical competencies
which include the abilities to collect, read, understand, propose hypothesis, infer, and produce and interpret data
to assess their validity in order to draw conclusions. Matheracy provides students with symbolic and analytical
instruments that help them to develop their creativity and enable them to critically understand and solve
problems and situations (D’ Amboise and D’ Amboise 2013).

' Original: “Technoracy refers to people’s ability to critically use and combine different technological tools,
from the simplest to the most complex, and their ability to evaluate possibilities and limitations in diverse
everyday situations in order to make suitable decisions for themselves and for others. It also makes use of
numeracy competencies, such as the understanding of the condensed language of codes and numbers, through
the use of technology, such as calculators and computers (D’AMBROSIO, 2007) and other technological
resources’”.

¥ Original: “Such environments facilitate the incorporation of diverse modes of explanation, belief, tradition,
myth, and symbols in the development of mathematical knowledge”.
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aula. Nesse sentido, podemos identificar que um dos aspectos culturais presentes na cultura de
nossa sociedade estd relacionado a aquisicdo e utilizagdo constante de smartphones. Esse
aparelho tem sido utilizado nos mais diversos espacos, desde lanchonetes, restaurantes, filas
de banco, supermercados, lojas, aeroportos, igrejas, até nos mais perigosos, como o transito.
Mesmo os smartphones sendo utilizados praticamente em todos os espacos, um
ambiente que se tem colocado contrario ao seu uso € a escola. Diante dessa situacao, Borba et
al. (2014) aludem que ela tem criado barreiras e preferido proibir o uso dos celulares em seu
ambiente ao invés de buscar estratégias que contribuam para os processos de ensino e

aprendizagem. Segundo os autores,

As tecnologias digitais méveis — internet, celular, tablets — estdo modificando as
normas que vivemos, os valores associados a determinadas a¢des. Mais uma vez isso
acontece em ritmo diferente fora e dentro da escola. Assim o abismo entre préticas
que alunos e professores t€ém fora da escola e dentro da mesma institui¢do aumenta
(BORBA et al., 2014, p. 42).

A utilizagdo de tecnologias moveis, como laptops, telefones celulares ou tablets, tem
se popularizado consideravelmente nos ultimos anos em todos os setores da sociedade.
Muitos de nossos estudantes vém usando a internet em sala de aula a partir de seus telefones
para acessar plataformas, como o Google, bem como as cameras fotograficas ou de video para
registrar momentos das aulas. Estas ja estdo sendo moldadas por essas ferramentas, criando
novas dinadmicas, transformando a inteligéncia coletiva, as relacdes de poder (da Matematica)
e as normas a serem seguidas nessa mesma sala de aula (BORBA et al., 2014, p. 77).

Hoje, tais aparelhos, denominados ‘celulares inteligentes’ (em razdo da existéncia de
um sistema operacional inteligente — iOS ou Android, que permite comandos por meio de
toques em tela, movimentos oculares e/ou sensores, presenga, (re)produzindo uma espécie de
inteligéncia artificial) possuem intimeras funcdes, e vdrias sdo as maneiras de utiliza-los,
totalmente inimagindveis no inicio da invengdo do telefone fixo. Para Borba et al. (2014, p.
80), “hd uma ‘cultura do celular’ sendo desenvolvida que privilegia interagdes sociais via essa
midia como meio de contato social”.

De fato, portd-lo, para muitos, virou item de necessidade bdsica tanto para a
sobrevivéncia (trabalho, recados, avisos) como para o lazer (comunicagdo rapida, troca de
informacdes, redes sociais, diversdo, entre outros). Para a pesquisadora Kenski (2014), as
tecnologias digitais ndo modificam apenas o sujeito momentaneamente, mas também a nossa
cultura.

Nessa perspectiva, varias tém sido as utilidades do aparelho celular, que, por meio de
aplicativos, poderia servir também como ferramenta que potencializa as praticas de ensino,

em especial, o da Matematica (BORBA et al., 2014). Segundo os autores,

Partindo do principio de que os celulares hoje sdo um bem de consumo democrético,
no sentido de que praticamente todos os alunos os tém (embora ainda persista a
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desigualdade entre os celulares disponiveis) cremos que se os celulares passarem a
contar com aplicativos que emulem uma calculadora grafica, as escolas poderiam ter
sensores e a ideia de uma sala de aula de Matemdtica com movimento corporal
intenso poderia voltar a fazer parte do imagindrio dos educadores matemdaticos
(BORBA et al., 2014, p. 80).

Nesse sentido, entendemos que nossos alunos estdao vivendo em um momento cultural
diferente e — como docentes — precisamos buscar estratégias de ensino que atendam a esse

novo publico escolar. Para Halmenschlager (2001, p. 15),

Hoje, outros sdo os enfoques que vém sendo dados a Educacdo Matemdtica, agora
ndo sé atenta a importincia do conhecimento matemdtico como ferramenta na
solucdo de problemas imediatos que possam ajudar as pessoas nas suas atividades
didrias, como também preocupada com sua contribuicdo para a compreensido do
mundo mais amplo em que vivem. Entre esses enfoques, situa-se a Etnomatemdtica,
que se apresenta como uma perspectiva do curriculo porque é uma abordagem
fundada nas conexdes entre a cultura dos alunos e das alunas e o conhecimento
escolar.

Sendo assim, pensamos ter sido vdlida a proposta de utilizar as tecnologias, em
especial o aparelho celular, na sala de aula, dentro da perspectiva Etnomatemética. Segundo
D’ Ambrésio (2013, p. 46-47),

A proposta pedagdgica da etnomatemadtica é fazer da matemadtica algo vivo, lidando
com situagdes reais no tempo [agora] e no espaco [aqui]. E, através da critica,
questionar o aqui e agora. Ao fazer isso, mergulhamos nas raizes culturais e
praticamos dinimica cultural. Estamos, efetivamente, reconhecendo na educacio a
importincia das varias culturas e tradicdes na formacdo de uma civilizacdo,
transcultural e transdisciplinar.

Posto isso e com base nos escritos deste referencial tedrico, descrevemos,
detalhadamente, na préxima sec@o, os caminhos percorridos durante a intervencao desta
proposta, com as praticas pedagdgicas desenvolvidas, visando alcancar os objetivos

propostos.

Metodologia

Preocupados com questdes cientificas e culturais relacionadas ao campo da
Etnomatemdtica e desempenhando, simultaneamente, o papel de professores e de
pesquisadores, exploramos diversos aspectos relacionados ao ensino da Matematica e seus
entrecruzamentos com a utiliza¢io e integracdo dos smartphones emergentes da cultura dos
alunos. Com o propo6sito de valorizar aspectos socioculturais engendrados nos investigados,
procuramos atrai-los a investigacao, tornando-os protagonistas.

Assim, alicercamos esta pesquisa numa metodologia qualitativa, visto que ela se
preocupa em “analisar e interpretar aspectos mais profundos, descrevendo a complexidade do
comportamento humano. Fornece uma andlise mais detalhada sobre as investigagdes, habitos,
atitudes e tendéncias de comportamento” (LAKATOS; MARCONI, 2004. p. 269). J4 para

Godoy (1995, p. 62), “a pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como fonte direta de
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dados e o pesquisador como instrumento fundamental”. Diante desse entendimento, a autora

defende que

Os estudos denominados qualitativos, t€ém como preocupacdo fundamental o estudo
e a andlise do mundo empirico em seu ambiente natural. Nessa abordagem valoriza-
se o contato direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situagdo que
estd sendo estudada. [...] Para esses pesquisadores, um fendmeno pode ser mais bem
observado e compreendido no contexto em que ocorre € do qual é parte. Aqui o
pesquisador deve aprender a usar sua propria pessoa como O instrumento mais
confidvel de observacdo, selecdo, andlise e interpretacdo dos dados coletados
(GODOY, 1995, p. 62).

N

Sendo assim, direcionamo-nos a presente pesquisa de cunho qualitativo e de
inspiracdes etnograficas, que vem trazendo e produzindo significativos, principalmente no
campo da Etnomatematica, verificados nas pesquisas de Picoli (2010), Grasseli (2012) e
Zanon (2013). Segundo D’Ambrésio (2012), o mais importante e essencial nesse tipo de

pesquisa € manter o foco no individuo a ser investigado:

A pesquisa qualitativa é muitas vezes chamada de etnografica, ou participante, ou
inquisitiva, ou naturalista. Em todas essas nomenclaturas, o essencial € o0 mesmo: a
pesquisa € focalizada no individuo, com toda a sua complexidade, e na sua insercao
e interacdo com o ambiente sociocultural e natural. O referencial teérico, que resulta
de uma filosofia do pesquisador, € intrinseco ao processo. Naturalmente a interacdo
pesquisador-pesquisado € fundamental e por isso essa modalidade é muitas vezes
chamada pesquisacdo. Nao € surpreendente o fato de essa modalidade de pesquisa
ser tipica dos antrop6logos (D’ AMBROSIO, 2012, p. 93).

Nesse sentido, D’ Ambrésio (2012) sustenta que, numa pesquisa com tal enfoque, é
fundamental que haja uma interagdo entre o pesquisador e o pesquisado durante 0s processos
investigativos. Ainda sobre a pesquisa etnogréfica, o autor afirma que “desde que a questdao
envolva seres humanos, sdo essenciais a descricdo e a reconstru¢do de cendrios culturais, o
que é normalmente chamado uma etnografia” (D’AMBROSIO, 2012, p. 93-94).

Diante desse contexto, reportamo-nos as ideias de Godoy (1995, p. 63), que asseguram
que “os pesquisadores qualitativos estdo preocupados com processo € ndo simplesmente com
os resultados do produto”. Para tanto, a autora defende que, para a pesquisa qualitativa, uma
andlise de dados eficaz € a descritiva, alegando que “quando o estudo € de cardter descritivo,
0 que se busca é o entendimento do fendmeno como um todo, na sua complexidade”
(GODQY, 1995, p. 63). Por sua vez, Gil (2202) argumenta que algumas caracteristicas das
pesquisas descritivas sdo a exploracdo e andlise de diversos contextos culturais e grupos
especificos, “levantar as opinides, atitudes e crencas de uma populacao” (GIL, 2002, p. 42).

A referida investigacdo foi realizada nos meses de outubro a dezembro de 2015, em
uma turma de Nono Ano do Ensino Fundamental de uma escola publica, situada em um
pequeno municipio da Regido do Vale do Taquari, Rio Grande do Sul. A escolha da turma
ocorreu em conjunto com o grupo de pesquisa ao qual a investigacao estava vinculada, sendo
que este era também composto por seis professores de Matemdtica de diferentes escolas da

regido. Uma destas foi a selecionada para locus da pesquisa tendo em vista a solicitacdo de
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sua docente representante, professora titular da disciplina. Pontuamos ainda que a turma
escolhida se deu em consondncia com a escola, a qual ofertava apenas uma de cada ‘ano’ do
Ensino Fundamental

Assim, realizamos um periodo de observacdo - uma semana - com o intuito de buscar
um primeiro contato com os alunos a serem investigados. Ademais, durante a investigagao, a
professora regente de Matemdtica acompanhou o desenvolvimento de todas as atividades
propostas, que teve carga hordria de vinte e seis horas-aulas. Os encontros ocorreram durante
os periodos das aulas da propria disciplina, em apenas dois dias da semana, sendo que os
demais estavam a cargo da docente titular para dar sequéncia ao seu planejamento de ensino.

Em seguida, expomos e analisamos alguns resultados emergentes da investigacao.

Resultados

Tais tecnologias tém contribuido para uma potencial melhora na qualidade de vida
das pessoas, propiciando, por exemplo, o aumento da expectativa de vida, o
diagnoéstico precoce de doencas, a descoberta de medicamentos mais eficientes que
possam minorar o sofrimento humano. Mas sdo essas mesmas tecnologias que
também t€m intensificado a distdncia entre os que t€m acesso e esses progressos
cientificos e os que deles estdo cada vez mais afastados (KNIJNIK et al. 2013, p.
82).

No excerto, as pesquisadoras Knijnik et al. (2013) expdem algumas reflexdes acerca
da necessidade e importincia de incorporar novas ferramentas no ensino. Contudo,
evidenciam suas preocupagdes quanto aos problemas que elas podem causar. Ancorados
nessas indagacoes, iniciamos esta unidade de andlise com o intuito de abordar aspectos que
emergiram durante a efetivacdo da prética pedagdgica. Portanto, é nossa pretensdo, nesta
secdo, compreender minuciosamente como os alunos utilizavam seus smartphones em
atividades escolares e ndo escolares.

Um de nossos primeiros questionamentos — ¢ também curiosidades — efetivados no
inicio foi conhecer o quantitativo de alunos da turma investigada que possuia um aparelho
celular digital smartphone e/ou iphone. A pergunta era crucial tanto para a pesquisa quanto
para o inicio das discussdes que estavam por vir. Para nossa surpresa, todos responderam que
dispunham da ferramenta em questao.

Nesse momento, uma de nossas crencas se desconstruiu, motivo pelo qual fomos
tomados pelo espanto. Como justificativa para tal sentimento, citamos que, por se tratar de
uma escola publica, localizada em um pequeno municipio do interior do Estado e,
consequentemente, com estudantes de diferentes classes sociais, (média, baixa e extrema

pobreza), compreendemos que portar um aparelho celular ultrapassara as barreiras sociais e
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econOmicas na referida localidade, ou seja, té-lo ndo mais se restringia a um grupo especifico
- , .. . ~ 9
de pessoas, algo que nao haviamos assimilado até entio .
Ao constatar tal fato, indagamos aos alunos o que pensavam sobre essa ferramenta.

Segundo um deleslo,

Aluno H: Hoje em dia, é uma ferramenta de trabalho muito, muito... utilizada e
eficaz!

Professor: Por que vocé acha que o celular € uma ferramenta eficaz e muito utilizada
para o trabalho?

Aluno H: Ela d4 muita facilidade ao trabalho, dependendo de como vocé trabalha,
permite pesquisar...

O relato desse aluno levou-nos a questionar o papel que o citado artefato exercia no
cotidiano desses adolescentes. Assim, perguntamos qual era a fungdo principal, para eles, dos

smartphones.

Professor: O que vocés mais gostam de mexer?
Aluno N: Rede Social

Aluno O: Rede Social

Aluno K: Rede Social

Aluno E: Ver hora e Ouvir Miusica
Aluno M: Rede Social

Aluno C: Rede Social

Aluno D: Rede Social

Aluno G: Games e Rede Social
Aluno I: Rede Social

Aluno B: Rede Social

Aluno P: Video

Aluno A: Rede Social

Aluno J: Rede Social

Aluno Q: Rede Social

Aluno H: Rede Social

As enunciagdes dos entrevistados confirmam que as redes sociais os atraiam e
instigavam a utilizarem constantemente seus smartphones. De modo andlogo, porém nao com
igual representacdo numérica, a pesquisa de Moreira e Santos (2016), realizada com um grupo
de alunos da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), em Lisboa, demonstra que a realidade tem
sido a mesma em Portugal. Segundo as autoras, gracas a facilidade proporcionada pelas
tecnologias mdveis, a maioria dos discentes utilizava a internet para acessar as redes sociais.

Ao constatar a familiaridade da turma com o smartphone e com o intuito de com ela
estreitar os lacos, propomos a criacdo de um grupo no WhatsApp por meio do qual nos
relacionarfamos virtualmente fora do espaco escolar. A intengdo era facilitar o acesso e a
comunicacdo aluno/aluno e professor/pesquisador/aluno. Entretanto, estabelecemos algumas

‘normas de convivio/conduta’ que seriam adotadas pelo grupo, tais como: respeito,

’ O contexto a que nos referimos se restringe ao Brasil, desconhecendo (e ndo emitindo juizo de valor) a
realidade de outros paises.

' Os nomes dos alunos foram substituidos por letras buscando preservar-lhes a identidade, bem como manter a
ética nesta pesquisa.
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companheirismo, liberdade de expressio e questionamentos. As duas ultimas seriam
realizadas com responsabilidade e bom senso.

Kenski (2014), ao abordar questdes relacionadas a utilizagdo das novas midias, prega
os diversos beneficios, citando que ““as facilidades de interacdao e comunicacao oferecidas pela
web redefiniram estratégias e procedimentos para o oferecimento de processos de capacitacao
dindmicos, de acordo com as necessidades e os interesses dos participantes” (KENSKI, 2014,
p. 60). Assim, a autora reconhece que a “intercomunicacdo é um dos pontos mais
significativos dessas novas midias”. Segundo ela, independentemente de onde as pessoas
estejam, elas podem [...] “se comunicar, trocar ideias, desenvolver projetos em conjunto, ir
além da informacgdao” (KENSKI, 2014, p. 67). A citada pesquisadora sustenta sua ideia

afirmando que

A tecnologia, em sua versdo mais avancada, altera a relagdo temporal e redefine os
espagos de atuacdo profissional. O professor passa a atuar em qualquer lugar, desde
que esteja conectado e interagindo com o trabalho. Essa relacdo professor-trabalho,
mediada pelas tecnologias, avancga pelos seus tempos didrios, outrora “livres”, e
alcanca os finais de semana e mesmo as férias (KENSKI, 2014, p. 59-60).

Ancorados nessas ideias e apds estabelecer com os alunos as normas de convivéncia/
conduta para a comunicacao virtual, decidimos questiona-los sobre os beneficios e maleficios
referentes ao uso do smartphone. Além de suas opinides, também tenciondvamos averiguar os

argumentos que eles utilizariam para defender seus pontos de vista.

Professor: Quero que vocé€s comentem um pouco sobre os beneficios e maleficios.
Aluno J: Comunicagdo.

Professor: O que mais?

Aluno H: Nido s6 o celular, como o computador, facilita muito, deixam uma
mobilizacdo facil. Antes demorava meses € anos pras pessoas se reunir e fazer uma
mobilizacdo. Hoje em dia, em poucos dias ou semanas, vocé consegue reunir as
pessoas pra fazer uma mobilizacao ou protesto.

Professor: O que mais o celular traz de beneficio além da comunicacdo?

Aluno I: Aprendizado!

Professor: Por que aprendizado? Em qué?

Aluno H: Vocé pode aprender o que tu quiser e quando tu quiser, na hora que vocé
quiser conectado na internet.

As declaracdes acima evidenciam que os respondentes apontaram somente 0S
beneficios. Ademais, a fragilidade dos argumentos impedia que se fomentassem discussoes e
relatos. Cientes disso, entregamos uma reportagem da Revista Veja que fazia algumas
indagacoes sobre situagdes do dia a dia, inclusive com algumas imagens relacionadas ao uso
constante/excessivo de aparelhos celulares. Solicitamos que formassem grupos de dois ou trés
integrantes e, posteriormente, lessem a reportagem e analisassem as referidas imagens. Nesse
seguimento, as duplas e/ou trios socializaram com os demais colegas, momento em que

discutiram e expuseram suas opinioes.

Professor: Pessoal, quem quer comecar a falar sobre a reportagem?
Aluno J: Eles estdo perto e a0 mesmo estdo longe um do outro.
Aluno E: Trés amigas que nfo estdo nem af umas pras outras...
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Aluno G: Eu j4 passei por isso com minhas amigas... tipo uma vez quando sai com
minhas amigas, e elas ficaram s6 mexendo no celular, e eu fiquei sem conversar.
Aluno M: Eu fazia isso com a minha mae, eu ficava jogando e ela ficava me
chamando. Af eu digo: Ah! para mae! Mas af ela sempre briga, e tenho que parar de
jogar pra falar com ela.

Professor: Em que lugar elas estdao?

Aluno O: Essa aqui elas estdo em uma lanchonete ou restaurante...

Alunos: E...

Professor: O lugar aparenta ser bacana? Gostoso de se estar?

Aluno J: Pelo jeito, sim...

Aluno A: A gente fala que ndo, mas € assim, isso € quase que automatico. Porque a
gente sai pra lanchonete e a primeira coisa pede a senha do Wi-Fi...

Aluno H: Af acaba que a gente fica mais no celular do que interagindo entre nés
mesmos...

Professor: As Lanchonetes que vocés frequentam costumam oferecer Wi-Fi para os
clientes?

Aluno I: Aqui quase todas as lanchonetes tém Wi-Fi.

Aluno Q: Eu peco primeiro a senha do Wi-Fi, depois peco o cardapio.

Alguns alunos: Eu também.

Aluno G: Eu primeiro peco o carddpio e depois a senha do Wi-Fi.

Aluno K: Eu e meus amigos, e até quando saio com a familia, ja escolhemos o lugar
sabendo que a Wi-Fi € boa e vai funcionar. A gente tenta ndo ficar muito, mas nao
da pra ficar sem internet!

Professor: Vocés concordam com o colega?

Aluno J: Claro professor, imagina ir e nao poder acessar a internet, mandar uma foto
pros amigos, fazer check-in no facebook...

Professor: Mas e se ndo tiver Wi-Fi? Af ndo vai?

Aluno M: Nio, eu nio.

Aluno G: Ah, depende, mas talvez nao.

Aluno K: S6 se a comida for, tipo assim, MUITO BOA.

Aluno N: Ah, sei 14, € dificil, o bom seria ter os dois [risos].

Professor: Entdo, dependendo de como for, se ndo tiver Wi-Fi, vocés nao vao a
lanchonete ou restaurante?

Aluno D: Sim.

Professor: Entendi...

Aluno I: O interessante € que t4 tudo mundo junto como amigo, s6 que leva o celular
com internet junto e, ao invés de conversar normal igual a gente td agora,
pessoalmente, conversa por rede social.

Aluno G: Mas ssor'', pro senhor ter ideia de como a gente gosta de Wi-Fi, quando a
gente vai juntar pra fazer trabalho, a gente escolhe a casa de quem tem Wi-Fi...
Professor: Como é?

Aluno M: E ssor, tipo, quando os outros professores pedem pra fazer trabalho em
grupo, tipo fora da escola, a gente s6 faz na casa de quem tem a Wi-Fi.

Aluno J: E a gente vé sempre na casa de quem a internet é melhor.

Aluno A: Pra pesquisar ou olhar algum video sobre o conteido do trabalho... as
vezes a gente s6 tem um computador e af, quando precisamos pesquisar mais coisas,
usamos o celular pra agilizar e ajudar a fazer o trabalho.

Aluno M: E, porque tipo, e a gente sempre fica na net depois.

Professor: Entdo, vocés gostam de realizar trabalhos na casa de quem tem internet
Wi-Fi?

Aluno G: E muitooo!

Professor: E quem ndo tem Wi-Fi em casa?

Aluno M: Ai vamos na casa de outro!

Professor: Quantos aqui t€m internet Wi-Fi em casa? Levanta a mao.

[...]

Professor: S6 dois aqui na sala ndo tem Wi-Fi em casa...

Aluno I: Mas € porque toda familia mexe... Minha mae, quando mexe no celular, é
pior que gente, ela esquece de todos.

Aluno G: A minha av6 tem setenta anos e ela adora mexer no celular

11 . . )
Abreviatura utilizada pelos alunos para se referirem ao professor.

321




GERSTBERGER, GIONGO

Os relatos acima confirmam que o principal motivo que levava os alunos a utilizarem
com tamanha frequéncia os smartphones era a interacdo por meio das redes sociais
proporcionada pela conexao da internet movel, em especial a Wi-Fi. Logo, esta tem sido a
causa maior da aquisi¢do e crescimento desenfreado da citada ferramenta. Além disso,
ficaram perceptiveis a dependéncia e a necessidade dos discentes de estarem conectados a
uma rede, tornando-se, inclusive, relevante a escolha de um local de lazer com amigos e
familiares com oferta de Wi-Fi.

Esse fato corrobora a pesquisa de Gerstberger et al. (2016) desenvolvida com alunos
do Ensino Médio de uma escola localizada no Norte do Estado de Mato Grosso. Segundo a
turma investigada, a oferta gratuita da internet era o diferencial no ramo gastronémico, um

servigo que, as vezes, os clientes concediam uma importancia maior que ao proprio paladar.
Outra curiosidade que surgiu nesse momento foi que, segundo eles, quando
resolvem sair para alguma lanchonete ou restaurante da cidade com seus amigos,
procuram primeiramente verificar se o local possui o servigo de internet Wi-Fi
gratuito para clientes, e afirmaram que muitas vezes deixaram de frequentar
determinadas lanchonetes ou trocam de restaurante por ndo oferecer esse servigo
gratuitamente aos seus clientes (GERSTBERGER, et al., 2016, p. 177).

Ao reiterar as declaragdes dos alunos com quem desenvolvemos a pesquisa,
percebemos a influéncia exercida pela internet na vida escolar da turma. Segundo eles,
quando se reuniam em grupos para realizar trabalhos fora da escola, optavam pela residéncia
de um colega onde a internet funcionava de maneira ‘mais eficaz’, justificando, assim, sua
importancia e utilizacdo no desempenho das atividades. Nesse sentido, Moreira e Santos
(2016) aludem que o maior acesso a internet decorre da crescente aquisic@o e facilidade que

z - 12 .
os telemdveis ~ proporcionam:

[...] destacamos que o acesso a Internet € largamente estabelecido a partir dos
telemdveis. A divulgacdo das tecnologias mdveis tem permitido que a aquisicao,
sobretudo de telemdveis seja facil para os jovens, o que juntamente com que a
possibilidade de acesso a rede, tem transformado os processos de aprendizagem e as
préticas culturais da geracdo net (MOREIRA ; SANTOS, 2016, p. 20-21).

Logo, para os alunos, acessar a internet era uma acao corriqueira e, conforme Moreira
e Santos (2016), tem modificado fortemente as praticas culturais da denominada “geracdo
net”. Cumpre lembrar que, diante disso, nossa curiosidade enquanto pesquisadores aumentou
consideravelmente, fazendo com que buscdssemos a maior quantidade possivel de
informacdes sobre o mundo e a realidade que cercava os nossos pesquisados. Diante disso,

decidimos questiona-los ha quanto tempo utilizavam essa ferramenta tecnoldgica.

Professor: Com quantos anos vocé€s comegaram a mexer com celular? Ou tiveram
seu primeiro aparelho?

Aluno K: Eu tinha sete anos.

Aluno O: Eu também, desde uns sete, oito anos de idade.

Aluno H: E nessa média.

12 eqe .
Termo normalmente utilizado em Portugal para se referir aos aparelhos celulares.
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Aluno J: Desde os seis.
Aluno M: Qito anos.

Aluno G: Desde os dez.
Aluno N: E por ai, ssor.

Essas afirmacdes nos levaram a constatacdo de que os celulares haviam conquistado o
publico fazia muito tempo. Considerando que a média de idade dos alunos era de quatorze a
quinze anos e que a maioria deles ja possuia aparelhos celulares havia quatro a cinco anos ,
comprova que esse artefato tecnoldgico se fazia presente em, pelo menos, um terco da vida
desses individuos. O fato nos reportou a D’ Ambrésio (2016) quando relata que a Matemaética
vai muito além do que se entende por etno, pois € uma construcao pessoal, etimoldgica e
histérica.

Eu percebi que o etno prefixo é muito mais amplo que étnica. Isso significa um
conhecimento culturalmente identificado grupo de compartilhamento e préticas,
linguagem e mitos. Na verdade, o que muitas etnomatematicas estdo fazendo é
procurando étnico-matemdtica, que € contraditéria. A natureza, histdria e filosofia
da matematica t€m mostrado como inadequado é olhar para a matemdtica em
diferentes grupos étnicos, bem como em diferentes etnias ou culturas"
(D’AMBRC)SIO, 2016, p. 7, traducdo nossa).

Compartilhar tais ideias foi nossa concepcdo durante o desenvolvimento desta
pesquisa, em especial no campo da Etnomatemética. Ao ‘imergirmos’ no contexto cultural
dos alunos, ampliamos nossa visao quanto a realidade e ao que o termo etno poderia significar
para um pesquisador etnomatematico. Assim como para D’ Ambrosio, ndo € nossa intencao
apenas procurar culturas distintas e verificar a matemdtica que possivelmente venha a
emergir, mas reconhecer e tentar compreender o que isso representava para os individuos
pertencentes ao citado grupo cultural, valorizando a influéncia e a importancia das agdes
usualmente desenvolvidas.

Cabe ressaltar que o assunto redes sociais, em especial o Facebook, novamente fez
parte do didlogo que estabelecemos com a turma. A declaracdo da Aluna J Sem a camera [do
smartphone] ndo tem graca demonstra uma das maneiras por meio da qual esse publico

costumava se comunicar, ou seja, pelas imagens.

Professor: Por que tu disseste que sem a camera ndo teria graga?

Aluno I: Na verdade, sem a cimera e sem a internet né? [...] porque o que
geralmente a gente mais gosta € de tirar foto, ou fazer video.

Aluno Q: Porque a foto virou um jeito de comunicagao...

Professor: Como assim?

Aluno K: E, a imagem mostra onde estamos e o que estamos fazendo!

Professor: Vocés gostam de tirar foto?

Alunos: Simmm!

Professor: Por que vocés gostam de postar foto?

Aluno M: Pra se mostrar.

" Original: “I realized that the prefix ethno- is much broader that ethnic. It means a culturally identified group
sharing knowledge and practices, language, and myths. Indeed, what many ethnomathematicians are doing is
looking for ethnic-mathematics, which is contradictory. The nature, history, and philosophy of mathematics have
shown how inappropriate it is to look for mathematics in different ethnic groups, as well as in different ethnos or
cultures”.
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Aluno B: Pra todo mundo ver que tu foi num lugar diferente e que tu gostou.
Professor: Mas lugares comuns? Por exemplo, alguém aqui posta foto que estd indo
pra escola? Tipo #PartiuEscola?

Aluno E: Tem gente aqui na sala que ja fez isso...

Aluno B: Ah, no inicio do ano quando ¢é novidade sim, € comum ver, mas depois
que ja vira comum ninguém posta mais...

Professor: Por qué?

Aluno B: Porque nao, € mais comum!

Aluno H: A gente gosta de postar coisas que sdo diferentes e que geralmente ndo
fazemos. E mostrar pra galera que isso € legal.

Os enunciados acima atestam a necessidade de os adolescentes mostrarem que
pertenciam a sua ‘rede’ de amizades e o quanto lhes aprazia postar situa¢des incomuns que
ocorriam no cotidiano. A declaracdof{...} a foto virou um jeito de comunicagcdo modificou
nossa maneira de pensar as postagens nas redes sociais. Os pesquisados ndo faziam uso
apenas de recursos escritos, como mensagem de texto via SMS ou WhatsApp, tampouco da
propria ligagdao do aparelho mével, que era sua utilidade ao ser inventado. Por outro lado, as
imagens de fotografia, mais comuns em selfies (autorretrato), representavam uma forma de
comunicacdo para eles. Assim, talvez, o famoso ditado popular “uma imagem vale mais que

14

mil palavras™ ", criado pelo fil6sofo chinés Chiu Kung (mais conhecido como Caftincio), seja

adequado para caracterizar esse momento, principalmente em relacdo as redes sociais, haja
vista a ampla comunicag¢do por meio de imagens. Essa constatacdo fazia parte da ‘etno’ do
grupo de estudantes, podendo ser compreendida como um conceito fortemente influencidvel
na cultura do smartphone. Ademais, a afirmagcao Sem cdmera e sem internet ndo tem gragca
exemplifica os principais motivos de essa ferramenta ter se tornado tdo atrativa. Nesse
sentido, Borba (2012) ressalta a importancia de se inserir a internet no contexto
escolar/educacional, justificando ser esta um anseio da sociedade da qual fazem parte alunos e

professores. Em efeito,

[...] serd necessdrio encontrar um lugar para a infernet em nossas tarefas
educacionais se queremos problemas a ser de interesse para os muitos estudantes e
professores que consideram a internet uma necessidade basica. Fazer um problema
'interessante’ para muitos estudantes pode significar que permite a utilizacdo da
internet como parte do coletivo que vai resolver o problema, em conjunto com
outras tecnologias, incluindo tradicional em papel e lapis. A tecnologia digital nio
€ uma maneira de melhorar o ensino, embora possa fazé-lo, mas é necessario
incorpora-lo em nossas praticas, porque é parte do desejo humano, das
possibilidades humanas, ou porque o ser humano de hoje, para uma parte
significativa da populacio do mundo, significa ser humano com a tecnologia
digital (Norman 2004)15 (BORBA, 2012, p. 805, tradu¢do e grifos nossos).

Y Extraido de https://www.significados.com.br/uma-imagem-vale-mais-que-mil-palavras/. Ultimo acesso em 28
de fevereiro de 2017.

'3 Original: “it will be necessary to find a place for the internet in our educational tasks if we want problems to
be of interest for the many students and teachers who consider the internet a basic necessity. Making a problem
“‘interesting’’ for many students may mean allowing the use of the internet as part of the collective that will
solve the problem, together with other technologies, including traditional paper and pencil. Digital technology is
not a way of improving teaching, although it may do so, but it is necessary to incorporate it into our practices
because it is part of human desire, of human possibilities, or because being human today, for a significant
proportion of the world’s population, means being human with digital technology (Norman 2004)”.
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Portanto, é inquestiondvel a importancia da internet na aquisi¢ao e utilizagao acelerada
dos smartphones, e a sua camera como a ‘funcdo’ que dd grande suporte a maioria dos
interesses de seus usudrios. Tais elementos caracterizam, e de certa forma justificam, aspectos

que sdo cruciais a ‘cultura do smartphone’. Posto isso e ancorados nas ideias de Rosa e

Shirley (2016), podemos afirmar que o campo da etno

z

[...] nos fornece um paradigma de pesquisa que é muito mais ampla do que os
conceitos tradicionais de matematica, etnia e multiculturalismo, onde etno esta
relacionado com grupos distintos identificados por tradicdes culturais, c6digos,
simbolos, mitos e formas especificas de raciocinio e inferéncia'® (ROSA; SHIRLEY,
2016, p. 2, traducdo nossa).

O pensamento de Rosa e Shirley nos autoriza a caracterizar os elementos identificados
(internet e camera/imagem) como sendo uma espécie de simbologia e/ou codigos advindos da
cultura de nossos pesquisados. Diante disso, outra atividade que julgamos necessério abordar
emergiu de uma apresentacdo de trabalho proposta ao longo das praticas pedagdgicas.
Instigados a verificarem como as pessoas se relacionavam e utilizavam seus celulares, os
alunos decidiram investigar questionando estudantes de outras turmas da propria escola.

E importante destacar que essa atitude nos surpreendeu. A empolgacio dos estudantes
ao ‘assumirem’ o papel de pequenos pesquisadores/investigadores era evidente, deixando-nos
extremamente perplexos. Nesse momento, nossa incumbéncia se resumia em ouvi-los e apoia-
los nessa iniciativa de buscar respostas mais aprofundadas quanto a temdtica. De acordo com
D’Ambrésio (1986), o professor, ao trabalhar em sala de aula, necessita estar ancorado no

campo da Etnomatematica.

Naturalmente, ao se considerar de forma integrada contetdos, objetivos e métodos,
consideracdes de natureza sociocultural estario permanentemente em jogo. E af que
¢ fundamental a capacidade do professor de reconhecer no aluno um determinante
na definicdo dos objetivos daquela prética pedagdgica. Em termos bem simples, o
professor deve ouvir mais, o aluno tem muito a dizer sobre suas expectativas, que no
fundo refletem as expectativas de seus pais. Embora haja dificuldade do aluno em se
expressar com relacdo a essas expectativas, cabe ao professor reconhecer ai os
grandes motivadores da presenca do aluno na escola (D’AMBROSIO, 1986, p. 46).

Ao constatar a motiva¢do da turma causada pelo tema proposto, decidimos aceitar e
colocar em prdtica suas ideias. O primeiro passo foi a reconstru¢do do questiondrio

anteriormente elaborado pelo grupo e exposto na Figura 1.

1 Original: “It provides us with a research paradigm that is much wider than the traditional concepts of
mathematics, ethnicity, and multiculturalism, where ethno is related to distinct groups identified by cultural
traditions, codes, symbols, myths, and specific ways of reasoning and inferring”.
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12 DE NOVEMBRO DE 2015

Este é um questionadrio de pesquisa
elaborado pelos alunos do 9°Ano do
Ensino Fundamental da Escola . .

| _..._..__. 0 questionario é composto
por 8 questodes, que deverao ser
respondidas no préprio arquivo e
enviado devolta. A sua identidade
nao sera revelada. Abaixo estdo as
questdes:

~

1) Qual sua idade ?

2) Com quantos anos vocé teve seu
primeiro aparelho celular?

3) Quantas horas por dia vocé gasta
mexendo no celular?

1) Qual sua idade ?

2) Com quantos anos vocé teve seu
primeiro aparelho celular?

3) Quantas horas por dia vocé gasta
mexendo no celular?

4) Escolha a opg&o que vocé mas
utiliza no celular?

( ) Ligagao

() Mensagem

() Redes sociais
() Internet

( ) Ver Videos
(' ) Ouvir Musica

() Jogar

( ) Outro: Qual:___

5) Aproximadamente, quanto tempo

4) Escolha a opg&o que vocé mas dura a bateria do seu celular?
utiliza no celular? 6) De que marca € o seu celular?

( ) Ligagédo 7) Quantas vezes voceé ja trocou de
( ) Mensagem celular?

( ) Redes sociais 8) O que vocé faz ou fez com os
( ) Internet celulares anteriores/antigos?

( ) Ver Videos

() Ouvir Msica Agradecemos a sua colaboragéo.
(
{

) Jogar - OBRIGADO! &

N Nidra: Niial:

Figura 1 — Questiondrio elaborado e enviado via whatsapp

Fonte: Material produzido pelos alunos

Finda a elaboracdo do questiondrio, visitamos as demais turmas da escola para
divulgar a pesquisa e encontrar interessados em responder a tais indagacOes. Das seis séries
consultadas, aproximadamente, cinquenta alunos disponibilizaram seus contatos para
posterior envio dos arquivos; contudo, apenas vinte e seis foram devolvidos.

Indagados sobre a quantidade de arquivos respondidos, os alunos declararam que,
possivelmente, alguns haviam disponibilizado seus contatos movidos apenas pela curiosidade
em saber o que estava sendo perguntado, pois, com frequéncia, eram questionados por esses
colegas sobre a proposta que estava sendo desenvolvida. Ja outros desejavam preservar a
privacidade, pois, segundo eles, a gente ndo sai passando o niimero do celular pra qualquer
um [pessoas desconhecidas].

Dessa forma, os questiondrios foram enviados por meio da internet movel de seus
dispositivos ou pela propria internet Wi-Fi das casas dos alunos. Embora a escola tivesse uma
postura ‘liberal’ acerca da concessao de internet Wi-Fi para os estudantes, em grande parte do
ambiente escolar, era bloqueada, impedindo, assim, que fosse utilizada em aplicativos e sites.
Contudo, diversos pesquisadores tém apontado as redes sociais, entre elas, o Facebook, como

instrumentos que auxiliam no ensino, em especial da Matematica, tais como Borba et al.,
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(2011), Peruchin e Nardini (2016), Idris e Wang (2009). Ao refletirem sobre a pesquisa
realizada por Borba et al., (2011) e Borba et al. (2014, p. 89) criticam as escolas por ndo

permitirem que essas ferramentas facam parte dos processos de ensino, pois

As pessoas tém utilizado os celulares com estudantes, com namorados, e com filhos.
Elas utilizam o Facebook em suas relacdes pessoais e também em pequenos
negoécios. De forma constante, as instituicdes educacionais parecem insistir em criar
uma sala de aula cada vez mais desconectada de outras esferas da vida das pessoas e
carrega para os AV As essa caracteristica.

Entretanto, ndo € nosso intuito julgar a postura da escola, mas alertar e refletir sobre as
potencialidades das novas tecnologias, as quais podem auxiliar e contribuir para que novos
processos de ensino sejam inseridos no ambiente escolar, modificando a sala de aula e
aproximando-a do mundo e do contexto em que nossos alunos estdo inseridos. Borba et al.,
(2014, p. 94) realcam que “as redes sociais podem ainda ser usadas por professores e
estudantes em combinacdo com softwares como o GeoGebra e outras midias”.

Nesse sentido, por compreender e acreditar que as redes sociais podem ser benéficas
para os processos de ensino e aprendizagem da Matematica, utilizamo-nos das ideias de Rosa
e Shirley (2016, p. 1, tradugcdo nossa): “O campo da etnomatemadtica estuda diversas formas
de conhecimento e aprendizagem, bem como o conhecimento culturalmente embutido na acdo
pedagégica deste programa dos alunos”'’. Ao discutirem o papel da Etnomatematica na
sociedade e nas instituicdes de ensino, os autores ainda relatam que a “Etnomatemética
explora a interacdo de formas académicas e culturais para fornecer programas de
desenvolvimento inclusivos para diversas populacdes servidas pelas institui¢des de ensino™®
(ROSA; SHIRLEY, 2016, p. 1, traducdo nossa). A leitura desses excertos fez com que nos
posiciondssemos favordveis a utilizacdo, inserc¢do e integracao das redes sociais, por meio dos
celulares inteligentes, nos ambientes de ensino.

Ap6s o envio do questiondrio e o recebimento das respostas dos vinte e seis alunos
que se propuseram a respondé-lo, coletamos e analisamos, em conjunto, os dados, além de
fazermos algumas reflexdes acerca dos resultados. Como professores e pesquisadores,
assumimos o papel de mediadores, permitindo que os discentes tivessem ‘voz’ e
desenvolvessem, dessa forma, o espirito matematico-investigativo.

Pelos resultados, a turma do Nono Ano pdde conferir e afirmar que os celulares
inteligentes faziam parte da vida dos alunos da escola investigada havia alguns anos e que a
grande parte deles conseguiu seu primeiro aparelho entre os nove e doze anos de idade. O

tempo que a maioria passava acessando seus smartphones — mais de oito horas didrias —

Y Original: “The field of ethnomathematics studies students’ diverse ways of knowing and learning as well as
culturally embedded knowledge in the pedagogical action of this program”.

18 Original: “Ethnomathematics explores the interaction of academic and cultural ways to provide inclusive
developmental programs for diverse populations served by educational institutions”.
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causou forte impacto. Tais fatos sustentam que as redes sociais ndo representavam uma
novidade para os adolescentes em questao.

Contudo, o resultado que gerou maior polémica foi o considerdvel nimero de trocas
dos citados aparelhos eletronicos, bem como o destino ‘final’ que lhes era reservado ao serem
descartados/inutilizados. Dos vinte e seis entrevistados, vinte e quatro responderam que ja
haviam substituido, no minimo, duas vezes seus celulares. O fato chamou a aten¢do da turma,
pois o ‘trocar de celular’ ndo estava atrelado a permuta entre os individuos, mas a aquisi¢ao
de um novo. Segundo relatos dos discentes, possuir um smartphone demonstrava um certo
‘status’ entre os colegas e amigos, onde a competicao pelo melhor e mais moderno tipo/marca
era caracteristica propria dessa geracdo que ndo cogitava a possibilidade de ficar sem um
smartphone/iphone.

Essa busca pela novidade e valorizacdo, impulsionada pelo capitalismo e a tentativa de
melhor compreender o que os alunos pensavam, levaram-nos a perceber que “a valorizacao do
que € novo, mais potente ou, simplesmente, diferente, ja faz parte das concep¢des culturais e
sociais presentes na atualidade” (KENSKI, 2014, p. 62). Portanto, ‘buscar o novo’ tem sido
uma das caracteristicas culturais da sociedade, e sua pratica aumentado consideravelmente
nao apenas no que tange a aquisicdo de aparelhos digitais, mas as diversas dreas pertencentes
ao cotidiano dos individuos.

Assim, apdés meditarem e compreenderem esse aspecto culturalmente imbricado na
vida das pessoas, os alunos passaram a refletir sobre o destino dos aparelhos ao serem
substituidos. Diante dos dados coletados, aproximadamente, um terco deles acabava no lixo.
A percepc¢ao do que isso significava em uma sociedade imersa na aquisi¢ao e portabilidade de
celulares inteligentes gerou comentdrios como o do aluno K: mas serd que a gente pode jogar

um celular assim no lixo? Isso é seguro ou ndo pode prejudicar a natureza?.

Conclusao

Posto isso, como professores e pesquisadores, pensamos que, diante da imersdo da
sociedade na utiliza¢do dos celulares inteligentes, que denominamos “Etnocelular”, proibir o
seu uso nao € uma solu¢do adequada, principalmente nos processos de ensino e aprendizagem
de nossos alunos. Contudo, é preciso (re)educd-los de maneira a levi-los a manusear
corretamente essa ferramenta para que ela possa ser integrada a escola. Borba e Lacerda
(2015, p. 500, grifos nossos) expressam que ‘“‘se nao queremos o celular nas salas de aula
devido a condutas inadequadas dos nossos alunos, precisamos entdo educd-los de forma a
integrar essa tecnologia mével a cultura escolar e ao material didatico dos alunos”.

Diante dos resultados, fica explicito que os smartphones conquistaram ndo apenas o
publico jovem, mas as demais faixas etdrias. Sua utilizacdo, hoje, vai além de uma ligagao,
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uma mensagem de texto ou acesso instantaneo a internet. O fato é que cada individuo atribui
seus significados ao adquirir seu aparelho celular, passando a utiliza-lo da maneira que deseja
e que lhe € util. Ademais, expressa suas razdes, significados, anseios e necessidades pelos
quais deseja suprir ao portar esse artefato, visando ao auxilio em suas atividades, sejam elas
de lazer, profissional e/ou pessoal.

Com indmeras funcdes e formas de utilizagcdo, os smartphones eram utilizados pelos
jovens e adolescentes da referida localidade visando as relagdes sociais, ao contato pessoal e
ao acesso rdpido a internet, podendo acessar aplicativos online — redes sociais —, jogos,
musicas e outros entretenimentos. Contudo, podemos aferir — ainda que superficialmente —
que, conforme relatos dos adultos, a utilizacdo dessa ferramenta tem contribuido/facilitado a
execug¢do de outras tarefas, como trabalho, comunicacdo de baixo custo e ainda a facilidade na
comunicacdo de/com pessoas portadoras de necessidades especiais (abordados durante o
relato das convidadas).

O fato € que muitas sdo as razdes de esses aparelhos terem se tornado tdo comuns, tais
como satisfazer e suprir necessidades pessoais, ndo necessariamente de comunica¢do, mas de
vida. Como mencionado anteriormente, as pessoas tém atribuido significados muito
particulares a seus celulares a tal ponto de carregd-los aonde quer que estejam. Conforme o
relato dos alunos, nem mesmo na prépria escola — onde seu uso era proibido — eles desistiam
da ideia de portd-lo. Estavam com ‘eles’ a todo instante, consequentemente, nunca
esquecidos, permitindo-nos, assim, afirmar que as pessoas, hoje, em especial os brasileiros,
estdo fortemente interligados a essa cultura, reportando-nos as ideias de Borba (2012). Este
afirma que as tecnologias digitais podem ser encaradas como parte/extensdo do corpo dos
seres humanos.

Assim, acreditamos na existéncia de uma discrepancia quanto a utilizagdo dos
celulares inteligentes, pois constatamos que tal artefato tecnol6gico ndo tinha espagco no
ambiente da sala de aula, ao contrdrio dos demais. Segundo os préprios alunos, ndo havia
praticas vinculadas ao uso de smartphones, sendo restrito o seu manuseio durante o periodo
em que permaneciam na escola. Ou seja, apenas era permitido no ‘mundo fora da escola’, o
que ocorria constantemente.

Posto isso, reafirmamos que novas pesquisas sdo essenciais em diferentes dreas do
conhecimento para que nossos professores, escolas, representantes € governo possam romper
com alguns paradigmas e somar forcas na busca pela melhoria da qualidade do ensino em
nosso pais. Reconhecemos também que se fazem necessdrios muitos avangos quanto as
funcdes e novos aplicativos voltados ao smartphone, contribuindo, dessa forma, para as

melhorias da aprendizagem e cotidiano dos individuos
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