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Resumo

Ja é bem estabelecido na literatura que apés isolamento
social, animais brincam significativamente mais do que animais
nao isolados. Contudo, nao é muito estudado a natureza da
brincadeira de animais que passaram por periodos de isolamento
social. O objetivo do presente experimento foi investigar a
estrutura da brincadeira de hamsters dourados submetidos a um
periodo de privagao social de 24 horas, comparando-a com o
desempenho de animais nao isolados. Foram utilizados 54
hamsters machos com idade entre 28 e 32 dias de idade. Através
da analise inferencial dos dados, constatou-se que o tempo total
despendido em brincadeira, frequéncia, duragao dos episédios,
troca de posicdes, forma de interrupgao da brincadeira e situagao
consequente foram afetados pelo isolamento social. No entanto,
hamsters dos grupos experimental e controle apresentaram
decréscimo da brincadeira ao longo da sessao experimental, tanto
em relagdo ao tempo como ao niimero de troca de posi¢oes
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durante a brincadeira. A condi¢do antecedente também nao
sofreu grandes alteragoes, nem a forma de iniciar a brincadeira.
Conclui-se, portanto, que a brincadeira, enquanto sistema de
motivacao, apresenta algumas caracteristicas que sao inerentes
a sua estrutura, enquanto outras sao moduladas por condigoes
ambientais, como por exemplo, isolamento social.

Unitermos: Privacao social - Hamsters dourados -
Desenvolvimento — Brincadeira — Motivacao.

Summary

[t has been demonstrated that after social isolation, animals
play significantly more than non-isolated animals, However, the
nature of the play of animals that have been submitted to periods of
social isolation has been studied very little. The purpose of the present
experiment was to investigate the structure of play fighting in Golden
hamsters isolated by 24 hours in relation to non-isolated animals.
Fifty-four male hamsters (between 23 and 32 days old) were used
as subjects. Through the statistical analysis of the data, it was verified
that the total time spent in play, frequency and duration of the episodes,
change in position, form of interruption of the play and consequent
situation were affected by social isolation. However, hamsters of
both groups presented decreases in play throughout the experimental
session, as much in relation to the time of occurrence as in the number
of the changes in position during play fighting interactions (on top,
to the side, or below). The preceding condition was also not affected,
nor was the manner of initiating the play modulated by experimental
schedule. In conclusion, play as a motivation system, presents some
characteristics that are inherent to its structure, while other
characteristics are modulated by environmental conditions, such as
social isolation.

Key words: Social deprivation - Golden hamsters —
Development — Play fighting — Motivation
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Introducao

A brincadeira, que ocorre principalmente em mamiferos, é
um comportamento facilmente reconhecido por uma pessoa
mesmo nao sendo especialista no assunto. No entanto, a
facilidade para reconhé-la é inversamente proporcional a sua
defini¢ao, devido a grande diversidade desse comportamento
entre as espécies (Fagen, 1981; Bekoff e Allen, 1998). No entanto,
geralmente aceita-se que a brincadeira € um comportamento que
parece nao ter beneficio biolégico imediato (os custos sao mais
visiveis) em que o individuo apresenta movimentos exagerados,
repeticao de padroes motores, que podem variar em termos de
fragmentacao e desordem na sequéncia em que aparecem
(Burghardt, 1984; Martin e Caro, 1985).

Devido a grande diversidade da brincadeira apresentada
pelos animais, principalmente mamiferos, nem sempre todas as
caracteristicas estao presentes. Também nenhuma caracteristica
individual ou isolada pode ser suficiente para definir tal
comportamento. Com efeito, a brincadeira nao pode ser definida
como um conceito simples e unitario. Além disso, esse tipo de
comportamento pode apresentar subcategorias, tais como,

brincadeira locomotora, com objetos e social (Burghardt, 1984;
Hole e Einon, 1984; Martin e Caro, 1985).

Em ratos, a brincadeira pode ser desmembrada em trés
subcategorias: “pinning” (definido como um dos animais deitado
com a superficie dorsal sobre o solo, ficando um outro animal
por cima) “boxear” e “brincar de luta” e seguir/perseguir
(Vanderschuren et al., 1995). Nesse roedor, a brincadeira social
pode ser dividida em subcomponentes: ataque, defesa e contra-
ataque (Pellis e Pellis, 1990). No caso do hamster, os
subcomponentes da brincadeira estao relacionados com a
posicao dos animais em relagao ao parceiro: em cima, embaixo
ou ao lado (Guerra et al., 1992). Nessas trés posigoes, os animais
mantém as regides ventrais frente-a-frente. Em roedores, variaveis
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tais como: isolamento social (Vieira e Otta, 1997), fotoperiodo
(Vanderschuren et al., 1995), idade ou sexo (Pellis e Pellis, 1990)
podem ter efeitos diferenciados em relacao as diferentes
subcategorias.

Com base nos dados apresentados acima, pode-se deduzir
que a brincadeira é um conceito bastante amplo e ha necessidade
de especificar as subcategorias para melhor compreender a sua
estrutura. Outro problema em relagao a brincadeira diz respeito
a manipulacéo de variaveis segundo as quais tal comportamento
seria modulado, como por exemplo, o isolamento social. Muitas
vezes nao se sabe o que esté sendo isolado do que (Bekoff, 1976).
Quando o animal jovem fica isolado, além de nao brincar com
um parceiro, ele também nao mantém contato fisico. Em um de
nossos estudos, tem-se indicado que apenas a interagao social
sem brincadeira pode significar uma forma de privagao social
para o animal jovem, como por exemplo, quando o tinico parceiro
disponivel é a mae, que geralmente nao brinca com filhotes (dados
nao publicados).

Diferentes periodos de privacao social podem ter efeitos
diferenciados sobre o comportamento de hamsters (Vieira e Otta,
1997). Além disso, tem sido demonstrado recentemente que a
falta de interacao social precoce (em torno de 4 a 5 semanas de
vida, periodo em que a brincadeira é mais frequente) altera
respostas comportamentais de ratos adultos em situagées sociais
(agressao, interacao social e sexual), mas nao em situacoes nao-
sociais, tais como, campo aberto e ‘plus maze’ (van den Berg et
al, 1999). Por outro lado, apés periodos de privacao social, a
frequéncia de brincadeira aumenta significativamente em
roedores (Panksepp e Beatty, 1980; Taylor, 1980: Thor e Holloway,
1984a, 1984b; Hole, 1991; Vieira e Otta, 1997). No entanto, é
necessario também especificar a natureza dessa interacao social.
Para atingir esse objetivo, é necesséario analisar a estrutura da
brincadeira. Nossa hipétese é de que algumas subcategorias
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sao bastante semelhantes entre a brincadeira de animais privados
e nao privados socialmente, alterando apenas a frequéncia ou a
intensidade. No entanto, nao esta claro quais subcategorias sao
essas. Por esse motivo, o objetivo do presente estudo foi analisar
a estrutura da brincadeira de hamsters isolados e nao isolados.

Material e Métodos
Sujeitos

Foram utilizados para este experimento 54 hamsters
dourados (Mesocricetus auratus), todos machos, com idade entre
28 e 32 dias, provenientes do proprio biotério do Laboratério de
Psicologia Experimental da Universidade Federal de Santa
Catarina. Os animais foram alojados em caixas-viveiro de
polipropileno medindo 41cm de comprimento, 34 de altura e 18
de profundidade. Agua e alimento (racao para roedores, Nuvilab
CR-1) eram fornecidos ad libitum. Apenas durante a situacao de
teste os animais nao tinham disponiveis 4gua ou alimento. A
temperatura da sala onde estavam os animais era mantida
constante, em torno de 23 + 3°C.

Procedimento

Ao atingirem 27 dias de idade, os filhotes foram separados
de suas ninhadas originais (o tamanho médio das ninhadas era
de 8 filhotes) e colocados em caixas-viveiro de acordo com o
desenho experimental da pesquisa (o desmame no hamster ocorre
por volta do 212 dia de vida). No grupo experimental (ISOLADQ)
18 animais foram isolados de contatos fisicos e sociais até o
momento do teste. No grupo controle (NAO ISOLADO) 36
animais foram agrupados em duplas. Vinte e quatro horas apos
estas manipulagbes, os animais foram colocados com outros
parceiros que também haviam passado pela mesma condicao
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experimental: animais isolados foram agrupados, em duplas,
com animais isolados; no caso dos animais nao isolados, um
deles era retirado da dupla anteriormente formada e colocado
em companhia de outro animal também nao isolado. No total
foram formadas 18 duplas (as duplas eram formadas por animais
oriundos de ninhadas diferentes), sendo metade para cada grupo.
Nesta etapa do experimento os animais foram colocados em
caixas-viveiro com mais ou menos 100 gramas de palha de madeira.
Apb6s cinco minutos de adaptacao neste novo ambiente, os animais
foram filmados durante 32 minutos. As filmagens foram realizadas
na mesma sala onde os animais eram mantidos e, logo apds seu
término, eles eram recolocados em suas caixas-viveiro originais. Ou
seja, 0s animais isolados eram novamente colocados em isolamento
apos a situacao de teste, enquanto os animais nao isolados
retornavam para a caixa-viveiro onde estava presente o seu parceiro
original. Esse procedimento foi realizado durante cinco dias. O
horério das filmagens era das 16:00 as 19:00 horas. Os animais
foram filmados durante 30 minutos diarios do 28¢ ao 32 dia de
vida, totalizando 45 horas de filmagens (2 horas e 30 minutos para
cada dupla). Posteriormente as imagens foram reproduzidas através
de um aparelho de video cassete e de um televisor A partir das
imagens foram registradas diversas categorias de comportamento
relacionadas com o comportamento de brincadeira. Apenas foram
quantificadas as cenas em que apareciam episédios de brincadeira.
Cada registro de 30 minutos foi dividido em trés periodos de 10
minutos. O objetivo desse procedimento foi para investigar se haveria
mudancgas no desempenho das interagées sociais ao longo da sessao
experimental.

Categorias de comportamento:

Brincadeira: neste tipo de interacao social, também
denominado de brincar de brigar (play fighting) no hamster, os
sujeitos atracam-se em intensa interacao fisica, mantendo as
regioes ventrais frente-a-frente e realizando movimentos rapidos
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e freqlientes das patas dianteiras (Guerra et al., 1992: Vieira e
Otta, 1998). Podem ocorrer mordidas pelo corpo, geralmente
direcionadas a parte ventral ou dianteira do parceiro sem que,
no entanto, haja ferimento. Ocorrem ainda comportamentos
tipicos de ataque, defesa e contra-ataque, mas sem a ocorréncia
de completa submissao por parte de um dos envolvidos. A
inversao de papéis é bastante freqiiente em relacao a quem é
dominante ou dominado durante este tipo de interagao social.

Foram registradas as seguintes categorias de comportamento
relacionadas a brincadeira: 1) Duracao - cronometrou-se o
tempo de brincadeira entre o sujeito-focal e o parceiro: 2) Formas
de iniciar a brincadeira - registrou-se a posicao do animal em
relagdo ao parceiro (embaixo, em cima e ao lado) ao iniciar a
brincadeira. Um dos animais aproximava-se do outro, geralmente
colocando-se por baixo ou por cima dele e realizando rapidos e
fregiientes movimentos em sua direcdo com as patas dianteiras;
3) Formas de interromper a brincadeira - registrou-se a
posicao do animal em relagao ao parceiro (embaixo, em cima e
ao lado) ao interromper a brincadeira, esquivando-se do parceiro
e desvencilhando-se deste, podendo ou nao afastar-se logo em
seguida; 4) Formas de brincar - registrou-se a freqiiéncia com
que o sujeito (no caso, o focal) envolveu-se, em relacdo ao seu
parceiro, nas posigoes em cima, embaixo ou ao lado; 5) Situacao
antecedente - registrou-se a distancia do animal focal de seu
parceiro imediatamente antes do inicio do episodio de brincadeira
(2 sequndos antes). Considerou-se préximo quando a distancia
era inferior ao comprimento de um corpo do animal e distante
quando a distancia superava seu comprimento; 6) Situacao
conseqiente — registrou-se a proximidade ou a distancia dos
parceiros apos a interrupcao da brincadeira, utilizando-se do
mesmo critério exposto na categoria anterior.

Os eventos de brincadeira com intervalo igual ou inferior a
3 segundos, aproximadamente, foram considerados como um
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s6. As observagoes foram realizadas por dois experimentadores,
previamente treinados e apés a realizagao de testes de
fidedignidade. As sessdes de treinamento foram realizadas
durante duas semanas e esta etapa do experimento sé foi
concluida quando o indice de concordéancia entre os observadores
atingiu o minimo de 80%.

Analise estatistica

Para a andlise de inferéncia dos dados foram utilizados
dois testes estatisticos, ambos paramétricos, uma vez que os
dados tinham distribuigao normal, homogeneidade de variancia
e o nivel de mensuragao era intervalar. Quando a comparacao
envolvia apenas os dois grupos (experimental e controle) foi
utilizado o teste “t” de Student para amostras independentes. No
caso da comparagao envolvendo trés valores distintos, utilizou-
se o teste de Analise de Variancia para medidas relacionadas.

Resultados

Através da andlise dos dados constatou-se que o isolamento
social é uma variavel que interfere decisivamente na modulacao
do comportamento de brincadeira do hamster. Apés um periodo
de 24 horas de isolamento social, os animais despenderam
significativamente mais tempo em brincadeira, a frequéncia foi
maior e, consequentemente, a duracao média de cada episdio
também foi maior. Além de durar mais tempo, a brincadeira
tornou-se mais rapida. A reversao de papéis, medida pela troca
de posicoes, foi significativamente maior no grupo que havia
sido isolado de contatos fisicos e sociais (Tabela 1).
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TABELA 1 - Analise comparativa das diferentes medidas de
comportamento relacionadas a brincadeira entre
os dois grupos (experimental e controle), em ter-
mos de média (+ erro padrao) e o resultado esta-
tistico correspondente.

Medidas de comportamento Teste “t” de
ISOLADO NAO ISOLADO

relacionadas a brincadeira Student (1t )
Tempo (segundos) 392444 + 318 44 1552.44 + 98,14 7,12*
Fregléncia 8167+ 612 4833+ 3,76 4.64*
Dh o dos episddios

i 4973+ 4,48 3326+ 2,63 3,17+
(sequndos)

Troca de posigoes (em

529.79 + 5867 22267+ 699 520*
cima, embaixo ou ao lado)

Nivel de significancia: * P < 0,01

Por outro lado, através da analise das sessoes de observagao
em trés periodos de 10 minutos cada, caracterizados como inicio,
meio e fim, indicou que houve semelhanca entre o comportamento
dos animais, independentemente da condicao experimental. O
tempo despendido em brincadeira decresceu linearmente no
decorrer dos periodos, tanto no grupo isolado [F, .= 33,36 , P
< 0,01] como no grupo néo isolado [F, = 18,82 , P < 0,01]
[Figura 1]. Este resultado sugere um processo de saciagao em
ambos os grupos. Este mesmo fenémeno também aconteceu
com relagao a troca de posicoes durante a brincadeira. A
frequéncia da inversao de papéis foi maior no inicio da sessao
de observacao, um pouco menor no meio da sessao e menor
ainda no final. A diferenga entre os periodos foi significativa
[Grupo isolado: F,,, = 26,54 , P < 0,01 e grupo nao isolado:
F,,,= 17,29 , P < 0,01] [Figura 2].

16
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FIGURA 1: Tempo (médio = erro padréo) despendido em brincadeira em cada um
dos periodos da observagao. Cada periodo equivale a 10 minutos de
observagao. Houve diferenca significativa entre os grupos e ao longo da
sessao experimental nos dois grupos (p < 0,01).
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FIGURA 2: Nimero (médio + erro padrac) de troca de posicdes (em cima, embaixo

e ao lado) durante a brincadeira em cada um dos periodos da observacao.
Cada periodo equivale a 10 minutos de observacdo. Houve diferenca
significativa entre os grupos e ao longo da sessao experimental nos dois
grupos (p < 0,01).
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Com relagao a distribuicdo da frequéncia de brincadeiras no
decorrer dos periodos, constatou-se que os efeitos foram dependentes
da condicdo experimental. Apenas no grupo controle © mesmo
efeito de saciacao foi registrado. Os animais neste caso passaram a
brincar menos vezes no decorrer da sessao de observacao. Este
decréscimo foi significativo [F, . = 13,42 , P < 0,01] [Figura 3]. No
grupo isolado, embora os animais tenham brincado mais vezes
durante o segundo periodo da sessao experimental, ndo houve
diferenca estatisticamente significativa na comparacao realizada
entre os trés periodos simultaneamente [F, , = 3,29 , P > 0,05].
Consequentemente, a duracao meédia dos episddios também
apresentou diferenca. Enquanto no grupo controle os eventos de
brincadeira tiveram duragoes bastante similares no inicio, no meio
e no fim da sessao de observacao [F,,, = 091 , P > 0,05], no
grupo isolado a duracao média dos episédios apresentou diferenca
significativa [F, ,, = 16,50 , P < 0,01] [Figura 4]. Os eventos de
brincadeira tiveram maior duracao nos primeiros dez minutos,

decaindo e se estabilizando posteriormente.
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FIGURA 3: Nimero (médio = erro padrio) de brincadeiras em cada um dos
periodos da observagao, Cada periodo equivale a 10 minutos de observacao
Houve diferenca significativa entre os grupos (p < 0,01). Com relagao ao
nimero de brincadeiras ao longo da sessdo experimental, apenas no grupo
NAO-ISOLADO houve diferenca significativa (p < 0,05)
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FIGURA 4: Duragao (média + erro padrao) dos epistdios de brincadeira em cada um dos
perfodos da observacao. Cada periodo equivale 2 10 minutos de observacao.
Houve diferenca significativa entre os grupos (p < 0,01). Com relagao ao
ternpo de duracao dos episddios de brincadeira ao longo da sessao experimental,
apenas no grupo ISOLADO houve diferenca significativa (p < 0,01).

Outras medidas de comportamento utilizadas na presente
pesquisa foram as formas de iniciar e de interromper a
brincadeira, além de medidas de proximidade ou de afastamento
imediatamente antes e imediatamente apds o término das
interacoes ladicas. A variavel manipulada, que era o isolamento
social, ndo teve influéncia na forma de comecar a brincadeira.
Quando os animais comecavam a brincar, aquele que iniciava
a interacgao ludica o fazia geralmente embaixo do parceiro. Esta
postura ocorreu significativamente maior niimero de vezes do
que as outras duas: em cima ou ao lado [Tabela 2]. No caso da
interrupcéo da brincadeira, nao houve diferenca significativa
entre as posicoes adotadas pelos animais apenas no grupo
controle. Ou seja, a brincadeira poderia ser interrompida estando
0 sujeito em cima, ao lado ou embaixo do parceiro. No entanto,
no grupo experimental geralmente quem interrompia a
brincadeira estava em cima ou ao lado do parceiro. A diferenca
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na forma de interromper a brincadeira foi estatisticamente
significante [Tabela 2].

TABELA 2 — Analise comparativa (em termos percentuais) das
formas de iniciar e de interromper a brincadeira nos
grupos experimental e controle (+ erro padrao da
média) e os respectivos resultados estatisticos.

1SOLADO NAQ 1SOLADO

Formas de Em cima 27,30 £4,05 27,29 + 2,87
iniciar a Embaixo 6241 +315 67,77 +3,34
brincadeira (%) | Aoclado 10,29 +327 494 +120

Andlise estatistica Fss = 38,17, P <001 Fy6 =97,13 ,P <001
Formas de Em cima 37.70 + 4,89 39,23 + 4,81
interromper a Embaixo 18,12 £+ 341 26,12 + 3,87
brincadeira (%) | Aolado 44,18 + 768 3464 + 6,44

Andlise estatistica Fas =390, P <005 Fae=111,P>005

Através da analise das medidas de proximidade antes e
ap6s a brincadeira constatou-se que a diferenca entre os
grupos foi registrada na situagao consequente. Antes de iniciar
um episédio de brincadeira, os parceiros ficaram
significativamente mais préximos, tanto no grupo isolado como
no grupo nao isolado. Apés a brincadeira, os animais também
ficavam proximos uns dos outros apenas no grupo nao isolado.
No grupo experimental, porém, nao houve diferenca
estatisticamente significativa entre a freqliiéncia com que os
parceiros ficaram préximos ou distantes uns dos outros,
conforme mostra a tabela 3.
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TABELA 3 - Relacao espacial entre os sujeitos antes e ap6s os
episodios de brincadeira (em termos percentuais),
em cada um dos grupos (+ erro padrao da média e
0s respectivos resultados estatisticos.

ISOLADO NAO ISOLADO
Situacao Proximo 63,16 +4,66 68.61 4,36
antecedente (%) | Distante 3684+ 466 31,39 £436
Andlise estatistica t, =282, P<0,05 t;=934, P<0,01
Situacao Proximo 48,22 +473 66,48 + 3,61
consequente (%) |Distante 51,78+473 33,52 £ 3,61
Analise estatistica t;=044 P=>0,05 t,=456, P<001

Discussao

Através da andlise dos dados constatou-se que além das
diferencas marcantes na brincadeira de animais isolados e nao
isolados, também houve semelhangas em algumas medidas de
comportamento relacionadas a brincadeira. Estes dados
demonstram a heterogeneidade desse tipo de interagao social.

Mais uma vez tem sido demonstrado que o isolamento
social € uma poderosa variavel que potencializa o surgimento e
modulacao da brincadeira, assim como foi registrado em estudos
posteriores feitos principalmente com roedores (Panksepp e Beatty,
1980; Taylor, 1980; Thor e Holloway, 1984 a, 1984b; Vieira e
Otta, 1998). -

Além das diferencas que ja sao bem estabelecidas na
literatura, é importante também identificar as semelhancas na
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brincadeira de animais isolados e nao isolados, como por
exemplo, o decréscimo do tempo despendido em brincadeira ao
longo do tempo. O fato dos eventos de brincadeira terem durado
mais tempo nos primeiros dez minutos, em relacao aos outros
dois periodos, indica a ocorréncia de um processo de saciacao,
como ja havia sido registrado em animais isolados em estudos
com ratos (Hole, 1991; Panksepp e Beatty, 1980; Vieira e Otta,
1997). No entanto, o decréscimo foi bastante similar nos dois
grupos manipulados no presente experimento. Ou seja, o
decréscimo foi gradativo. Com relagao a troca de posigoes
durante os episédios, também houve um decréscimo no decorrer
dos periodos, em ambos os grupos, sugerindo que o efeito de
novidade existente nos primeiros minutos torna a brincadeira
mais agitada no inicio. A inversao de papéis é uma das
caracteristicas mais fortes que caracterizam a brincadeira
(Burghardt, 1984).

Uma terceira caracteristica que se apresentou indepen-
dentemente a condicao de isolamento social é a situagao
antecedente a brincadeira. Antes do inicio dos episodios, os
animais estavam significativamente mais préximos do que
distantes.

Por fim, uma quarta semelhanca entre os animais isolados
e nao isolados diz respeito ao inicio da brincadeira. O sujeito
que iniciava a interacao social colocava-se, de modo geral,
embaixo do parceiro, sugerindo que a posicao utilizada para o
convite a brincadeira é um sinal de que esta ndo é uma interagao
agonistica. Diversos dados da literatura sugerem a existéncia de
um processo de metacomunicagao entre os animais, através da
transmissao de alguns sinais especificos (Bekoff e Allen, 1998).

No caso do hamster a brincadeira tem algumas semelhancas
com a luta séria. Em ambos os casos os animais podem se atracar
fisicamente, ficando com as superficies ventrais frente a frente.
Portanto, como saber se os animais estao brincando ou brigando?
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No presente estudo constatou-se que a brincadeira dos animais
isolados € mais turbulenta do que os animais nao isolados, podendo
inclusive ter alguns componentes de agressividade. Essa conclusao
pode ser extraida a partir dos dados obtidos principalmente do
que acontece logo ap6s a brincadeira. A interrupcao desse tipo de
interacao social entre animais isolados aconteceu na maioria das
vezes pelo sujeito que estava em cima ou ao lado do parceiro,
indicando tratar-se de acédo ativa e sendo realizada pelo animal
dominante. Além disso, entre hamsters nao isolados, apés a
brincadeira os parceiros tendem a ficar proximos, indicando tratar-
se de uma interacao social amigavel. Esse dado foi confirmado no
presente estudo. No entanto, entre hamsters isolados praticamente
50 % das vezes a brincadeira era interrompida ficando os animais
proximos e os outros 50 % distantes, nao confirmando nossa
hipotese inicial. Nesse caso, parece que a natureza da brincadeira
¢ um pouco diferente entre animais nao isolados e isolados. No
entanto, ainda nao se sabe o motivo dessa diferenca.

Em resumo, a constatacdao de que a condicao de
isolamento social a curto prazo altera algumas caracteristicas da
brincadeira e outras nao, leva a crer que ha caracteristicas
inerentes a este comportamento, enquanto outras sao moduladas
por condigoes ambientais.

Porém, resta a diavida: ha caracteristicas inatas da
brincadeira, independentes de aprendizagem? Para responder a
esta questao, ja esta sendo desenvolvido, em nosso laboratério,
um novo estudo, onde os sujeitos serao isolados de sua ninhada
original aos quinze dias de idade (antes das primeiras
manifestagcoes de brincadeira). Em estudo feito com ratos
constatou-se que o isolamento social mesmo um pouco antes do
periodo juvenil (15 dias de idade) nao provoca diminuicao na
motivacao para a interacao social (lkemoto e Panksepp, 1992).
No entanto, nesse estudo nao foi detalhado a natureza da
brincadeira. Além de tempo e frequéncia desse comportamento é
importante também especificar como ele ocorre.
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