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Resumo

Os jogos 1ogicos de tabuleiro estiveram presentes no Projeto Rondon, na Operagao Bororos, no Estado do Mato Grosso,
mais especificamente no municipio de Barra do Bugtes, de 13 a 24 de julho de 2015. Esta atividade, promovida através do
Programa de Extensdo LoBoGames da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), foi apresentada nas trés
modalidades de pratica (jogo de mesa, jogo gigante e jogo vivo) em cinco diferentes regides e piblico-alvo da cidade e da
zona rural do municipio. Neste trabalho estio descritas tais atividades assim como alguns relatos que demonstram a sua
aceitacdo nos publicos-alvo. Trata-se de uma proposta inédita como oficina de uma Expedi¢do Rondon, com potencial
para ser explorada futuramente por outras equipes de rondonistas.
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THE PRESENCE AND CONTRIBUTION OF LOGIC BOARD GAMES IN THE
RONDON PROJECT

Abstract

The logic board games were presente in the Rondon Project, in the Bororos Operation, in Mato Grosso State, more
especifically in the Barra do Bugtes city, in July 13th — 24th, 2015. This activity, promoted through the Extension Program
LoBoGames in the Federal University of Rio Grande do Sul (UFRGS), was introduced through the three ways of practice
(the game on the table, the giant game and the life game) in five different regions and audience in the city area and rural
communities. In this work are described these activities as well as some comments and opinions that demonstrate the
acceptance of such a kind of activity by the target audience. It represents a novel idea of activity in a Rondon Expedition,
with potential to be explored in future by other teams.

Keywords: Board game. Logic thinking. Rondon Project. Activity

LA PRESENCIA Y LA CONTRIBUCION DE JUEGOS LOGICOS DE TABLERO EN
EL PROYECTO RONDON

Resumen

El juegos logicos de tablero fueron presentados al Proyecto Rondén en la Operacién Bororos, en el Estado de Mato
Grosso, concretamente en el municipio de Barra do Bugres, 13-24 julio de 2015. Esta actividad, promovida por el
Programa de Extensién LoBoGames de la Universidad Federal de Rio Grande do Sul (UFRGS), se presenté en tres tipos
de practica (juego de mesa, juego gigante y juegos en vivo) cinco regiones diferentes del municipio incluyendo el campo.
En este trabajo se describen esas actividades, asi como algunos informes que muestran su aceptacién en el publico o™ ™
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Esta es una propuesta sin precedentes como un taller en el Proyeto Rondon, con potencial para ser explotado en el futuro
por otros equipos rondonistas.
Palavras clave: Juegos de tablero. Razonamiento légico. Proyecto Rondon. Taller.
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INTRODUCAO

Nos tempos atuais, com o avan¢o das tecnologias de comunicacao e o acesso cada vez
mais rapido a informagao, o valor do conteudo como conhecimento tem demandado mais
esforcos para a promogao de espagos de aprendizagem que potencializem o desenvolvimento
do raciocinio légico e do pensamento critico. Em termos de conteudo, praticamente tudo
pode ser descoberto e aprendido com o auxilio da Internet. Porém, aprender a pensar, usar
eficientemente este saber, ter um raciocinio logico suficiente para nos auxiliar nas escolhas e
decisoes requer mais do que leitura e acesso a informacao, ¢ necessario um exercicio mental
diario, uma aerdbica neuronal (a neuroaerdbica). Estar com a mente ativa e criativa tem
impacto direto no progresso de projetos pessoais e profissionais, bem como na construgao de
oportunidades e de novas perspectivas. Em todas as faixas etarias, o exercicio e o
desenvolvimento de tal capacidade tem impacto direto na qualidade de vida das pessoas.

O Projeto Rondon, do Ministério da Defesa, foi promovido nas décadas de 70 e 80, e,
apo6s uns 15 anos de interrupgao, voltou a ser reeditado em 2005. O seu formato mudou um
pouco, ampliou as areas de atuacdo e tem procurado ser menos assistencialista do que era
antes. Neste novo modelo, o objetivo principal é oportunizar universitarios dos grandes
centros a conhecerem um pouco das regides mais remotas do pafs, seu povo, sua realidade,
“um Brasil além dos livros”. Por outro lado, espera-se que os trabalhos desenvolvidos nas
operagoes deixem algo para as comunidades locais, uma pequena semente de mudancga e
perspectivas para estas populacoes visitadas.

Apresentamos neste trabalho uma atividade (ou oficina) com jogos logicos de
tabuleiro, registrada como Programa de Extensdo na Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS), que procura atender os objetivos e anseios discutidos acima. Sao varios jogos de
tabuleiro, organizados de forma didatica e praticados em trés modalidades (mesa, gigante e
vivo, ou humano), que incentivam o exercicio logico mental através do ludico e com uma
interessante bagagem cultural, histérica e geografica. A diversidade dos jogos tem atraido a
ateng¢do do publico alvo, assim como o fato de varios deles serem muito simples de aprender e
de certa forma rapidos de praticar. Além disso, as modalidades dos jogos gigante e vivo,
jogado no chio, trazem um componente importante de socializagao devido a intensa interagao
pessoal requerida nesses dois casos. O artigo descreve a aplica¢ao deste Programa de Extensao

em uma opera¢ao do Projeto Rondon, com potencial para ser explorada em outras edi¢oes.
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PROJETO LOBOGAMES - JOGOS LOGICOS DE TABULEIRO

O Programa de Extensao Jogos Loégicos de Tabuleiro (LoBoGames) da UFRGS
iniciou, informalmente, em 2012 com atividades isoladas, foi registrado em 2013 como um
Projeto de Extensio e em 2014/2015 como Programa (GIORDANI; RIBAS, 2013). O
crescente interesse do publico em geral em relagdo as atividades promovidas tem surpreendido
os seus coordenadores. O seu potencial em diversos eixos de atuacdao com atividade recreativa,
escolar educativa, formagao de lideres e gestores, socializagao de grupos, entre outros, também
parece ser um fator ainda em expansio (KISHIMOTO, 2005; GIORDANI, 2015).

E quase uma centena de jogos logicos de tabuleiro (ou jogos abstratos de estratégia),
do mundo todo, organizados didaticamente em moddulos segundo seu principio de
funcionamento e em ordem crescente de complexidade, conforme observado na Ilustragao 1.
Estao inclusos desde jogos populares como Dama e Xadrez até jogos menos conhecidos
como Pong Hau K’i (da China e Coréia) e o Mu Torere (da Nova Zelandia). E valido
mencionar, particularmente, o Jogo da Onga, um jogo de caga, sendo o unico jogo de
tabuleiro encontrado entre os indigenas brasileiros, e os jogos de origem africana como
Shisima, T'soro Yamatatu e Mancala (ALLUE, 2002; RIPOLL; CURTO, 2011).

Além do tradicional jogo sobre a mesa, com tabuleiros de papel e tampas de garrafa
PET, onde ha uma disputa entre individuos, sio apresentadas também as modalidades do jogo
gigante e do jogo vivo (ou humano). No jogo gigante, com o tabuleiro desenhado no chiao e as
pecas sendo garrafas PET, ¢ possivel realizar as disputas em duplas ou trios, criando um
espirito de equipe e de negociagao entre os pares para a escolha da melhor jogada. Ja no jogo
vivo, também desenhado no chao, as pessoas siao as pegas do tabuleiro e quem esta do lado de
fora nao interfere nas decisdes das jogadas. As relaghes interpessoais sdao intensificadas e
varios perfis sao rapidamente identificados entre os jogadores, possibilitando interagdes sociais
e otimizando a convivéncia entre pares (OLIVEIRA, 2004).

Dentre as atividades promovidas pelo Programa LoBoGames estao as oficinas em
escolas diretamente com os alunos (desde a educacio infantil ao ensino médio), a formacao de
professores, oficinas com a melhor idade, atividades recreativas em festividades (para todas as
idades), atividades com grupos escoteiros e associagdes comunitarias como AABB
Comunidade, entre outras. Nos dltimos dois anos foram registradas mais de 1500 pessoas em
contato direto com as atividades propostas pelo projeto. A criagao de jogos de mesa e gigante

com material reciclavel bem como o trabalho artistico também é um viés explorado pelo

Programa.
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Ilustragdo 1 — Moédulos dos jogos no Projeto LoBoGames.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

OPERACAO BOROROS - BARRA DO BUGRES, MT

A Operaciao Bororos, do Projeto Rondon, ocorreu no Estado do Mato Grosso, de 10
a 26 de julho de 2015, sendo 15 municipios sede e 30 equipes universitarias de rondonistas. As
equipes das universidades federais do Rio Grande do Sul (UFRGS) e de Sao Carlos (UFSCar)
atuaram na cidade de Barra do Bugres, com oficinas tanto nas areas de sadde, educagio e
cultura quanto de tecnologia e comunicagao.

Além das atividades na sede, mais especificamente na Escola Estadual Guiomar, no
Bairro Maracana, na periferia da cidade, os jogos de tabuleiro estiveram presentes na zona
rural do municipio, sendo no distrito de Nova Fernandépolis, no povoado de Currupira, nos
assentamentos de Cabacas e Antonio Conselheiro, na regiao quilombola de Baixius e na aldeia
indigena de Umutina.

Os jogos foram apresentados pelos rondonistas nas suas trés modalidades de pratica

para publicos de todas as idades. No ultimo dia de atividades, na Escola Guiomar, a equipe da
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UFRGS promoveu uma mini gincana que inclufa alguns jogos de mesa e no chao (gigante e

vivo) que haviam sido pintados no patio da escola.

A CONTRIBUICAO DOS JOGOS NO RONDON

De forma geral, em todos os grupos atendidos, os jogos de tabuleiro despertaram o
mesmo interesse nas pessoas ja observado anteriormente nas atividades regulares do Programa
LoBoGames, independente da faixa etaria.

Na Escola Municipal Guiomar de Campos Miranda, conforme visto na Ilustracdo 2,
no primeiro dia, houve um maior envolvimento dos adultos com o jogo vivo Tapatan (das
Filipinas), colocando lado-a-lado na diversio (nas disputas) professores, funcionarios da
escola, alunos e funcionarios da prefeitura. O diretor da escola, Prof. Juvenor de Almeida
Arriola, nos autorizou pintar parte do piso externo e mesas de pedra presentes no patio
tabuleiros para que ficassem como atividade de intervalo para os alunos, conforme visto na

Tlustracao 3.

=)

Ilustragdo 2 — Jogo vivo (Tapatan) na Escola Guiomar.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.
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Ilustragdo 3 — Pintura do patio da Escola Guiomar.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

No povoado de Currupira, observado na Ilustracio 4, nos chamou a atenciao a
facilidade de aprendizado das criangas e jovens em relagio aos jogos que eles nunca tinham
visto. Fez-se um registro histérico de um menino de 12 anos, Juan, vindo do assentamento
Joao-e-Maria, que conheceu e aprendeu sozinho a solucionar o desafio do jogo Frog Hop, no
qual deve-se trocar 3 pecas de cada lado de um tabuleiro em linha sem nunca recuar as pegas.
Ele demonstrou a solugao de olhos fechados! Este experiéncia em Currupira nos fez pensar
em quantos talentos e jovens com potencial intelectual existem nas regides mais remotas do
nosso pafs, € que nao possuem perspectivas ou meios para contribuirem para a sociedade

como uma forg¢a de trabalho qualificada.
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Ilustragdo 4 — Jogo gigante no povoado Currupira.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

Em Cabagas, os jogos também atrairam grande atencao das diferentes faixas etarias,
durante todo o dia de atividades neste povoado, conforme observado na Ilustracio 5. O
diretor da Escola Sio Benedito, Prof. Manoel da Guia Ferreira, comentou inclusive que
gostaria de pintar os tabuleiros no chao pois os jogos gigante e vivo apresentados em lona
prenderam a aten¢ao dos jovens do ensino médio durante a toda tarde, conforme observado
na Ilustracao 6. Algo dificil da escola conseguir, segundo o diretor, pois esses jovens passam as

tarde no mato “queimando lenha para fazer carvao” para conseguir um pouco de dinheiro.

Ilustrag@o 5 — Jogo de mesa no povoado Cabagas.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.
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et

Ilustragdo 6 — Jogo gigante no povoado de Cabagas.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

Na aldeia Umutina, conforme observado nas Ilustracbes 7 e 8, e no assentamento
Antonio Conselheiro, observado na Ilustragao 9, a facilidade em aprender os jogos, bem como
o interesse pelas trés modalidades de disputa acompanharam o que ja vinha sendo observado

em outras oportunidades.

Ilustragdo 7 — Jogo gigante na aldeia Umutina.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.
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Ilustragdo 8 — Jogo de mesa na aldeia Umutina.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

Ilustragdo 9 — Jogo de mesa no assentamento Anténio Conselheiro.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

No distrito de Nova Fernandoépolis, observado nas Ilustragoes 10 e 11, o diretor da
Escola Municipal Raimunda Arnalda Ledo, Prof. Paulo Marcos Ferreira Andrade, solicitou
mais informagdes sobre os jogos para incluir no PNAIC de Matematica, do Ministério de
Educacao, do qual a escola participa. Dentre todos os espacos que a equipe da UFRGS atuou

em Barra do Bugtes, os jogos s6 nao foram apresentados no distrito de Assari.
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Ilustragdo 10 — Jogo de mesa no distrito de Nova Fernandépolis.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

Ilustragdo 11 — Jogo vivo no distrito de Nova Fernandépolis.
Fonte: Renato P. Ribas, 2015.

CONSIDERACOES FINAIS

A proposta das atividades promovidas pelo Programa de Extensiao Jogos Légicos de
Tabuleiro da UFRGS foi apresentada com sucesso na Operagao Bororos do Projeto Rondon,
em Barra do Bugres, MT. Os relatos dos participantes juntamente com o interesse e
envolvimento demonstrado por esses comprovaram o potencial desses jogos como

instrumento educativo e recreativo.
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Foi observado também o impacto positivo no processo de socializagao de grupos,
mesmo de faixas etarias heterogéneas. Apesar desta atividade envolver uma disputa, o ganhar e
o perder, raramente ocorreu alguma situacio de conflito. E como se quem tivesse perdido a
disputa (individuo ou time) assumisse para si proprio a culpa este insucesso, algo como “falhei
na minha andlise logica”. Ou seja, o mérito nao ¢ necessariamente dado a um adversario mais
forte, mas assume-se que a perda da disputa significa que é necessario prestar mais atengao nas
jogadas.

Outro fator interessante observado na pratica da modalidade do jogo vivo (em equipe),
quando as pegas sao as pessoas e quem esta fora ndo pode opinar, é a observacdo dos perfis e
personalidades. Esta relacao interpessoal resulta em um processo de socializa¢do e integragao
bem interessante nos grupos. Apenas para constar, neste sentido, alguns desses jogos vivos
foram aplicados no processo seletivo da equipe de rondonistas da UFRGS.

Por fim, o custo do material envolvido é bastante baixo pois representam tabuleiros
em papel e tampas de garrafa PET para os jogos na mesa, as proprias garrafas PET e fitas
adesivas para os jogos gigante e vivo. Esta proposta pode ser facilmente incorporada por
outras equipes de rondonistas, sendo que a maior parte das informagdes necessarias para

apropriacio desta proposta esta disponivel em www.inf.ufrgs.br/lobogames.
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