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Resumo

O projeto Jovens Tutores de Programagao tem o objetivo de capacitar jovens dos ultimos anos do ensino fundamental
para a aplicacio e ensino de programacio de aplicativos méveis, com o apoio de profissionais da industria de softwate e de
alunos extensionistas, 20 mesmo tempo que ensina o conhecimento computacional e programacgio a outros alunos de uma
escola publica municipal de Florianépolis. O projeto foi realizado de abril a setembro de 2017. Durante o projeto foram
realizadas as etapas de: preparacio de unidades instrucionais e ferramentas, capacitagiao dos participantes, formagao para os
tutores, realizacdo de oficinas de programagao e documentagio do projeto. Os resultados observados indicaram a obtengao
dos objetivos do projeto, e incluem: capacitagio de trés jovens tutores de programagdo e seis profissionais da industria,
realizacdo de oficinas de programacio para cinquenta alunos da escola, diversos prémios e destaques em feiras e eventos.
Palavras-chave: Ensino de Computacio. Pensamento Computacional. Peer Tutoring.

YOUNG PROGRAMMING TUTORS: AN EXPERIENCE REPORT

Abstract

The Young Tutors of Programming project has the objective of training youngsters from the last years of elementary
education for the application and teaching of mobile application programming, with the support of professionals from the
software industry and extension students, while teaching the knowledge and programming to other students of a municipal
public school in Florianépolis. The project was carried out from April to September 2017. During the project the following
stages were carried out: preparation of instructional units and tools, training for participants and tutors, programming
workshops and project documentation. The results show the achievement of the project objectives and include: training of
three young tutors and six software professionals, programming workshops for fifty students at the school, various awards
and highlights at fairs and events.

Keywords: Programming Teaching, Computational Thinking, Peer Tutoring.

JOVENES TUTORES DE PROGRAMACION: UN RELATO DE EXPERIENCIA

Resumen

El proyecto J6évenes Tutores de Programacién tiene el objetivo de capacitar jévenes de los ultimos afios de la ensefianza
fundamental para la aplicacién y ensefianza de programacién de aplicaciones méviles, con el apoyo de profesionales de la
industria de software y de alumnos extensionistas, al mismo tiempo que ensefla el conocimiento computacional y
programacion a otros alumnos de una escuela publica municipal de Florianépolis. El proyecto se realizé de abril a
septiembre de 2017. Durante el proyecto se realizaron las etapas de: preparaciéon de unidades instruccionales y
herramientas, capacitacién de los participantes, formaciéon para los tutores, realizacién de talleres de programacion y
documentacién del proyecto. Los resultados observados indicaron el logro de los objetivos del proyecto, e incluyen:
capacitacion de tres jévenes tutores de programacion y seis profesionales de la industria de software, realizacién de talleres
de programacion para cincuenta alumnos de la escuela, diversos premios y destaques en ferias y eventos.

Palavras clave: Ensefanza de Computacion. Pensamiento Computacional. Peer Tutoring.
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INTRODUCAO

Atualmente tem sido observada uma tendéncia de se ensinar computagao ja desde os
primeiros anos escolares, como forma de auxiliar no desenvolvimento nos alunos das
competéncias necessarias para o século XXI (CSTA, 2017). O conhecimento dos principios da
computacio e o desenvolvimento do pensamento computacional (WILSON et al., 2010), abrem
a possibilidade de que todas as pessoas possam ser criadoras e nido apenas consumidoras de
conteudo digital, além de poderem compreender melhor como as coisas sio efetivamente
desenvolvidas nos computadores, celulares e afins (NATIONAL RESEARCH COUNCIL,
2011).

O ensino de computacio, e particularmente o ensino de programacao, tem sido levado
aos alunos do ensino fundamental de diversas formas: por meio de disciplinas especificas,
oficinas de contraturno escolar, clubes de programacio e de forma multidisciplinar integrada ao
curriculo (LYE & KOH, 2014). Nesse sentido, diversas iniciativas tém sido criadas para
incentivar o ensino de computagao para criangas, tais como: Code.org (Code.ORG, 2018),
Technovation (TECHNOVATION, 2018) e “Computa¢io na Escola” (INCOD/INE/UFSC,
2018), entre outras. A iniciativa “Computacao na Escola” coordenada pelo Instituto Nacional
para Convergéncia Digital do Departamento de Informatica e Estatistica — Centro Tecnoldgico
da Universidade Federal de Santa Catarina (INCOD/INE/UFSC, 2018) tem o objetivo de
expandir o aprendizado de computacio no Ensino Fundamental e Médio. Buscando ampliar o
ensino de computacao no cendrio de recursos limitados, especialmente das escolas publicas, a
iniciativa “Computacdo na Escola” tem realizado pesquisa, desenvolvimento, aplicagio e
avaliacao de unidades instrucionais.

Visando a sustentabilidade do ensino de computa¢ao nas escolas brasileiras e levando em
consideragao a falta de professores da educagao basica com a formagao necessaria, a iniciativa
“Computacao na Escola” criou o projeto “Jovens Tutores de Programagao”, que objetiva formar
alunos do ensino fundamental para o pensamento computacional e programacgao de aplicativos
moveis. Assim, o projeto Jovens Tutores de Programagao envolve jovens do ensino fundamental
como tutores de programacio, tendo com mentores, profissionais de desenvolvimento de
software e alunos extensionistas universitarios, na aplicagdo de oficinas de programacgao de
aplicativos méveis para criangas do ensino fundamental de escolas publicas.

A escolha pelo ensino de programacao de aplicativos moéveis se justifica pela ampla

difusio do uso de celulares, sendo que no Brasil, 77,1% da populagio com mais de 10 anos
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possui telefone moével celular para uso pessoal (IBGE, 2016). Celulares sio, atualmente, a forma
mais utilizada para acesso a internet, sendo utilizados para esse fim por 94,6% dos brasileiros que
possuem acesso a internet (IBGE, 2016).

O presente artigo ¢ dividido da seguinte forma: na se¢ao de materiais e métodos, as
atividades realizadas e os atores envolvidos sio apresentados, na se¢ao seguinte os resultados do

projeto sao discutidos, e na ultima se¢ao as consideragoes finais sao apresentadas.

MATERIAIS E METODOS

A extensdo universitaria tem papel fundamental na formagdo dos alunos do ensino
superior, pois tem o potencial de levar alunos de cursos como Ciéncias da Computagao (CCO)
ou Sistemas de Informacio (SIN), por exemplo, a experienciar no mundo real conteidos
curriculares muitas vezes nao suficientemente aplicados na pratica em sala de aula (SCAICO et al,
2012; CASTRO, 2004).

Nesse sentido, o projeto Jovens Tutores de Programacio tem como objetivo principal
capacitar jovens dos ultimos anos do ensino fundamental para a aplicagio e ensino de
programacao de aplicativos moéveis, envolvendo profissionais da industria de software e alunos
extensionistas, a0 mesmo tempo que se ensina o conhecimento computacional e programagao
para outras crian¢as em uma escola publica municipal de Florianépolis.

Conforme apresenta o Quadro 1, os atores envolvidos na realizagio do projeto de
extensdo sao: alunos extensionistas dos cursos de CCO e SIN, jovens tutores, mentores
voluntarios, professor de tecnologia educacional, professores de outras disciplinas e professores

do INE/CTC/UFSC.
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Quadro 1 — Atores envolvidos no projeto

Ator Descrigao

Alunos extensionistas dos cursos de Ciéncias da Computacio
e Sistemas de Informacéo participantes da iniciativa

Alunos extensionistas de CCO e SIN | Computacio na Escola, responsaveis por capacitar e
acompanhar os jovens tutores e conduzir as oficinas de
programacao

Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, que sdo
capacitados para o desenvolvimento de aplicativos méveis e
ajudam na aplicacio de oficinas de programacio para outros
alunos da escola

Jovens Tutores

Profissionais da 4rea de desenvolvimento de software,
funcionarios da empresa patrocinadora do projeto,
responsaveis por dar suporte aos jovens tutores e aplicar as
oficinas de programagio

Mentores Voluntarios

Professor responsavel pela sala informatizada da escola,
responsavel por selecionar os jovens tutores participantes
juntamente com a equipe pedagdgica da escola e dat apoio a
execucdo do projeto

Professor de tecnologia educacional

Ouros professores da escola indiretamente envolvidos no
Professores de outras disciplinas projeto, participando das oficinas e apoiando a participagao de
alunos

Professores do INE/CTC/UFSC tesponsaveis pela
coordenagio do projeto e formagio dos mentores voluntatios,
alunos extensionistas e jovens tutores

Coordenagio da iniciativa
Computagio na Escola

O projeto de extensao foi realizado na Escola Basica Prof. Herondina Medeiros Zeferino,
no municipio de Florianépolis, Santa Catarina, de abril a novembro de 2017. A escola escolhida é
a maior escola da rede publica municipal de Florianépolis, com 80 professores e mais de 1.400
alunos divididos em 45 turmas do ensino fundamental, atendendo principalmente pessoas de
baixa renda, com 47% das familias dos alunos com renda entre 1 e 2 salirios minimos

(HERONDINA, 2017).

Abordagem Metodolégica

Algumas abordagens tém sido propostas para realizacio de extensio universitaria para o
ensino de programacio as escolas, como a abordagem proposta por Scaico et al. (2012), que ¢é
adotada como referéncia para deste projeto. Adicionalmente a abordagem proposta por Scaico et
al. (2012), no projeto Jovens Tutores de Programacao ¢ utilizado o Peer Tutoring (tutoria pelos

pares). Peer Tutoring consiste em colegas de um mesmo grupo social que possuem mais
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conhecimento em determinado assunto atuarem como apoio ao aprendizado dos outros alunos

(Topping, 1996). Assim, as seguintes etapas ¢ atividades sdo realizadas no projeto Jovens Tutores

de Programacio, conforme apresenta o Quadro 2. A coluna Duragao apresentada no Quadro 2

representa os meses de inicio e fim de cada atividade.

Quadro 2 — Etapas e atividades do projeto

Extensio: R. Eletr. de Extensao, ISSN 1807-0221 Florianépolis, v. 15, n. 29, p. 94-108, 2018.

Etapa Atividades Responsavel Duragio
Etapa 1: Prepatagio da Atividade 1.1: Preparar as unidades Alunos Extensionistas 1 1
unidade instrucional e instrucionais de CCO e SIN
adaptagio das ferramentas | A¢yidade 1.2: Adaptar as ferramentas Alunos Extensionistas 5 6
computacionais computacionais de CCO e SIN
Atividade 2.1: Tramitar e aprovar o
projeto junto a secretaria municipal de Coordenacio 1 5
educacio da Prefeitura Municipal de Computacio na Escola
Florianépolis
Atividade 2.2: Divulgar o projeto na Cootdenacio 5 5
escola e nas empresas Computagio na Escola
Etapa 2: Iniciagio do Coordenagio
projeto de extensio e Atividade 2.3: Selecionar Jovens Tutores e | Computagio na Escola 5 5
Capacitagio geral para Mentores Voluntarios e Professor de
Voluntarios e Jovens tecnologia educacional
Tutores Atividade 2.4: Realizar visita dos
candidatos a Jovens Tutores 2 empresa de | Coordenacio 3 3
TT patrocinadora Computagio na Escola,
Atividade 2.5: Planejar e realizar Alunos Extensionistas
~ de CCOeSIN e
formacoes para Jovens Tutores e . 4 7
. Professor de tecnologia
Mentores Voluntarios .
educacional
Atividade 2.6: Avaliar as formagoes 7 7
Atividade 3.1 Treinar os Jovens Tutores
para o desenvolvimento dos seus préprios . 3 7
Etapa 3: Formagio dos aplicativos Mentores Voluntrios ¢
T — — Alunos Extensionistas
Jovens Tutores Atvidade 3.2 Acompanhar e auxiliar 0s | ge CCO e SIN
Jovens Tutores no desenvolvimento dos 3 7
seus proprios aplicativos
Atividade 4.1: Divulgar as oficinas de Jovens Tutores e .
. Professor de tecnologia 1 2
desenvolvimento de Apps na escola .
educacional
Atividade 4.2: Planejar as oficinas de Coordenagio
. i 3 3
Etapa 4: Realizagio de desenvolvimento de Apps Computagio na Escola
Oficinas de Programacio de Jovens Tutores
Aplicativos Moveis Atividade 4.3: Realizar as oficinas de Mentores Voluntarios e 4 -
desenvolvimento de Apps Alunos Extensionistas
de CCO e SIN
.. . . Coordenagio
Atividade 4.4: Avaliar as oficinas i 7 7
Computagio na Escola
Etapa 5: Documentagio, Atividade 5.1: Documentar os resultados | Jovens Tutores,
. < S (. 6 7
divulgagdo dos resultados e |em um artigo cientifico Mentores Voluntarios,
98
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Encerramento do projeto Atividade 5.2: Preparar um website para | Alunos Extensionistas 6 7
distribuicio do material instrucional de CCOeSIN e
Professor de tecnologia
Atividade 5.3: Encerramento do Projeto educacional 8 8
RESULTADOS E ANALISES

Nesta se¢do sio apresentados e discutidos os principais resultados de cada uma das etapas

do projeto.

Etapa 1: Preparacio da wunidade instrucional e adaptagdo das ferramentas
computacionais

Na Etapa 1 as unidades instrucionais necessarias para a formacgao de jovens tutores de
programacio e para a formac¢ido de mentores voluntarios foram preparadas seguindo o modelo
ADDIE (Branch, 2010) para o desenvolvimento de unidades instrucionais. Seguindo esse
modelo, inicialmente foi realizada pelos alunos extensionistas uma analise de contexto,
caracterizando o publico-alvo e o ambiente, além de identificar objetivos tipicos de aprendizagem
e estratégias de instrugdo para o ensino de programagao para jovens tutores.

Durante o design das unidades instrucionais, em relacio ao conteudo, dois aspectos
foram contemplados: (i) aspectos técnicos de desenvolvimento de aplicativos méveis utilizando
ferramentas apropriadas para a faixa etaria dos jovens tutores e (ii) aspectos pedagogicos, éticos e
comportamentais referentes ao ensino de computacdo para criangas, a serem ministrados tanto
para os jovens tutores quanto para os mentores voluntarios. Extratos das unidades instrucionais

elaboradas sao apresentados na Ilustragao 1.
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1. DESCOBERTA E DEFINIGAO DO PROBLEMA

7 ATIVIDADE PRATICA

Brainstorming

Trabalho prético com o seu grupo de trabalho

REALIZAR UM BRAINSTORMING PARA IDENTIFICAR

o FI CI N A PROBLEMAS EM RELAGAO AO TEMA:

FAC A S EU AP P = Cada membro anota problemas (@ st

= 0 grupo analisa e discute os problemas identificados |&sMm.

ATIVIDADE PRATICA

boood ey PROGRAME E TESTE
A A PARTE FUNCIONAL
DA PRIMEIRA TELA

Trabalho pratico em grupo de trabalho: (15 min)

Papai Noel Smartphone  Android: iniciante, usando
e 0 que gosta? Whatsapp para se comunicar com os effos.
o Deixar as pessoas felizes. Viajar com o trené em alta
velocidade. Terminar todo servigo no tempa certo.

Tie intenet
Software

PROGRAMA A FUNCIONALIDADE
0 que néo gosta?
Griangas chorando. Elfos preguiosos. Chaminés Apps mivels

muito apertadas. [or—— TESTE 0 PROTOTIPO NO'SEU CELULAR

Ilustragdo 1 — Extrato da Unidade Instrucional.
Fonte: Elaborag¢io dos autores.

Ainda nessa etapa, as ferramentas computacionais necessarias para a realizacao das
oficinas na escola foram também preparadas. Inicialmente a estrutura da ferramenta App
Inventor (http://ai2.appinventor.mit.edu/) foi estudada em detalhes pelos alunos extensionistas,

sendo modeladas solu¢des computacionais para as oficinas e realizados testes.

Etapa 2: Iniciagdo do projeto de extensdo e Capacitagao geral para Voluntarios e Jovens

Tutores

Logo no inicio da Etapa 2, o projeto de extensao foi aprovado junto a Secretaria de
Educagao da Prefeitura Municipal de Florianépolis. Na sequéncia foi realizado um evento de
divulgaciao do projeto na Escola Herondina com o objetivo de atrair interesse dos alunos das
turmas de 8° e 9° anos para serem possiveis jovens tutores. Apos esse evento, 25 alunos dos anos
finais do Ensino Fundamental da escola indicaram interesse em participar do projeto e, dentre
esses, a escola selecionou 3 alunos a partir do interesse dos estudantes na area de tecnologia, da
realizacao de entrevista individual e entrevista com a familia.

Todos os 25 alunos interessados realizaram, entio, uma visita a empresa patrocinadora do
projeto: Involves Tecnologia (http://www.involves.com.bt), e 14 conheceram um pouco do dia-a-
dia de uma empresa de tecnologia, visitando cada um dos setores e conversando com um
representante de cada funcao tipica relacionada a computacao. A Ilustracio 2 mostra algumas

imagens da visita a empresa.
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Ilustragdo 2 — Visita dos Jovens Tutores e alunos a empresa de TI.
Fonte: Elaboracio dos autores.

Apbs a visita a empresa, foram realizadas as formagdes gerais dos jovens tutores e
mentores voluntarios (Ilustracao 3). A capacitagdo foi ministrada por professores e alunos
extensionistas de Sistemas de Informagao e Ciéncias da Computagdo membros da Iniciativa
Computa¢iao na Escola. A Tlustracio 3 mostra uma imagem da reportagem realizada pela TV
UFSC sobre a formagio para mentores e jovens tutores, realizado no INE/CTC/ UFSCL.

Universidade Ja - Jovens Tutores

Oesde 1960 comprometida
com & soci

Ilustragdo 3 - Reportagem produzida pela TV UFSC sobre a capacitagdao dos Tutores e Mentores
Fonte: TV UFSC.

T https://www.youtube.com/watch?v=INYLjf4QKkZ8
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Etapa 3: Formagao dos Jovens Tutores

Nessa etapa, durante quatro meses, 0s jovens tutores tiveram encontros semanais na
escola para formagao aprofundada em desenvolvimento de aplicativos méveis com App Inventor
(vide ). Essa formagao mais longa de desenvolvimento de aplicativos moéveis teve como objetivo

ampliar os conhecimentos dos jovens tutores, capacitando-os para que possam ser

multiplicadores do conhecimento dentro da escola e também possibilitando que os jovens tutores

Ilustragdo 4 - Formacio e acompanhamento dos jovens tutores no desenvolvimento dos seus Apps
Fonte: Elaboragao dos autores.

Assim, cada um dos jovens tutores recebeu capacitagao e acompanhamento para aprender
a desenvolver seu proéprio aplicativo, seguindo conceitos de Design Thinking, design de

interface/UX e programacio.

Os jovens tutores foram conduzidos a buscar resolver problemas da escola e da comunidade local por meio
do desenvolvimento dos seus aplicativos. Os aplicativos foram concebidos, modelados e desenvolvidos e,
como resultado do projeto, ficam prontos para sua utilizagao inicial. Além dos jovens tutores, também
alguns professores se sentiram motivados a participar e se envolveram na realizagdo dessas formagdes.
Durante esse periodo, foram desenvolvidos pelos alunos e por um dos professores da escola os seguintes
aplicativos (vide
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Mathfull € um aplicativo desenvolvido com objetivos educacionais que contém um guiz com as
Tlustracao 5):

1. Aplicativo Mathfull: Quiz contendo as quatro operagées matematicas, desenvolvido
por: Richard de Souza Bercheli (Aluno do 9°. ano). Download: https://goo.gl/mZ9VUg

2. Aplicativo Info Herondina: Aplicativo com o objetivo de facilitar a comunicagao entre
familiares e profissionais da escola, desenvolvido por: Nicolas Pedroso (Aluno do 9°.
ano). Download do APK: https://goo.gl/xPXwYn .

3. Aplicativo Veganizando: Apresenta informagoes educativas sobre vegetarianos e
veganos. Desenvolvido por: Julia Sena Amaral da Silva (Aluna do 9°. ano). Download:
https://goo.gl/qPtVk4.

4. Aplicativo EducPortifélio: Permite o registro diario de anotagdes de aula pelo
professor. Desenvolvido por: Lauriano Warth (Professor de educagio fisica da escola).

Mais informagdes sobre os aplicativos e download dos cédigos-fonte podem ser encontradas
no site da iniciativa Computacio na Escola: http://www.computacaonaescola.ufsc.br/?p=2387.
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Mathfull € um aplicativo desenvolvido com objetivos educacionais que contém um guiz com as
Ilustragdo 5 — Aplicativo desenvolvido pelos jovens tutores, disponivel para download
Fonte: Elaboracao dos autores.

Etapa 4: Realizagao de Oficinas de Programagao de Aplicativos Mdveis

Apbs o primeiro més de capacitacio dos Jovens Tutores, foram iniciadas as oficinas de

desenvolvimento de aplicativos méveis para os demais alunos da escola. As oficinas seguiram a

unidade instrucional: Oficina de App Inventor (Jogo Caca Mosquito)’. Nessas oficinas de

programacao os participantes aprendem a programar um jogo que faz um mosquito voar pela tela

do celular e o jogador deve tentar mata-lo no tempo permitido.

Ao todo foram planejadas e realizadas trés oficinas de programacao, nos meses de maio a

agosto de 2017. Participaram dessas oficinas os trés jovens tutores, seis mentores voluntarios, trés

professores, quatro alunos extensionistas e cinquenta alunos da escola, com idades entre oito e

quatorze anos. A Ilustracao 6 mostra algumas imagens das oficinas realizadas.

2 http://www.computacaonaescola.ufsc.br/?page_id=1474

Extensio: R. Eletr. de Extensao, ISSN 1807-0221 Florianépolis, v. 15, n. 29, p. 94-108, 2018.



Jovens tutores de programacao: um relato de experiéncia

Ilustragio 6 - Oficinas de desenvolvimento de Apps para alunos no Ensino Fundamental
Fonte: Elaborac¢ao dos autores.

Uma reportagem produzida pela RIC ™v? apresenta detalhes sobre as oficinas realizadas
na escola (vide Ilustragio 7).

Programa Jovens Tutores de Programacao oferece aulas de programagao

S

Ilustragdo 7 - Reportagem sobre a realizagdao das oficinas
Fonte: RIC TV.

3 https://www.youtube.com/watch?v=INYLjf4QkZ8
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Etapa 5: Documentagio, divulgagao dos resultados e Encerramento do projeto

Na dltima fase do projeto, os jovens tutores, o professor de tecnologia educacional,
alguns professores da escola e professores do INE/CTC/UFSC realizaram evento na sede da
empresa patrocinadora para apresentar os principais resultados alcangados com o projeto a todos
os envolvidos. Nesse evento, cada um dos jovens tutores apresentou o seu aplicativo

desenvolvido, e os aspectos mais relevantes da sua participagao no projeto (Ilustragao 8).

Ilustragdo 8 — Evento de Encerramento do Projeto
Fonte: Elaboragao dos autores.

O Quadro 3 destaca os principais resultados obtidos com a realizagao do projeto, que

foram apresentados no evento.
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Quadro 3 — Resumo dos principais resultados do projeto

Evento Resultado

Capacitagao de Jovens Tutores | Trés alunos do 9° ano do ensino treinados no desenvolvimento de aplicativos
moveis durante quatro meses

Capacitagao de Mentores Seis profissionais de TT treinados para atuarem como voluntarios no ensino de
Voluntarios programacio de aplicativos méveis para criangas

Oficinas de programacao de Cinquenta alunos do Ensino Fundamental participaram de trés oficinas de
aplicativos moéveis programacio de aplicativos méveis oferecidas no contraturno escolar

Divulgacio cientifica e prémios | Premiacio de Destaque na Feira Municipal de Ciéncias, Matematica e Geografia
recebidos de Floriano6polis

Premiacido de Destaque na IV Feira Regional de Matematica

Premiacido de Destaque na Categoria III da Feira Brasileira de Iniciacdo Cientifica
2017

Premiacio de 1° lugar Categoria II da Feira Brasileira de Iniciagdo Cientifica 2017

Premiacao de Exceléncia em Iniciagio Cientifica da Feira Brasileira de Iniciacdo
Cientifica 2017

Dentre os principais resultados do projeto, destaca-se a formagao dos trés jovens tutores,
que conseguiram, ao final do projeto, desenvolver seus préprios aplicativos moveis, atendendo a
problemas locais identificados pela comunidade escolar. Além da formacgio técnica, os jovens
tutores também relataram ao final do projeto, o desenvolvimento de outras habilidades nao
relacionadas a programagao, tais como: comunicagao, trabalho em grupo, persisténcia e resolugiao
de problemas.

Os mentores voluntarios e alunos extensionistas demonstraram satisfagao na participagao
no projeto. Além disso, também relataram desenvolvimento de habilidades de ensino,
comunicacio e trabalho em grupo em decorréncia da participacio no projeto.

Da mesma forma, com a participa¢ao dos jovens tutores, mentores voluntarios e alunos
extensionistas, foram capacitados cinquenta alunos que participaram das oficinas, sendo que a
maioria nunca havia tido contato com programacio. Ao final das oficinas, a maioria dos
participantes relatou que gostou do conteudo apresentado, que aprendeu nogoes de programagao

de aplicativos para celular e se mostrou motivado a continuar aprendendo.

CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo apresenta o projeto de extensiao universitaria Jovens Tutores de Programagao,
que visa capacitar jovens dos dltimos anos do ensino fundamental para a aplicacdo e ensino de
programacio de aplicativos méveis, envolvendo profissionais da indudstria de software e alunos
extensionistas, a0 mesmo tempo que se ensina o conhecimento computacional e programagao

para outras criangas em uma escola publica municipal de Florianépolis. O projeto foi realizado na
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escola publica municipal Herondina Medeiros Zeferino, gerando diversos resultados positivos.
Durante o projeto, trés jovens foram capacitados para desenvolverem seus proprios aplicativos e
para serem tutores no ensino de outros estudantes da mesma escola. Nas oficinas de
programacao de aplicativos, realizadas em contraturno escolar, cinquenta estudantes aprenderam
conceitos fundamentais de programac¢iao e de desenvolvimento de aplicativos méveis com o
apoio dos jovens tutores.

Trabalhos futuros envolvem a realizagio de novas edi¢des do projeto em outras escolas e
a utilizagdo de outras ferramentas adicionais de apoio ao ensino de computagao, como a
ferramenta CodeMaster (http://apps.computacaonaescola.ufsc.br:8080) desenvolvida pela
Iniciativa Computacao na Escola e que automatizada a avaliacio de diversos aspectos do

pensamento computacional, podendo facilitar a realizagao de projetos deste tipo.
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