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Resumo

O avango tecnoldgico tem facilitado o uso de cameras digitais e
celulares a muitas pessoas. A aplica¢do desses recursos pode ser
pensada em realidades escolares que permitam o desenvolvimento
de projetos de produgdo de videos por alunos do ensino badsico,
contribuindo para o processo de ensino-aprendizagem. O engaja-
mento intelectual nas tarefas e atividades faz da aprendizagem um
processo recursivo, sendo o espago escolar visto como um centro

* Audiovisual report of activities of Physics experimental activities produced by High
School students.
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irradiador de conhecimento e o professor um mediador. Um proje-
to desse teor foi planejado como estratégia de trabalho no labora-
torio de Fisica, resultando em 22 videos que foram analisados co-
mo relatorios audiovisuais das demonstra¢des experimentais reali-
zadas. E preciso considerar o potencial pedagdgico de tal estraté-
gia a medida que os estudantes externalizam seu pensamento cria-
tivo ao produzir um video envolvendo fenémenos fisicos, fazendo
uso espontdneo de recursos como musica, dramatizag¢do, imagem,
animagdo, entre outros. Isso pode ser interpretado pelo fato de o
video estar mais legitimado para os alunos como ferramenta de
cultura do que como estratégia de ensino, mesmo quando a produ-
¢do ocorre no contexto do laboratorio diddtico de Fisica, que, em
principio, ndo daria espago a dimensdo estética. Os relatorios au-
diovisuais ndo apresentaram uma ordem ou estrutura pré-
determinada, mas a explanagdo do fenémeno, sempre presente, se
ancorava em conceitos, leis e/ou principios fisicos necessarios.
Dessa forma, concluiu-se que a estratégia permitiu a flexibilizagdo
dos relatorios de atividades experimentais por meio do uso de re-
cursos audiovisuais, quando comparada com as instrugdes estru-
turadas tradicionalmente utilizadas.

Palavras-chave: Laboratorio didatico. Audiovisual. Demonstra-
¢do experimental. Produgdo de video.

Abstract

The technological progress has facilitated the use of digital
cameras and cell phones to many people. The application of these
resources can be thought in school situations that enable students’
involvement in a video production project, contributing to the
teaching and learning process. The intellectual engagement in
tasks and activities makes learning a recursive process, and the
school can be taken as an irradiating pole of knowledge and the
teacher acts as a mediator. A project of this level was planned as a
strategy for Physics labwork, yielding 22 videos which are
considered as audiovisual reports documenting the experimental
activities. While it may not be expected that the video production in
the laboratory context could lead to develop aesthetic and cultural
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dimensions, nevertheless it was observed that the students
spontaneously used resources such as music, dramatization,
picture/image and animation. This can be understood because
audiovisual resources are deeply rooted within the students as a
cultural tool rather than as a teaching strategy, even when
production occurs in the school Physics lab, which apparently
would not allow the aesthetic dimension. The audiovisual reports
did not present a fixed structure, but the phenomenon explanation,
always present, was grounded in concepts, laws and/or physical
principles. Thus, in this approach, it was not necessary to bind the
audiovisual report to structured guidelines, as frequently happens
in written reports, which can also be considered as a plus.

Keywords: Didactic laboratory. Audiovisual. Experimental
demonstration. Video production.

I. Introducao

A acelerada evolugdo tecnologica provoca mudangas na relagdo ensino-
aprendizagem na escola, que deve estar apta para aproveitar a relagdo proxima que
as pessoas atualmente tém com as tecnologias da informag@o e comunicacédo (TIC),
incorporando-as em suas praticas.

As transformagdes na area de comunicagdo, com a integragdo de sistemas
multimidia na produgdo de imagens, colocaram cameras digitais, celulares e com-
putadores ao alcance de muitos cidaddos, favorecendo, assim, a produgdo audiovi-
sual independente, ja que despende custos bem menores, quando comparados aos
da produgdo profissional cinematografica ou televisiva. Isso acarretou uma mudan-
c¢a de expertise em se tratando da producdo audiovisual. Atualmente, videos e foto-
grafias produzidos por qualquer pessoa sdo considerados textos relevantes, a ponto
de serem incorporados nos mais diversos veiculos oficiais de informagdo e comu-
nicagdo.

Parece que, por tradi¢do ou buscando sua sobrevivéncia e preservagdo, a
escola tem procurado se manter auténoma [...] Mas os meios e as tecnolo-
gias de comunicagdo desafiam terrivelmente esta estratégia historica da es-
cola de permanecer impermedvel ao que se passa ao seu redor e que diz
respeito a sociedade em geral (GOMEZ, 2006, p. 375).
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O convivio das audiéncias com os meios de comunicagdo, como aponta
Gomez (2006), pode gerar familiaridade com elementos da esfera da produgdo
(edi¢@o de imagens, escolhas, etc.).

A participagdo real na produgdo das midias, de uma forma geral, tem gran-
de importdncia, pois, da mesma maneira que tais midias ganham um papel
cada vez mais importante na sociedade, é por meio delas que muitas de nos-
sas ideias sdo consolidadas (MARTINS, 2003, p. 38).

Dessa forma, a estratégia de envolver estudantes na produgdo de videos
pode funcionar como aspecto motivador, sobretudo para a formacdo de conceitos
cientificos chaves para a promocdo da aprendizagem. Além disso, da lugar ao
aprendiz como sujeito ativo no processo de ensino-aprendizagem, a medida que o
desloca da condicdo de espectador para produtor de um material audiovisual que
tanto pode ser lido como documentagdo de uma atividade didatica, quanto analisa-
do do ponto de vista de sua produgdo e recepgao.

Nesse sentido, este artigo tem como objetivo fazer uma analise de algu-
mas caracteristicas do relatdrio de uma atividade experimental de Fisica, quando
documentado por meio da produ¢do de um video por alunos do Ensino Médio, e
identificar quanto tempo do video é dedicado ao desenvolvimento da teoria e quan-
to tempo a realizagdo da propria demonstracdo experimental.

II. Justificativa

Segundo Ferrés (1996), a escola insiste em educar com metodologias de
mais de 50 anos atras que se confrontam com a avalanche de imagens do mundo
moderno. Ele chama ateng¢do para os modelos que viam o receptor como sujeito
passivo (“tabula rasa”), para os quais a comunicagdo era um processo unilateral de
uma informagio cujo significado fixo chegaria a uma pessoa (emissor-receptor),
analogamente aos processos de ensino-aprendizagem que ndo consideravam as
ideias prévias dos estudantes.

A grande quantidade de recursos construidos com proposito educativo em
forma digital, como animacgdes, simulagdes, sofiwares ¢ videos (muitos deles dis-
poniveis na internet), cria expectativa quanto ao uso da informatica como solugdo
dos problemas que afligem o ensino de ciéncias — a nova “vareta magica” da edu-
cacdo no século XXI, tal qual o laboratdrio foi considerado na década de 1960,
quando a corrida espacial deu inicio a movimentos radicais de reforma curricular,
como o projeto americano Physical Science Study Committee (PSSC), dentre ou-
tros.
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No momento em que a TV, o computador e o videogame se encontram
cada vez mais integrados, escola e tecnologia devem estreitar relagdes no sentido
de fazer com que, em especial, as TIC desempenhem funcdes sociais, ao estarem
relacionadas a projetos educacionais.

A insercdo das TIC na sala de aula ndo pode ser encarada apenas como
uma boa ideia: é preciso teorizar, dar lugar a pratica e, ainda mais, é necessario
avaliar e medir, e, com isso, garantir a selecdo das melhores ferramentas ¢ metodo-
logias para a promoc¢ao do progresso educacional (PERRATON, 2000). Apesar de
se concordar quanto a necessidade de teorizagdo, as ideias de Perraton sugerem
uma visdo instrumental e quantitativa em relacdo ao video no ensino como objeto
de pesquisa.

Pretto (2005) bem coloca essa visdo quando, em sua perspectiva do video
como instrumento, considera-o “apenas como mais um recurso didatico-
pedagogico [...] animador da velha educagdo, que rapidamente se desfaz, uma vez
que o encanto pela novidade também deixa de existir” (PRETTO, 2005, p. 112).
Em contrapartida, propde, também, uma perspectiva do video como fundamento,
na qual o espago escolar € visto como um centro irradiador de conhecimento e o
professor como um articulador, um comunicador de diversas fontes de informagéo,
tendo como objetivo agucar a imagina¢do do estudante por meio de uma nova
forma de pensar e agir. Para Ferrés (1996, p. 42-43), o poder didatico do video
“sera tdo maior quanto mais a tecnologia for posta nas maos dos alunos”, ao fazer
com que eles “possam descobrir novas possibilidades de expressdo, fazer experién-
cias de grupo em um esfor¢o de criagdo coletiva, experimentar e experimentar-se”.

“A familiaridade com os meios de produgdo audiovisual é mais que ne-
cessaria para a formacdo de professores e alunos” (GIRAO, 2005, p. 113). Tal
formagdo pode ser encontrada no relato de Pérez (2009) sobre a produgdo, por
criangas, de um filme em uma escola da Baixada Fluminense do Rio de Janeiro, o
que, segundo a autora, permite o reconhecimento das diferentes formas do proces-
so de aprendizagem.

E, sem divida, um processo complexo, mas ndo tdo dificil como parece ou
como querem nos fazer crer. Ao contrdrio, é saudavel e desejavel estender a
alunos e professores os processos de produgdo dos varios meios de comuni-
cagdo, notadamente o video. Afinal, trabalhar com recursos visuais nas di-
versas dreas do conhecimento tornou-se uma imposi¢do dos tempos atuais
(GIRAO, 2005, p. 113).

O video ¢ uma producdo audiovisual privilegiada, no sentido de mais fa-
cilmente dar lugar a experimentagdo. No campo da educag@o, encontram-se varios
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trabalhos que relatam a produ¢ao de videos por alunos como uma pratica alternati-
va que possibilita explorar dimensdes que decorrem do deslocamento do aluno
como sujeito-passivo-receptor para ativo-receptor-produtor.

Segundo Moran (1995), a produgdo de video por alunos deve ser incenti-
vada na escola em face de sua dimens2o moderna e ludica. “Os alunos podem ser
incentivados a produzir dentro de uma determinada matéria, ou dentro de um traba-
lho interdisciplinar” (MORAN, 1995, p. 5). O que este autor encarava como neces-
sidade de incentivo, atualmente parece ser uma atitude natural, ja que os estudantes
tém produzido videos para tarefas que ndo exigem essa forma de producgdo. A
documentacdo de pesquisas solicitadas pelos professores, antes apresentada como
relatos escritos ou cartazes de papel, da cada vez mais lugar a producgdo audiovisu-
al, resultado de uma cultura que ndo ¢ alheia as praticas cotidianas da comunidade
escolar, que a atualiza, a ressignifica, ou mesmo a rejeita.

“Podemos incentivar que os alunos filmem, apresentem suas pesquisas em
video [...] E, depois, analisar as produ¢des dos alunos e, a partir delas, ampliar a
reflexdo teorica” (MORAN, 2005, p. 98). Essas consideragdes permitem refletir
sobre o potencial pedagogico de o estudante utilizar uma camera de video para
externalizar seu pensamento criativo ao produzir imagens, em particular, de situa-
¢des fisicas representativas de modelos fisicos ja estudados (CONDREY, 1996).

Fenomenos fisicos podem ser gravados em video com uma camera digital,
editado com o Windows Movie Maker ou com o software livre VirtualDub e, ainda,
imagens de movimentos de corpos, entre outras, podem ser analisadas com o soft-
ware livre ImageJ (DIAS; AMORIM; BARROS, 2009; SISMANOGLU et al.,
2009; CATELLIL; MARTINS; SILVA, 2010).

I11. Metodologia

A metodologia, neste tipo de projeto, integra elementos que podem ser i-
dentificados nos trés enfoques do laboratorio no ensino, de acordo com Rosa
(2003):

a) laboratorio programado: faz uso de roteiros estruturados de forma a
facilitar, para o aluno, a aprendizagem de conceitos, relagdes, leis e principios ja
estabelecidos;

b) laboratorio com énfase na estrutura do experimento: tem o mesmo ob-
jetivo do programado, mas busca isso por meio da identificagdo da estrutura do
experimento por parte do aluno em um tipo de laboratdrio ndo estruturado;

¢) laboratorio sob enfoque epistemolégico: assim como o anterior, trata-se
de um laboratorio nfo estruturado, buscando, por meio do relacionamento de va-
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rios aspectos, levar o estudante a identificar a natureza do conhecimento ¢ o modo
como ele é produzido.

As aulas tradicionais de laboratdrio requerem um amplo espectro de habi-
lidades, como montagem da experiéncia, compreensdo dos conceitos fisicos envol-
vidos, utilizagdo de instrumentos de medida, obtencdo, registro e analise de dados,
avaliagdo das incertezas, etc. Além disso, elas devem conduzir a reflexdo sobre a
conceituagdo envolvida no experimento, que pode ser desenvolvida a partir da
elaboragdo do proprio aparato experimental associada ao planejamento das medi-
¢oes, a exploracdo das relagdes entre grandezas fisicas, aos testes de previsdes e a
escolha de uma explanagdo para interpretagdo dos dados e explicagdo do fenome-
no.

Partindo desses pressupostos, o projeto de produgdo de videos de curta
duragdo pelos proprios estudantes pode se tornar uma atividade regular das aulas
de laboratdrio de Fisica (em escolas cuja realidade escolar permita seu desenvol-
vimento, ja que hoje, no Brasil, ha diferencas regionais quanto a insercio tecnolo-
gica).

I11.1 Projeto de producéo de videos

O video a ser produzido deve tratar de um assunto pertencente a ementa,
que ja foi ou serd abordado teoricamente em sala de aula, de forma a evidenciar as
grandezas fisicas envolvidas, as interacdes do sistema, a obten¢do de dados de
forma qualitativa e/ou quantitativa, e, consequentemente, uma explanagido. Quanto
a linguagem audiovisual especifica, o video precisa:

- apresentar sequéncia logica;

- possuir clareza de comunicagdo (oral, escrita ¢ imagem);

- ser autoexplicativo;

- ter curta duracdo (da ordem de 4 minutos).

A implementagio do projeto tem por base alguns aspectos, a saber:

- cognitivo: permite potencializar os processos de aprendizagem dos con-
ceitos fisicos;

- recursivo-reflexivo: o desenvolvimento do projeto tem por base etapas
que podem garantir idas e voltas (Fig. 1), de acordo com a necessidade de cada
grupo no planejamento, na elaborag@o, na interpretagdo e naavaliagdo dos experi-
mentos;
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- motivacional-tecnologico. a utilizagdo de dispositivos eletronicos para
captura (camera digital e celular) e softwares especificos para edi¢ao e analise das
imagens.

[ orENTACAO INICIAL |

¥
| GERACAO DE IDEIAS |

SELEcﬁol' DO TEMA

| DISCUSSAO E QUESTIONAMENTO

+

SELEGAO DE INFORMAGOES |

v
| MAPEAMENTO DE CONCEITOS |

y
MONTAGEM E TESTAGEM
DOS EXPERIMENTOS
v
ROTEIRO RESUMIDO
LEITURA CRITICA

FILMAGEM E EDICAO

1 I
] I
1 |
: REVISAQ DO ROTEIRO I SELEQ;\O DE :
1 = I
| 3 INFORMAGOES | !
1 I
! NOVAS IDEIAS l— |
] I
. v _ .
! | AVALIAGAO !
| VIDEO

Fig. 1 — Fluxograma de desenvolvimento do projeto.
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II1.2 Procedimento

Para se identificar os elementos caracteristicos do relatorio audiovisual de
uma atividade experimental do laboratdério de Fisica no Ensino Médio, pode-se
conceber o video como um documento que contém alguns elementos especificos
do correspondente relatorio escrito. Trata-se de uma tentativa de entender um pro-
jeto de produgdo de video como uma atividade pensada e refletida para comunicar
uma atividade experimental realizada pelos alunos.

No entanto, chama-se aten¢@o para a dificuldade em dissociar, em um re-
latério audiovisual, os componentes do relatdrio escrito tais como introducéo,
teoria, objetivos e materiais utilizados de outros que podem ser identificados mais
claramente nas imagens do video, tais como procedimento experimental, obtengdo
e analise dos dados, discussdo dos resultados e conclusdes.

Dessa forma, a tentativa de identificacdo desses componentes resultou em
dois agrupamentos denominados parte tedrica (PT) e experimental (PE). Entende-
se que a parte teorica (PT) corresponde aos trechos de video que apresentam a
teoria necessaria para a realizacdo da experiéncia, os objetivos e os materiais utili-
zados (mesmo que ndo explicitamente), sem, no entanto, manipular o experimento
para obtencdo de dados. Excluem-se da parte tedrica os créditos iniciais ou finais
(titulo do video, autoria, etc.). Atribui-se a parte experimental (PE) as cenas do
video nas quais os alunos realizam o procedimento experimental propriamente
dito, com obtenc¢do e analise de dados, além da discussdo dos resultados e conclu-
sdes.

IV. Resultados: os videos produzidos

O projeto foi implementado em cinco turmas do Gltimo nivel de escolari-
zacdo em Fisica (4° semestre) de uma escola publica de ensino médio técnico no
Rio de Janeiro, entre os anos de 2008 e 2009, resultando em vinte e dois videos.
Cada implementag¢@o demandou dois bimestres letivos.

Os catorze videos obtidos na intervencdo realizada em 2008 foram anali-
sados em um trabalho (PEREIRA; BARROS, 2010) que buscou verificar até que
ponto a produgdo de videos pelos alunos como atividade de laboratorio da conta da
especificidade da propria realizagdo das atividades experimentais. Os referenciais
teoricos utilizados no artigo supracitado levaram os autores a considerarem satisfa-
tdrio o trabalho experimental e entenderem que a maior parte dos videos produzi-
dos demonstra que a forma como o raciocinio é construido se encontra baseada nas
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relagdes entre grandezas fisicas, em contraposi¢do aos que se baseiam apenas na
descrigdo do fenomeno, ou ainda aqueles que chegam a propor um modelo fisico.

A Fig. 2 mostra uma imagem representativa e o tema tratado em cada um
dos videos, que, doravante, serdo identificados pelas letras maiusculas.

-

(871 Ressondncia (T Colishes
(E1 Retagdo luminosa (F Press30 (5 Empuxo

()1 Energia mecanica (L} Betromagnetismo

(07 Forga de atrito [P hlowimento

() Eletromagnetismo (R Betromag netisma (51 Preszdo (T Betromagnetismo

(1) Refragio luminesa (V) Refragdo lumino =

Fig. 2 — Imagens representativas dos videos produzidos.

A seguir, o Quadro 1 mostra o titulo original de cada video dado pelos
grupos de trabalho (com a durag@o total em min:seg, incluindo créditos iniciais e

Pereira, M. V. et al. 685



finais e extras), e os intervalos de tempo correspondentes a parte tedrica (PT) e a
parte experimental (PE) constituintes de cada relatdrio audiovisual.

Quadro 1 — Videos produzidos: titulo original, duracdo total (D) e partes constitu-
intes do relatdrio audiovisual: tedrica (PT) e experimental (PE).

VIDEO TITULO PT | PE
A Efeito da ressondncia em péndulos (4:49) 0:24 | 3:32
B Entendendo a Fisica: refragdo luminosa (2:43) 1:27 | 0:37
C Colisdes: conservagdo de energia (4:38) 2:55 | 1:05
D Resisténcias 6hmicas e ndo-0hmicas (4:59) 0:40 | 3:47
E Aquario da Fisica (2:20) 0:08 | 1:49
F Principio de Pascal (4:15) 1:05 | 3:02
G Empuxo (6:15) 1:10 | 4:43
H Associacdo das forgas centripeta e tragao (3:28) 0:30 | 2:30
I JN — Motor eletromagnético (3:39) 1:41 | 1:33
J Barco Chemie — multiconceitual (2:25) 2:25
K O movimento horizontal e a gravidade (4:51) 0:43 | 3:26
L Motor de corrente continua (3:22) 0:52 | 2:13
M Propagacdo de calor: correntes de convecgdo (4:00) | 1:00 | 2:41
N Indugdo eletromagnética: lei de Faraday (5:06) 1:35 | 2:55
(0] Forga de atrito (4:26) 0:40 | 3:20
P Conservagdo da energia mecanica (2:08) 0:22 | 1:26
Q O freio magnético: correntes de Foucault (3:25) 3:25
R Mergulhador magico (4:55) 4:55
S Pressao exercida por um liquido (3:02) 1:00 | 1:48
T Motor elétrico (3:59) 1:10 | 2:30
U O caso do canudo torto (5:27) 3:10 | 1:03
v Refragio da luz (4:07) 2:30 | 0:45

Mesmo que os componentes do relatdrio escrito tenham sido agrupados
para se analisar o relatorio audiovisual, houve dificuldade em discriminar, algumas
vezes, a parte tedrica (PT) da parte experimental (PE). Explicitamente em trés dos
vinte e dois videos (J, Q e R) os alunos fizeram uso da propria atividade experi-
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mental para apresentar os fundamentos tedricos, os materiais utilizados e os objeti-
vos da atividade. Ainda, a analise das partes constituintes do relatério audiovisual
permite verificar que catorze dos vinte e dois videos dedicam mais tempo a PE,
quando comparada a PT.

A confronta¢do dos resultados obtidos na atividade experimental com os
objetivos propostos algumas vezes foi feita pelos alunos enquanto ainda desenvol-
viam a experiéncia ao longo do video, ou seja, as conclusdes eram enunciadas no
decorrer da propria experiéncia, o que levou a considerar que, em um relatdrio
audiovisual, a conclusdo ¢ constituinte da parte experimental (PE).

E importante salientar que o relatorio audiovisual ndo obedeceu a uma or-
dem pré-determinada, a uma estrutura fixa, como ocorre em um relatdrio escrito.
Ha casos em que se apresentou a experiéncia com obten¢do dos dados, para, a
partir dai, explicar a teoria necessaria para a compreensdo desses dados e discutir
os resultados (video L), ou seja, um tipo de inversdo considerada pelos estudantes
como necessaria na construgdo de seu video. Outro aspecto interessante no relato-
rio audiovisual foi a relagdo estabelecida entre a atividade experimental e sua apli-
cacdo cotidiana (video U). Houve, ainda, aqueles que associaram a atividade expe-
rimental a uma situag@o-problema, um tipo de situacdo instigadora que justificaria
a investigacdo realizada, como aconteceu no video Q.

Recursos que ndo fazem parte de relatorios escritos apareceram, de forma
espontanea, no relatério audiovisual, mesmo ndo sendo solicitados, demonstrando
que os estudantes, na constru¢do dos videos, consideraram musica, dramatizagdo,
desenho/foto/imagem, animacdes e trechos de filmes, entre outros, necessarios
para melhor se expressarem. Isso pode estar associado ao fato de que o video esta
mais legitimado como ferramenta da cultura dos alunos do que como estratégia de
ensino, mesmo que a situag¢do de produgio audiovisual tenha ocorrido no laboraté-
rio de Fisica, que aparentemente nfo seria o contexto que daria lugar as opgdes
estético-culturais feitas. O Quadro 2 evidencia esse viés, considerando-se os vinte
e dois videos.

A fim de exemplificar a estrutura dos videos produzidos, por mais que e-
les apresentassem caracteristicas diferentes como ja relatado, mostra-se, na Fig. 3,
uma sequéncia de imagens representativas do relatdrio audiovisual documentado
pelo video L - Motor de Corrente Continua, que tem uma estrutura mais proxima
do relatdrio escrito, a saber: 1 e 2 referem-se ao titulo e imagem de abertura; 3
refere-se a cena de apresentacdo dos materiais utilizados; 4 a 6 representam as
cenas que explicam a teoria basica sobre fendmenos magnéticos € 7 a 11 as cenas
que mostram as evidéncias — o experimento; 12 ¢ 13 referem-se as cenas que ex-
plicam o experimento; 14 a 16 representam a comparagdo qualitativa dos resulta-
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dos; 17 e 18 chamam a atengdo para as condi¢des iniciais do experimento; 19 e 20
finalizam o video com uma imagem seguida dos créditos.

Quadro 2 — Frequéncia (N) dos recursos utilizados nos videos.

RECURSOS N
Musica 14
Dramatizagdo 3
Locucio 19
Legenda/texto 19
Créditos iniciais e/ou finais 22
Desenho/foto/imagem 15
Animagdes/simula¢des/filmes 5
Efeitos de edi¢do (transicdo etc.) 20

O Quadro 3 apresenta /inks que permitem assistir a alguns dos videos no
canal “Relatdrio Audiovisual de Fisica” do YouTube.

Quadro 3 — Links do YouTube de alguns relatérios audiovisuais.

VIDEO LINK
www.youtube.com/watch?v=Z0jHOTHNZAg
www.youtube.com/watch?v=3bxbKozNvAQ
www.youtube.com/watch?v=NSKg23gM41s
www.youtube.com/watch?v=4GIvQK4cdgl
www.youtube.com/watch?v=LJmhDuDtGHQ
www.youtube.com/watch?v=QQVju-jEyKo
www.youtube.com/watch?v=8usBJnCZW?9s
www.youtube.com/watch?v=SUuqvPK2fHs
www.youtube.com/watch?v=4cygKYplrl4
www.youtube.com/watch?v=6uMMMIJ1dxBE

w

HlrnolZz|imjQm|g|a

688 Cad. Bras. Ens. Fis., v. 28, n. 3: p. 676-692, dez. 2011.



"{'\'v‘.

-~ -
>

=

Introducéo

Fig. 3 — Imagens do video L.

A Fig. 4 ilustra o video U que aborda a refragdo da luz de uma forma cria-
tiva. No video, dois alunos, caracterizados como apresentadores de um telejornal,
noticiam uma situagdo que aconteceu em um restaurante da cidade: uma mulher, ao
receber um copo de bebida com um canudo imerso no liquido, reclama que o ca-
nudo estd torto. A partir dai, os apresentadores fazem referéncia a um video de
cientistas que “vazou” na internet € que pode ajudar a compreender a situagdo do
canudo torto. Alunos caracterizados como cientistas explicam a teoria associada a
refracdo luminosa e que pode decorrer na aparente impressdo de que algo estd
torto. Em seguida, realizam um experimento no qual um feixe de laser verde inci-
de obliquamente (a 45° com a vertical) em um recipiente transparente contendo
dgua e em um contendo o6leo, mostrando que tal feixe é defletido de um angulo
diferente em cada caso. Os apresentadores encerram o telejornal sem fazer nenhu-
ma referéncia a cena do restaurante, deixando por conta do espectador a relagdo
necessaria entre a situagdo do canudo torto e o video dos cientistas explicando e
realizando o experimento. Uma sequéncia de imagens representativas das cenas do
video encontra-se na Fig. 4 (da esquerda para a direita, de cima para baixo).
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Fig. 4 — Imagens do video U.

V. Consideracdes finais

A produg@o de um relatdrio audiovisual esta associada ao desenvolvimen-
to de um projeto que tem como premissa o aumento da responsabilidade assumida
pelos estudantes na producdo coletiva de um video. Nessa produgdo, o professor
tem papel mediador, ao orientar o grupo de forma proxima e constante, delimitan-
do as etapas que conferem carater recursivo-reflexivo do projeto — pesquisa sobre o
assunto, levantamento de conceitos-chave e criagdo da situacio experimental, que
sera testada, modificada e verificada o quanto for necessario.

O processo de producgdo dos videos, concebidos como relatérios audiovi-
suais, ao dar conta da realizagdo da propria atividade experimental pelos alunos,
remeteu a tentativa de fazer um paralelo com os componentes de um relatdrio
escrito. No entanto, os videos, seja pelo processo de produgdo, seja pela forma de
expressdo dos alunos, demonstraram possuir caracteristicas que nem sempre en-
contram correspondéncia com esses componentes.

Esse fato foi evidenciado pela forma livre com que os alunos estruturaram
a conceituagdo no relatorio audiovisual, que se deu de forma aparentemente aleato-
ria, mas sempre presente. Isso ocorreu porque eles precisaram dos conceitos, das
leis e/ou dos principios fisicos para ancorar a explana¢do do fendmeno escolhido
fazendo uso de recursos disponiveis para o formato audiovisual (legenda, locucdo
etc.). Os estudantes fizeram uso espontdneo de outros elementos como animagdes,
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musica e trechos de outros videos, itens ndo solicitados na orientagdo inicial, mas
necessarios na linguagem audiovisual construida por eles, ao externalizarem sua
forma de expressao.

Entende-se, dessa forma, que nio vale a pena engessar o relatdrio audiovi-
sual através de instru¢des e programas que definam sua estrutura, ja que os ele-
mentos especificos de um relatorio escrito, como apresentagdo dos materiais e/ou
do aparato experimental utilizados, das conclusdes, estdo presentes na documenta-
¢do audiovisual da atividade experimental.

As consideragdes apresentadas apontam para as diferencas entre o papel
do trabalho experimental, quando realizado pelo aluno na aula tradicional de labo-
ratorio que, via de regra, ¢ um processo linear-orientado, ¢ na produ¢do de um
video, estratégia vantajosa face aos aspectos recursivo-reflexivo e motivacional-
tecnolégico que podem favorecer a aprendizagem.
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