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AS TECNOLOGIAS: do software
livre as experiéncias com a
Educacao Fisica e Midia

Resumo

Este estudo analisou as dimensoes
educacionais das tecnologias sem
abrir mao dos aspectos politicos,
econdmicos, sociais e culturais.
Atribuiu o sentido do Software Livre

a uma perspectiva de mudanca no

ato de ensinar-aprender a lidar com

as tecnologias e midia. Correlacionou
varios campos do conhecimento, da
comunicagao e midia, especificamente
a partir de experiéncias/pesquisas na
educacdo fisica. Aponta para dimensao
critica-reflexiva do uso das tecnologias
na educacao no sentido de socializar
este bem que é fruto da construcao
humana.

Palavras-Chave: Tecnologia; Midia;
Educacao Fisica.
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Abstract

This study examined the education
dimensions of technology, without
disregarding the political, econo-
mic, social and cultural aspects. We
attribute the meaning of free software
to the prospect of a change in the
acting of teaching-learning to deal
with the technologies and media.

We correlate several fields of know-
ledge, of communication and media,
specifically from experience/research
in Physical Education. We point to a
critical-reflexive dimension of the use
of technology in education, in a effort
to socialize this, that is the result of
human construction.

Key-words: technology, media, Physi-
cal Education.
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Introducao

Nao muito tempo, mas a
configurar-se enquanto uma pos-
sibilidade contra-hegemonica aos
ditames da industria midiatica, bem
como aos exageros do controle do
conhecimento e da informatica - no
tocante a producao imaterial de pro-
dutos e bens - surge uma “corrente”
em que, o mais importante na cul-
tura das redes informacionais e na
utilizacao dos bens imateriais, é a
socializacao, o compartilhamento e
sua disseminacao do conhecimento
através das redes. Esta corrente é o
software livre (SL).

Numa época em que se
torna quase impossivel estar sem
as Tecnologias? de Informacao e
Comunicacao (Tic’s)® seja na vida
cotidiana, seja no campo profissio-
nal e em especial na educacao, as
politicas (publicas) de acesso a elas
sao poucas. Até por que a tecnologia

nao é neutra e é fruto da interacao
das forgas sociais, econdmicas, po-
liticas e culturais (BRANT, 2008).
No entanto, numa economia sob a
dominacao do dinheiro percebe-se
quanto este poder impede a eman-
cipacao dos sujeitos. A confronta-
cdo, a partir de uma economia da
dadiva, com praticas sociotécnicas
para enfrentar e desmanchar a con-
centracao de riqueza e poder tem
sido a luta de varios “guerreiros” —
Hackers* — no intuito de publicizar
os bens produzidos culturalmente
pela humanidade.

A criacao do software livre
provoca uma mudanca significativa
na relacdo com a disseminagao
do conhecimento, pois qualquer
pessoa pode adquirir sem nenhum
custo, ou seja, constitui-se em um
uso comum. Como expdem Simon
e Vieira (2008, p. 22),

a idéia de ‘uso comum’, no caso
do software livre, foi elevada a

2 Incluem-se também as digitais e sua relacdo com a midia. Entendo que ha distin¢ao entre a Midia
e Tecnologias, no entanto, aqui a sua dimensao politica e educacional é o ponto principal para
reflexdes e neste sentido, aparecem, neste artigo, de forma semelhante pelo potencial criativo

que provocam.

3 Usarei abreviadamente desta forma, pois sei que ha aqueles mais tradicionais, para nao dizer
positivistas, que dizem em sigla ndo se usa o plural. No entanto, foi assim que aprendi, ca-
rinhosamente, a lidar com a midia e as tecnologias. Recordo das boas aulas dos professores
Lucidio Bianchetti e Giovani Pires nas disciplinas, respectivamente, Educacao, Trabalho, No-
vas Tecnologias de Informacao e Comunicacao (CED/PPGE/UFSC) e Educacao Fisica, Esporte
e Midia (CDS/PPGEF/UFSC) no ano de 2003; bem como, a mensagem da professora Mary
Arapiraca PPGE/UFBA - Disciplina Projeto de Tese Il (2010) - em que “as palavras vao criando

vida e autonomia”.

4 Para Himanen (2001), Hackers sdo individuos que se dedicam com entusiasmo a programacao.
Acreditam no compartilhamento de informagées, bem como facilitar o acesso a elas, por isso,

elaboram softwares livres.
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um patamar superior; nao s6 o
uso propriamente dito dos pro-
gramas € livre e comum, mas
também o seu desenvolvimen-
to: todos podem ter acesso a es-
trutura interna dos programas e
modifica-los como bem enten-
derem [...].

Esta caracteristica é a ma-
triz geradora do processo de socia-
bilizacao em rede, ao mesmo tempo
em que varias pessoas constroem
os programas, possibilitam que o
custo final seja zero. Isto é o que
diferencia da légica capitalista das
instituicoes fechadas na qual o custo
é repassado aos consumidores. Por-
tanto, o debate e acao politica sobre
este campo nao podem ser mais em
um plano individual, pois afeta um
interesse que é coletivo.

Na educacao, percebe-se
0 quanto este campo é marcado
pela logica competitiva e isto ocorre
ha décadas. Talvez, a experiéncia
explicitada por Benkler (2010) na
construcao de material didatico (li-
vro didatico) em pares (professores
e demais membros da sociedade),
na idéia da producao social em
commons’®, na perspectiva colabo-
rativa do SL seja uma boa subversao
para quebrar a esfera comercial

que configura o mercado da infor-
macgao e comunicacao em rede.
No entanto, esta acdo precisa ser
estimulada e criada a “cultura” do
compartilhamento, pois, considero
importante o alerta de Brant (2008,
p. 70), no que se refere a batalha
da competicao e da colaboracao na
area educacional:

[...] pode ser instrumento que
propicia condicoes para a con-
quista da autonomia politica ou
pode, na segunda face da mes-
ma moeda, ser simplesmente o
aparelho ideoldgico do Estado
em que se reproduz a ideologia
dominante.

As Tic’s tém um papel
significativo no atual contexto da
sociedade contemporanea. Ao
mesmo tempo em que elas nos apri-
sionam — pois é quase impossivel
viver sem — elas nos possibilitam
a liberdade, a ousadia de fugir as
regras e principalmente, a autono-
mia do sujeito. Trata-se entdo, da
necessidade de criar possibilidades
de sair da aporia que nos é colocado
na sociedade.

Assim, pretende-se aqui
estabelecer uma relacdo entre o
“sentido” dos softwares livres na

5 Esta acao é baseada numa agao fora do mercado, no uso da informagao disponivel em dominio
publico. Ninguém tem direito exclusivo e libera seus produtos de volta para 0 mesmo commons.

(BENKLER, 2010).
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conjuntura politico-social-econ6-
mica contemporanea e sua insercao
as tecnologias méveis e como este
“sentido” pode estabelecer nexos
com outras praticas, outras areas
e em especial a Educacao Fisica.
Para isto, buscou-se estabelecer
um didlogo entre diversos autores
que tem como objeto de estudo as
tecnologias e a midia na contem-
poraneidade, bem como, trazer ex-
periéncias no ambito da Educacao
Fisica neste campo.

Entende-se que a presenca
das tecnologias — digitais - de infor-
magdo e comunicagcao constitui-se
uma realidade indiscutivel na cultura
contemporanea. Querendo ou nao,
nos relacionamos - com elas - em
diversos campos da vida, seja em
casa, no trabalho, na comunicacao
entre as pessoas, no campo acadé-
mico/cientifico, enfim, o cotidiano
ja esboca a sua presenca o que,
aparentemente, provoca uma natura-
lizacao delas. Os estudos no campo
da Educacao Fisica e do Esporte que
se entrelacam com as tecnologias
ainda aparecem de maneira timida.
Neste estudo, a contribuicao é no
sentido de ratificar as acoes de pes-
quisadores neste campo e estender o
convite para que se pense em agoes

permanentes no ambito escolar.
Com isto, abrir e publicizar o debate
para sociedade.

Portanto, iniciarei uma dis-
cussao sobre as Tic “s e sua dimensao
politica, econdmica, cultural, social
e principalmente, colaborativa. Bem
como, a perspectiva de sintese entre
as tecnologias de comunicacgao (con-
vergéncia) a partir do celular. Por
Gltimo, uma reflexao de experiéncias
da Educacao Fisica neste campo.

As Tecnologias e sua Dimen-
sao Politico-Cultural

As tecnologias — Tic’s —
constituem-se parte significativa na
atual conjuntura social contempora-
nea®, seja no mundo do trabalho, do
conhecimento, do entretenimento,
ou simplesmente nas redes de relacio-
namentos. Fica evidente que as Tic s
reinauguram uma nova linguagem na
contemporaneidade e, com isto, traz
novas narrativas na sua génese bem
como, esboca relacdes de poder que
caracterizam as ideologias presentes,
portanto, elas ttm um valor significa-
tivo, resultante das forcas sociais, eco-
noémicas e politicas, que caracteriza
sua nao-neutralidade.

6 No programa “Canal Livre” — da TV Bandeirantes - exibido em 21/03/2010, cuja tematica central
de discussao era as tecnologias (digitais, informagcao e comunicagdo), o apresentador Joelmir
Betting, ratifica ao dizer que elas estao presentes em todos os ramos da sociedade. Obviamente
que temos clareza de seu valor, mas quando uma emissora aberta e comercial provoca a discussao,

precisamos — educadores — estarmos atentos.
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Para Kenski (2007), tecnolo-
gia é poder. Talvez, este tenha sido
o grande motivo da luta pelo seu
dominio, ou seja, dominar a tecno-
logia significa dizer estar a frente dos
outros. Foi assim desde os tempos
mais remotos — na guerra do fogo,
na construcao dos artefatos de pau e
pedra, da guerra espacial, até o domi-
nio das mais sofisticadas tecnologias
na atual sociedade — e continuara
por muitas décadas até que se mude
a concepcao de sua “posse”.

Nao resta davida que a rela-
¢ao entre conhecimento, poder e tec-
nologias marcaram tempos passados
e presente. E notério o quanto relacio-
namos as sociedades, sejam elas mais
primitivas ou modernas, a um tipo de
tecnologia e conhecimento. Foi assim
com a idade da pedra, a fase dos
metais — ouro, prata e bronze — do
proprio periodo industrial, marcado
pela invencao da maquina (vapor e
ferramenta)’ e hoje caminha-se para
uma sociedade da informacional?®,

ou melhor, uma sociedade em rede.
A maxima de Francis Bacon® (2000)
em que “saber é poder” nunca ficou
tao evidente. Para este fil6sofo o
conhecimento cientifico e experi-
mental serviria para um bem-estar
e harmonia dos homens. Entao,
apesar das tecnologias, como expoe
Kenski (2007), invadirem nossas vi-
das, ampliarem nossa memoria, ga-
rantir o nosso bem-estar, elas ainda
estao longe de serem socialmente
distribuidas, devido ao poder, seja
ele, econémico, politico ou simbo-
lico™ (THOMPSON, 1998).

O poder, aqui simbolizado
pelas tecnologias, é fruto da capaci-
dade — intelectual — humana e que,
portanto, como alerta Kenski (2007)
Nao sao apenas maquinas, a exemplo
da linguagem. A Tecnologia perpassa
esta dimensao, pois ela esta em todas
as partes das nossas vidas. Ou seja,
ela é o “conjunto de conhecimentos
e principios cientificos que se apli-
cam ao planejamento, a construcao e

O motor a vapor, que é chamado de maquina a vapor costumeiramente refere-se também a turbina
a vapor outro tipo de maquina térmica que exploram a pressao do vapor. Todas as maquinas
térmicas funcionam baseadas no principio de que o calor é uma forma de energia, ou seja, pode
ser utilizado para produzir trabalho, e seu funcionamento obedece as leis da termodinamica.
A maquina ferramenta, também chamada de maquina operatriz, ¢ uma maquina utilizada na
fabricagao de pecas de diversos materiais (metdlicas, plasticas, de madeira etc.), por meio da
movimentagao mecanica de um conjunto de ferramentas. (www.wikipedia.org). Acesso em:
04/10/2010.

Ver Castells (1999).

(1561 a 1626, nascimento e morte, respectivamente).

Thompson (1998), a partir do pensamento de Pierre Bourdieu, explica ha quatro dimensoes do po-
der: Politico — representado pelas instituicoes publicas; Coercitivo, as instituicoes militares e a for¢a
bélica; Econdmico, instituicdes econdmicas (empresas) marcado pelos oligopdlios dos conglome-
rados econdmicos e o Simbolico — Instituicoes culturais, igreja, inddstria da midia entre outros.
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a utilizacao de um equipamento em
um determinado tipo de atividade”
(Op.cit., p.24).

O homem passa a (re)
projetar sua relacao com a tecnolo-
gia, pois nunca na histéria humana
esta relacao foi tao determinante.
Sao chips implantados no cérebro
recuperando movimentos perdidos,
sdao proteses dos mais variados ti-
pos, sao invencoes tecnolbgicas de
forma mais determinante que deixa-
ria Aldous Huxley'" “admirado”, a
exemplo das pilulas da juventude'
o que provoca um “deslumbramen-
to” nas pessoas.

Por outro lado, tenho cla-
reza que isto nao representa uma
homogeneidade dos acessos aos
bens, mas configura-se como um
indicativo e acredito de forma
inevitavel e ndo freada. Nao se
pode parar o avanco tecnolégico,
no entanto, é preciso sociabilizar
mais as invencdes, pois, parece-nos
que elas ainda estao no plano tao
somente do espetaculo/mercadoria
e da comercializacao.

No campo educacional,
sua insercao é uma “viagem sem
volta”. Nao se pode mais conceber

a apreensao do conhecimento —
alunos e professores — sem a devida
apropriacao das tecnologias, até
por que elas j& estdao presentes em
suas vidas. No entanto, as politicas
publicas de acesso as tecnologias, no
campo educacional, ainda carecem
de agcoes mais corajosas. Aqui cabe
o alerta de Pretto e Assis (2008) em
que o computador, o radio a tv, a
internet e as midias digitais, devam
estar inseridas no ambiente escolar e
com isso, a escola (professor, aluno,
entre outros) passe a constituirem-se
em produtores de cultura e conhe-
cimento. Esta perspectiva possibilita
caminhar para outro lado e com isso,
ao invés de estarmos preparando
a sociedade/escola para um mero
consumo (até que possa existir), mas,
principalmente na perspectiva de
formar cidadaos, produtores de sua
propria cultura e que esta seja com-
partilhada com os demais sujeitos
em redes de colaboracao, ou seja,
se institui um pensar coletivo, uma
inteligéncia coletiva.

A idéia baseia-se nas re-
des de colaboracdao e no uso de
Software Livre (SL), mas afinal o
que é SL? Constitui-se em software

11 Aldous Huxley, autor do classico “Admiravel Mundo Novo” - publicado em 1932 - que simboliza
uma sociedade futurista e dominado pela técnica em que até as sensacdes sao estimuladas
artificialmente, ou seja, as pessoas sao condicionadas biologicamente e psicologicamente a
viverem em harmonia segunda as regras sociais vigentes.

12 Constitui-se numa promessa para retardar a velhice. E um comprimido de silicio organico e traz
vitalidade aos tecidos da pele, das unhas e aos cabelos. O silicio organico tem a fungao de rege-
nerar as células da pele. Disponivel em: www.colmeia.blog.br. Acesso em: 22/04/2010.
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aberto — cédigo aberto — significa
dizer que ha um “uso comum?”,
ou seja, “nao s6 o uso [...] é livre e
comum, mas também o seu desen-
volvimento: todos podem ter acesso
a estrutura interna dos programas e
modifica-los [...]” (SIMON E VIEIRA,
2008 p.22). Esta idéia constitui-se
em préticas colaborativas, que gera
novas possibilidades de comunicacao
e mais que isto, descentraliza o poder
vertical (de cima para baixo) gerando
a horizontalizacao das acdes é como
se vissemos a “massa” no processo
criativo do conhecimento de forma
democrética. Além disso, uma das ca-
racteristicas mais importante do SL é
quebrar a légica da informacao como
mercadoria, bem como desfazer a
l6gica comercial (BRANT, 2008).
Para Tas (2008, p. 206)
o SL tem como beleza “estimular
a colaboracao entre os seres hu-
manos [...]. Cada uma das pessoas
envolvidas estd com o foco no aper-
feicoamento de uma idéia”. Neste
sentido, vejo no SL a possibilidade
revolucionaria de sociabilizacao das
producdes humanas no campo das
tecnologias. Quanto mais se com-
partilha o conhecimento, mas ele
cresce. Assim, garantir o comparti-
lhamento ao software, “é essencial
para construcao de uma sociedade
livre, democréatica e socialmente
justa” (SILVEIRA, 2004, p. 7).
Evidentemente, que o Sof-
tware Livre pode ser comercializado

se houver interesse, no entanto, ele
nao é propriedade de alguém, a
exemplo do software proprietario
(baseado em licencas restritivas de
uso). O SL caminha no sentido con-
trario, ou seja, a Unica restricdo é a
nao restricao, com isso, a liberdade
de usé-lo é sua esséncia e, portanto,
nao se configura numa relacao de
preco (Op.cit.,).

Ao fugir da esfera eminen-
temente consumista e da logica do
dinheiro, encontra-se uma possibi-
lidade que, se estimulada e apoiada
pelas instancias publicas, pode
provocar um novo modo de ver o
mundo e suas relacoes.

Do celular as convergéncias:
Possibilidades narrativas!

“A  convergéncia representa
uma mudanca no modo como
encaramos nossas relagées com
as midias” (JENKINS).

Cada vez mais vamos
perdendo ou substituindo os pro-
cessos de interacao face a face
(THOMPSON, 1998) por processos
tecnologicos de interacao media-
da, pois esta cria novas formas
de relacionamentos sociais bem
diferentes do passado da historia
humana. De uma simples carta es-
crita a mao, passamos para correio
eletronico, mensagens via celular,
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relacionamentos que representam
o “imediatamente agora”. Isto, aju-
dado pelas redes de comunicagao
via satélite, que (re) configuram a
relacdo espago-tempo.

Além disso, o impacto
dessas mudancas gera outras neces-
sidades. Assim, os equipamentos tec-
nolégicos de comunicagao sao cada
vez menores e mais potentes e ainda
converge para si, uma diversidade de
midias. Por isso, encontramos hoje
em um s6 aparelho celular, as fun-
coes de correio eletronico, televisao,
internet, videogame, radio, camara
fotografica e de filmar e uma série
de outras fungoes.

O termo convergéncia refe-
re-se ao fluxo de contetdos através
de multiplas plataformas de midia, a
cooperacao entre multiplos merca-
dos midiaticos e ao comportamento
migratério dos publicos meios de
comunicacao (JENKINS, 2009), ou
seja, nao é s6 uma mudanca signifi-
cativa do uso das tecnologias a partir
de um s6 aparelho, mas, sobretudo,
uma mudanca de comportamento,
de estar no mundo. A interacao cada
vez mais flui por diversos canais
imprevisiveis.

Quando surgiu, o celular®
parecia um simples aparelho com a

funcao de comunicar-se fora de casa
ou do trabalho, algo bem modesto.
Em pouco tempo tornou-se uma das
midias mais usadas no planeta. Para
Tas (2008, p. 203) “a telefonia fixa
ficou para tras[...]. A tendéncia para
o futuro aponta a telefonia mével
crescendo mais que a internet”.
Entendo que esta tendéncia é uma
resisténcia ao modelo ainda vigente
da internet, pois a partir do instante
que o celular estiver ao alcance de
todos e a0 mesmo tempo convergir
a maioria as midias, ele sobressai-
ra sobre as demais, o que ja estar
acontecendo em pequena escala
mas, ja coloca o note book como
uma tecnologia muito grande e as
vezes, de dificil locomocao.

Nesta perspectiva é que se
observa o celular também em rede
de colaboracdao — ja ha invencoes
com Software livre'* - e isto pode
significar uma maior amplitude de
acesso pela diminuicao de preco ao
produto final, ou melhor, mais pes-
soas utilizarao esta midia, que a meu
ver, é a que mais simboliza a funcao
da convergéncia tecnoldgica. Como
expoe Jenkins (2009, p. 42),

Boa parte do discurso contem-
poraneo sobre convergéncia

13 Martin Cooper (Norte Americano, nascido em Chicago) inventou o celular nos anos 1970. www.

softwarelivre.org. Acesso em: 22/04/2010.

14 Durante o Férum Internacional Software Livre em Porto Alegre/RS (2008), ja foram apresentados
softwares para uso em celular. Folha Online. www 1.folha.uol.com.br. Acesso em: 22/04/2010.
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comeca e termina com o que
chamo de Falécia da Caixa Preta.
Mais cedo ou mais tarde, diz a fa-
lacia, todos os contetdos de mi-
dia irdo fluir por uma Unica caixa
preta em nossa sala de estar (ou,
no cenario dos celulares, através
de caixas pretas que carregamos
conosco para todo lugar).

O que se presencia, por-
tanto, é o surgimento de uma nova
narrativa uma vez que passamos a
relacionar - de modo nunca antes
visto a partir das convergéncias de
tecnologias e midias - nossas vidas,
numa dimensao de velocidade,
espaco e tempo do “aqui e agora”.
O que para Lemos (2010) estaria
no plano da desterritorializacao, ou
seja, compreender a cibercultura a
partir de um pensamento movel.

A convergéncia das midias é
mais do que apenas uma mu-
danca tecnoldgica. [...] altera a
relacdo entre tecnologias exis-
tentes, industrias, mercados,
géneros e publicos. A conver-
géncia altera a légica pela qual
a industria midiatica opera e
pela qual os consumidores pro-
cessam a noticia e o entreteni-
mento (JENKINS, 2009 p.43).

Neste contexto, signifi-
ca uma mudanca na légica de
como opera também os meios de
comunicacao, pois o “potencial
consumidor” dispoe de um poder
e ganha um espaco em participar
intimamente da cultura. E possivel
entao que as novas narrativas pos-
sibilitem um futuro mais livre em
que os sujeitos - aqueles que sempre
foram considerados meros consumi-
dores — possam produzir cultura. “O
publico, que ganhou poder com as
novas tecnologias e vem ocupando
um espaco na interseccao entre os
velhos e 0s novos meios de comu-
nicacdo, esta exigindo o direito de
participar intimamente da cultura”
(Op.cit., p. 53).

Sobre a Educacao Fisica [...]
ou outras experiéncias!

As Experiéncias que envol-
vem as Tic's e a Educacao Fisica
ainda estao em um plano recente,
mas que a0 mesmo tempo, apontam
para um campo vasto de inimeras
possibilidades. Explicitarei sobre
alguns trabalhos' - sem desmerecer
nenhum outro e nem tampouco,
nenhum outro grupo de pesquisa —
que me inspirou para reflexoes:

15 Especificamente, referem-se aos produzidos pelo Labomidia — Laboratério e Grupo de Estudos
Observatério da Midia Esportiva/UFSC/UFS — Disponivel em: www.labomidia.ufsc.br; acesso em:

06/09/2010.
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Neste aspecto, a Dissertacao
de Mestrado de Marcio Romeu
Ribas de Oliveira — “O Primei-
ro Olhar: Experiéncia com Ima-
gens na Educacdo Fisica Esco-
lar” — impressiona por “ousar e
permitir”, significa dizer que os
atores sociais do campo de pes-
quisa, foram fundamentais para
apropriacdo com reflexdo acerca
do uso das tecnologias no meio
escolar, pois a pesquisa tratou
da insercao de meios técnicos
na producao de imagens no am-
bito da Educacao Fisica Escolar
a partir da “cultura midiatica”®
na qual os alunos da escola esta-
vam envolvidos. O que resultou
numa significativa mudancga de
olhar dos alunos (envolvidos a
pesquisa), a partir da experiéncia
com a fotografia e a producao de
video (OLIVEIRA, 2004);

Por este caminho, observamos
o trabalho de Cassia Fernanda
Cardoso dos Santos — “A Midia
nas Aulas de Educacao Fisica:
Uma possibilidade” - Fruto de
um trabalho monogréfico (DEF/
UFS), cujo principal objetivo foi
analisar a utilizacao dos recur-
sos midiaticos (Tv, video-casse-
te, camera, maquina fotografica
entre outros), nas aulas de Edu-
cacao Fisica. Na proposicao da

Pesquisa com Observacao Par-
ticipante, resultou na criacao e
recriacao da midia na qual, em
conjunto com os alunos, foram
elaborados roteiros, jornal, fil-
me, numa perspectiva autbno-
ma e emancipatéria dos envol-
vidos. E importante ressaltar a
mudanca de olhar dos sujeitos
da pesquisa (alunos da escola)
em relacao a midia. Como ela
é elaborada, pensada e repensa-
da na sua construgao, ou seja,
desvelando os segredos que o
fetiche da midia provoca em
todos nés a exemplo da fala de
um dos sujeitos da pesquisa:

Agora entendo como ¢é feito a
midia, como a imagem chega a
televisao, como os jornais e revis-
tas sao feitos e que ndao é como
um passo de magica, como pa-
rece ser (SANTOS 2007, p. 10);

Cassia Hack - “Lazer e Midia em
Culturas Juvenis: Uma Aborda-
gem da Vida Cotidiana” — Neste
estudo, fica evidente que a re-
lacao Midia e Lazer, pela pers-
pectiva de Culturas Juvenis, e
condicao sine qua non para diag-
nosticar a construcdo de valores
e comportamentos adotados
numa sociedade de consumo,
produzida pela industrializacao

16 Vista como produtora de sentidos e por isto, acaba sendo uma das formas de poder mais influentes
em nossa sociedade (OLIVEIRA, 2004).
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da cultura. Neste sentido, a au-
tora considera que a midia, en-
quanto operadora da Inddstria
Cultural, se caracteriza como
um elemento constituidor dos
cotidianos juvenis. Assim, ao
mesmo tempo em que a midia
esboca — a partir do lazer - uma
possibilidade de fruicdo, na sua
outra face, é também influen-
ciadora no consumo. Entende a
autora que o discurso midiatico
prové de sentidos e significados
os cotidianos de forma que nao
pode ser considerado isolada-
mente, mas no conjunto das
relacbes e manifestacoes deste
cotidiano. E importante ressal-
tar que a autora/pesquisadora,
considera que uma das possibi-
lidades de se ampliar o debate/
reflexao entre os jovens é a im-
plementacdo de uma educacao
para a midia, principalmente
nos contextos escolares. O que
estd no plano da apropriacao,
producado de seu contetido, dos
meios e da leitura/recepgao cri-
tica da midia, gerando assim,
conhecimentos técnicos e teori-
cos que resultam em atividades
como producao de video, jor-
nais, programas de radio, inter-
net entre outros, com isto, esta-
riamos estimulando os jovens a
pensarem e refletirem, autono-
mamente e de forma esclareci-
da. Ainda, no campo do lazer,
considera que a educacao para
o lazer também se constitui

como uma possibilidade uma
vez que prima por valores e
experiéncias ludicas constituin-
do a autonomia do sujeito ao
considerar seu potencial con-
traditério e reconhecidamente,
libertador (HACK, 2005).

Scheila Espindola Antunes — “O
‘Pais do Futebol’ na Copa do
Mundo: Estudo de Recepcao
ao Discurso Midiatico-Esportivo
com Jovens Escolares” — Anali-
sou e conheceu o processo de
recepcao de jovens escolares
ao discurso midiatico -esportivo
durante a Copa do Mundo de
2006 realizada na Alemanha.
A constatacdo é que a escola
e a familia sao suas principais
mediacdes institucionais, assim
como foi atribuida a midia sig-
nificativa representatividade en-
quanto mediacdo tecnologica e
tanto a escola como a educacgao
fisica necessitam repensar suas
acoes pedagogicas cada vez
mais numa perspectiva critica de
formacao que nao esteja isolada
do mundo vivido pelos sujeitos,
ou seja, uma educagdo para a
midia (ANTUNES, 2007);

Mariana Mendonca Lisboa -
“Representacoes do Esporte-
Da-Midia na Cultura Ludica de
Criancas” — neste trabalho o
objetivo central foi identificar e
compreender as representacoes
sociais do esporte-da-midia na
cultura lddica das criancas e
suas possiveis transformacoes
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quando tematizadas na Educa-
cao Fisica escolar e com isto,
quando estimulados os alunos
conseguem narrar a dimensao
do esporte tele-espetaculo’,
percebendo os elementos e re-
cursos utilizados em sua veicu-
lacdo. Contudo, a autora faz um
alerta a sociedade/educacao em
que a escola, através de uma te-
matizacao  problematizadora,
procure nestes férteis espacos
de discussao social contribuir
para o fortalecimento da recep-
¢ao critica dos diferentes assun-
tos propostos, caso contrario, a
simples celebracdo a-critica, ou
negacao dessas temdticas, servi-
ra a perspectivas reproducionis-
tas de muitos discursos e repre-
sentacoes colocados pela midia
esportiva (LISBOA, 2007);

Diego de Souza Mendes — “Luz,
Camara e Pesquisa-Acao: A In-
sercao da Midiaeducacio na
Formacao Continua de Profes-
sores de Educacao Fisica” — ex-
plorou a tematica da formacao
continuada de Professores de
Educacao Fisica a partir da se-
guinte problemdtica: Identificar
quais os saberes produzidos, in-
corporados e expressos na pra-
tica pedagogica dos professores
de Educacao Fisica em relacao
a midia. Tendo como estratégia
metodolégica a perspectiva de

17 Betti (1998).

projetos de intervencao escolar
com a midia. O pesquisador
percebeu que os professores
viam a midia apenas de forma
instrumental e com a pesquisa,
ampliou sua visao para objeto
de estudo na producao midiati-
ca na escola (MENDES, 2008);
Cristiano Mezzaroba — “Os Jo-
gos Pan-Americanos Rio/2007
e o Agendamento Midiatico-
Esportivo: um Estudo de Re-
cepcao com Escolares” - anali-
sou como os jovens percebem,
compreendem e analisam o
agendamento midiatico dos Jo-
gos Pan-Americanos Rio/2007,
com possiveis repercussoes dis-
so na Educacéao Fisica Escolar.
Neste estudo, o pesquisador
considerou os estudantes como
sujeitos-receptores, com  0s
quais o professor de Educacao
Fisica pode intervir pedagogica-
mente. A pesquisa foi realizada
numa escola de Florianépolis
e neste aspecto, os achados da
pesquisa ratificam a necessi-
dade do desenvolvimento do
processo de midia-educagao no
ambito escolar, a fim de ampliar
as compreensoes que envolvem
a cultura esportiva dos alunos
(MEZZAROBA, 2008);
Fernando Gongalves Biten-
court — “Fotografia na Era Digi-
tal: Producao, Protagonismo e
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Performance — Problemas para
a Educacao Fisica/Ciéncias do
Esporte” - Fez uma critica, a
partir de um estudo etnografico,
no tocante aos usos e abusos da
captura de imagens principal-
mente de desportistas e como
o elemento ético/moral é ne-
cessario para um momento no
qual estamos vivendo de velo-
cidade e difusdao da informacao
via rede, até por que o publico
e o privado se confundem e,
neste aspecto, “o publico torna-
se o lugar de ninguém”! Com
isto, ninguém é mais respon-
savel pela implicacido de uma
imagem veiculada na internet,
por exemplo, (BITENCOURT,
2009). Esta é uma questao bas-
tante séria e que vem provocan-
do uma série de debates a partir
da Lei de Direito Autoral;

Dulce M. Cruz, Rafael M. de
Albuquerque, Victor de A.
Azevedo - “Jogos eletronicos
e o uso de software livre na es-
cola: um relato de experiéncia”
— nesta experiéncia os autores
descrevem a insercdo enquanto
contetido e o uso pedagogico
de um jogo eletrbnico, a partir
do Software Livre, sendo este,
motivador para os alunos. No
jogo problematizado - LinCity-
NG- uma cidade é simulada,
e o jogador exerce o papel de
prefeito. Sua funcao é a de deci-
dir o que e quando construir, de
forma a equilibrar os diversos

interesses e necessidades da po-
pulagdo: empregos, luz, agua,
seguranca, educacao, lazer,
sistema viario, oferta de pro-
dutos e servico de emergéncia
contra incéndio, entre outros.
O desenvolvimento da cidade
depende de construgoes rela-
cionadas a educacao, cultura
e tecnologia, que possibilitam
que se produzam construcoes
mais avangadas, como fabricas
e termoelétricas, ao longo do
jogo. Painéis com indices e gra-
ficos sobre a condicao da cida-
de ajudam o jogador a decidir
0 que é necessario fazer para
melhorar o funcionamento.
Esta estratégia metodologica de
ensino auxiliou na proposicao
e na construcao - em parceria
com a professora da escola - de
uma proposta que incluisse o
jogo como contetdo adequado
para as suas aulas, buscando
um bom aproveitamento peda-
gogico (CRUZ et al, 2009);

Rogério Santos Pereira — “Ava-
tares no Second Life: corpo e
movimento na constituicao da
nocio de pessoa on-line.” —
Esta pesquisa traz reflexdes so-
bre o conceito do que é virtual
em busca do rompimento da
oposicao dualistica com o real
e configura-se em uma experi-
éncia, de certa forma, inédita na
Educacao Fisica no Brasil, pois
problematiza a relacdo corpo
e movimento no ciberespaco
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a partir do jogo de computador
Second Life. Neste sentido, dis-
corre também sobre as possiveis
aproximacdes das tecnologias
digitais — em especial dos jogos
eletrébnicos — com a Educacao
Fisica. O pesquisador percorreu
o sentido do “ser” on-line, a par-
tir da “Antropologia no ciberes-
paco”, compreendendo o corpo
como uma construcao simbdlica
e o ciberespaco como uma das
dimensoes constituintes das so-
ciedades complexas. A partir
das observacoes, percebeu que
os conceitos de imaginacao e
imaginario sao essenciais para
entender como os participantes
tecem caminhos em suas brinca-
deiras narrativas para construir
no ciberespaco uma corpora-
lidade que é central em suas
interagoes. E importante ressal-
tar que o sentido atribuido ao
avatar'®e dos demais objetos do
Second Life s6 pode ser dado a
partir das acoes dos participantes
no jogo o que esboca entao, as
intencionalidades numa rede de
relagdes e suas acdes sao condi-
¢ao para que a relacao exista. As
brincadeiras narrativas tracadas
pelos participantes constituem

as identidades aceitas e reconhe-
cidas pelos grupos no ciberespa-
¢o (PEREIRA, 2009).

Como vimos estes traba-
Ihos, entre tantos outros, tencionam
arelacao midia (Tecnologia)-Educa-
cao Fisica, no entanto, acredito que
o principal aspecto emancipatério
- que esta presente em todos os tra-
balhos - que deveria ter sido mais
observado na comunidade académi-
ca, na sociedade de modo geral, é o
“sentido” atribuido a uma educacao
para midia, ou mesmo da tecnologia
como uma “poténcia” no aspecto
pedagoégico — ou melhor, ainda:
O de estabelecer um permanente
processo de mudanca cultural em
que as pessoas — alunos — sociedade
em geral aprendam a compartilhar,
a colaborar umas com as outras.

Os trabalhos/experiéncias
apontam para uma reflexao no trato
com a midia e a tecnologia sob o
prisma da Educacao/Educacao Fisi-
ca. Do simples manuseio de equipa-
mentos, passando pelo olhar atendo
dos sujeitos que recebem as mensa-
gens dos veiculos de comunicagao
a dimensao ludica nos campos do
lazer, esporte, entretenimento e do

18 Em informdtica, avatar é a representacdo visual de um utilizador em realidade virtual. De acordo
com a tecnologia, pode variar desde um sofisticado modelo 3D até uma simples imagem. Sao
normalmente pequenos, de tamanhos variados mas deixando espaco livre para a funcao principal
do site, programa ou jogo que se estd a usar. Em um mundo virtual, um avatar é um personagem
digital que vocé pode criar e personalizar. E vocé - apenas em 3D. um avatar que se assemelha
a sua vida real ou criar uma identidade alternativa, é a imaginacao, quem vocé quiser ser! www.

wikipedia.org. Acesso em 04/10/2010.
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ciberespaco, ratificam que nenhum
segmento da sociedade — em espe-
cial a Educacao Fisica — deva ficar
de fora da apropriacao, reflexao
critica dos meios de comunicacao
e das tecnologias de informacao.
Bem como, urge articular o senti-
do do SL e as experiéncias com a
Educacao Fisica para uma mudanca
de comportamento das pessoas na
sociedade e com isto, expandir o co-
nhecimento e o compartilhamento.
Para Lima et al (2009, p.165) “o que
se produz é comum, e o comum
que compartilha serve de base para
a producao futura, numa relacao
expansiva em espiral”.

Percebe-se entdo, que o
processo de apropriacao, criacao e
recriacao da midia e das tecnologias
no ambito da Educacao Fisica, ja
se configurou como um marco na
pauta de discussao da pesquisa e in-
tervencao. Mas, algumas questoes,
a meu ver, merecam importancia
no contexto educacional, politico
e cultural (sem querer respondé-
las, mas pelo menos persegui-las):
E ai?! O que aconteceu depois que
estas pesquisas foram realizadas?
Sera que a semente (ou o “sentido”
como estou discutindo aqui neste
artigo) fora plantada e germinada?
Houve uma mudanca — na cultura
— em sociabilizar o conhecimento
e oportunizar os alunos/sociedade
a apropriarem-se com autonomia
das Tic"s? Deixo estas questoes em

aberto para pensa-las no sentido
de que nao podemos abandona-las
e sim, que elas constituam-se em
nossa utopia.

[...] as formas de producao co-
laborativas criam novos modos
de organizacao social e econo-
mica, com impacto profundo
nas formas de producao e orga-
nizacao do conhecimento, da
informacao e dos bens culturais
(LIMA et al p.164).

Consideracoes (In) conclusivas

A velocidade com que as
tecnologias sdo criadas e neste as-
pecto, transformam o modo de ser
e estar no mundo na contempora-
neidade, é impressionante. A todo
instante nasce uma nova tecnologia
— comunicacional/informacional/di-
gital — e como ela, uma nova forma
de relacionar-se o que gera/germina
uma nova narrativa. Impressiona
como qualquer tentativa de prever
fica ultrapassada pelo novo. Ador-
no e Horkheimer (1985) ja diziam
que o novo nasce velho no bojo
do processo de Industria Cultural.
Talvez este seja o entrave para que
haja uma maior apropriacao das tec-
nologias pela humanidade, pois o
carater mercadoria ainda esta muito
presente em nossas relagcoes.

Seria ingénuo nao perceber
que a tecnologia recebe o estigma
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de quem a criou e assim as forcas
econOmicas, politicas e simbolicas
produzem-na sob um prisma ideo-
l6gico e reforcam os valores de uma
sociedade. O software livre e com
ele as diversas manifestacoes a seu
favor, produzem uma nova forma
de lidar com este determinismo,
uma nova narrativa, pois tem como
matriz geradora, a colaboracao
e com isso, uma nova (re) confi-
guracao da sociedade faz surgir.
Ainda, o SL é notavel por usar e
fazer usar a inteligéncia de modo
compartilhado para apreensao e
producao do conhecimento e este
sendo redistribuido a sociedade.
Estou ciente que nao devemos nos
iludir como alerta Bolafo (2007)
com este potencial advindo da
internet, por exemplo, até por que
ainda encontra-se nas maos das
organizacdes econdmicas o capital
que gerencia este potencial. No
entanto, o carater democratizador
da informacao e promotor de uma
comunicacao horizontalizada pro-
voca uma autonomia na sociedade
e pode ser geradora de uma acao
contra-hegemonica aos ditames de
uma economia monopolista.

Na verdade, nada é univoco no
desenvolvimento capitalista e
0s mesmos fatores que o impul-
sionam abrem também possibi-
lidades de acao transformadora
[...]. Nao obstante, o surgimen-

to da internet coloca na ordem
do dia a questdao solidaria da
sociedade civil e de suas orga-
nizacdes na busca de um orde-
namento social mais justo e de
maior autonomia em relacdo ao
capital e ao Estado. Nesse sen-
tido, a internet é uma promessa
de comunicacao global intera-
tiva, criadora de comunidade.
(BOLANO, 2007 p. 47).

A partir da propria dinami-
ca/velocidade em que o mercado
mididtico e tecnolégico faz surgir
novos aparelhos celulares, percebe-
se uma tendéncia em se estabelecer
uma convergéncia possivel das
tecnologias. Ou seja, uma tecnolo-
gia que dé conta de reunir todas as
midias possiveis e conheciveis até
o momento. O celular aparece com
esta funcao, mas de forma muito
timida. Seu uso ja é multifacetado,
do simples falar as interacbes mais
diversas no campo do entreteni-
mento, comunicacao (audio-visual)
entre tantos. Seu acesso — aspecto
importante no processo de intera-
¢ao - ja tende a ser maior, atingindo
a maioria da sociedade, tendo em
vista o barateamento de sua pro-
ducao e com o SL também na sua
construcao isto se ampliara.

Sobre este aspecto é que o
campo educacional, principalmente
no ambiente escolar, precisa esta
atento a estas mudancas significa-



Ano XXII, n° 34, junho/2010

103

tivas no ambito da tecnologia, pois
isto implicara mudangas no modo
de ensinar-aprender-ensinar e pro-
duzir conhecimento. Observo que
isto j& vem acontecendo, ou seja,
ja ha uma preocupacao do impacto
das tecnologias e da midia na edu-
cacgao, no entanto, ainda carece de
mais acoes no tocante a esfera pu-
blica para que nao fique distante a
relacao escola-tecnologia e prolifere
um espaco de tensao permanente.

No campo da Educacao
Fisica, especificamente no trato
com as Tic’s e da (re) significacao da
midia, compreendo que se precise
nao sé fazer uso, mas necessaria-
mente, germinar o “sentido” da
colaboracgao entre os atores sociais
(0s sujeitos que estao no campo de
observacao) e os profissionais da
area. Talvez assim, este “bicho pa-
pao” (tecnologia/midia) ndo assuste
tanto, pois sera sempre um aliado
a emancipagao e autonomia. Ex-
periéncias com o celular - que esta
presente na vida dos alunos - podem
constituir-se em um potencial cria-
tivo sem fronteiras.
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