RESUMO

Em nossa area parecem ser
muitas as preocupagoes sobre o
duplo sentido e significado do jogo.
O jogo agenciado pela indUstria
cultural e o jogo da auto-expressao
do cidadao tém denunciado algu-
mas das dimensoes assumidas
pelo jogo enquanto pratica social.
Nesse sentido, responder se a
Educacao Fisica precisa do jogo,
motiva as reflexdes que se se-
guem.
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ABSTRACT

In our area, it seems that there are
many apprehensions about the
double sense and meaning of the
game. The game managed by the
cultural industry and the game of
the citizen's self-expression have
pointed out some dimensions
assumed by the game as a social
practice. So, to answer whether the
Physical Education needs the game
motivate the followings reflections.
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respostaaessaques-
tdo sugere algumas
outras perguntas, a
saber: De que jogo!
estamos falando?
Qual o sentido e o
significadodo jogo?
Entretanto, ja que se
trata aqui apenas
duma secdo de opi-
nido, ndo pretendo discorrer sobre a
teoria do jogo, que ja se expressa em
autores como Huizinga’ e Vygotsky,?
entre outros, mas sim, mostrar um pe-
queno esbogo de meu pensamento acer-
ca da pergunta formulada, tentando re-
fletir sob duas perspectivas do jogo, ou
seja, o jogo da expropriagdo e o da
superagao.

Bem, partindo-se do principio de
que ja conhecemos boa parte das prati-
cas corporais que na Educagdo Fisica,
em alguns casos, reconhecemos como
jogo, aresposta é nao. A Educagao Fisi-
ca ndo precisa do jogo. Do jogo da
expropriagdo € manutengao de valores
burgueses impressos em sua cadéncia
nefasta, ou do jogo estabelecido nas
teias do capital industrial ou na forma de
organizagio social capitalista. Jogo esse
que se apresenta com fortes tracos de
dependéncia e declinio no processo pe-
dagdgico da Educagio Fisica, e que tem
como pano de fundo a l6gica ontologia-
herdada,* que estabelece a impossibili-
dade da criagiio humana, e que a ciéncia
e as praticas positivistas imprimiram
como verdades tltimas, expressas na
cadéncia das agOes e préticas sociais
€omo 0 jogo.

Alids, o que € jogo e qual a sua
relagdo com a Educagio Fisica? Ou me-
lhor, qual o jogo que existe por tras dos
jogos que a Educagdo Fisica, em boa
parte das vezes, requer para desenvol-
ver sua propria pratica?

Mokriviveucla

Nao precisa ir muito longe para
entender que é o jogo da seducido, da
expropriacio e da alienagdo.

Esse jogo é pautado na subjetivi-
dade capitalista,® que determina as con-
digdes de vida nas interagdes sociais.
Subjetividade que retira do homem a
propria condi¢do humana, no momento
em que os participantes dos jogos ndo se
revelam e muito menos se reconhecem
como sujeitos produtores do ato de jogar
e como jogadores, mas sim, como sim-
ples objetos do jogo.

“O lucro capitalista é, fundamen-
talmente, produgdo de poder sub-
Jjetivo(...) a subjetividade ndo se
situa no campo individual, seu
campo é o de todos os processos
de produgao social e material”.

A l6gica ontologia herdada’ pre-
sente no jogo dos jogos praticados pela
Educagdo Fisica, se reveste de uma
intengdo em que seus participantes se
subjugam e consagram a sua auto-
alienacdo. Esse jogo reprime as po-
tencialidades humanas no que diz res-
peito a criatividade e a auto-expressao,
que s6 seriam possiveis nos tempos de
folga,® quando se realizam as préticas
universais, como a estética e o prazer.

Esse jogo praticado na Educagdo
Fisica, muito mais por imposi¢do do que
propriamente por necessidade, € tipico
da industria cultural que constréi obje-
tos simbdlicos em série a serem consu-
midos indistintamente por todos os ci-
daddos. Nessa série de objetos simbdli-
cos estdo os agenciamentos do desejo
das préticas corporais, entendidas aqui
como jogos, determinadas para o consu-
mo imediato, 0 que, a0 meu ver, nio é
necessario para a Educagéo Fisica.
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Com base em Lefebvre,’ quando
se refere a sociedade de consumo, o
proprio jogo da moderna sociedade, de
que a Educagdo Fisica se serve sem
necessidade, parece sustentar a ideolo-
gia desse consumo, que destitui o joga-
dor (trabalhador) de sua criatividade e
idéias, para instaurar a imagem do con-
sumidor como a da felicidade, o que
muitas vezes consegue “afastar e até
apagar a consciéncia da alienagao,

acrescentando-se alienagdes novas™."°

A destiuigdo do jogador de sua
criatividade € compreendida nao apenas
como resultado de um jogo de relagdes
de poder da geragdo do desejo e consu-
mo, mas também como o processo de
produgio e articulagdo do préprio jogo,
em que participa o jogador. Na medida
em que esse jogador ndo se reconhece
no resultado da cria¢do do jogo no qual
faz parte, ele mesmo contribui para que
seja alijado do processo de produgédo do
jogo; ele € co-responsdvel de seu afasta-
mento da criagdo. "

Entretanto, atrds do jogo de que a
Educagao Fisica se serve, muitas vezes,
existem outras demarcagdes e significa-
dos contrérios aos descritos até o pre-
sente momento. Significados que
extrapolam a nossa compreensao da re-
alidade aparente que o jogo representa.
Essa drea do conhecimento deveria res-
gatar as potencialidades de seus jogado-
res no interior da prépria légica herda-
da, enquanto superagio das idéias capi-
talista e positivista de mundo e socieda-
de. Portanto, pretendo aqui reverter as
regras do jogo a pretexto de poder mani-
festar outras regras que, também como
Jjogador inserido no jogo das relagdes e
préticas sociais, posso criar.

Essa possibilidade de poder parti-
cipar interferindo diretamente no jogo,
encontra respaldo na teoria de Berger,'
a despeito da sociedade enquanto dra-
ma, em que os atores sdo co-responsa-
veis por sua atuagdo no emaranhado de
significados que a vida social oferece,
porque “...qualquer processo de mu-
danga social estd ligado a novas defini-
¢oesdarealidade. Qualquer redefini¢ao
significa que alguém comega a agir de
maneira contrdria as expectativas que
lhe sao dirigidas, de conformidade com
a velha defini¢ao” "

Portanto, baseado em Kosik," a
despeito da construgao darealidade pelo
homem para conhecé-la, os jogos ser-
vem, no meu entender, para que o joga-
dor possa construir a sua realidade atra-
vés das representacdes que o jogo, du-
rante o jogo e somente no mesmo, é
possivel concretizar.

Desta forma, através do jogo, o
jogador estabelece umarelagao singular
com a sua imaginagdo e criatividade ou
subjetividade reapropriada pelos ele-
mentos subjetivos anteriormente des-
critos como algo herdado e concebido
socialemente como verdadeiro, mas que
agora os individuos produzem num pro-
cesso de singularizagio, que é “ a cir-
cunscrigdo do alvo de luta a rea-
propriagdo dos meios de produgao ou
dos meios de expressao politica[pois] é
preciso adentrar o campo da economia
subjetiva e ndo mais restringir-se ao da

economia politica” "

P .

Se é verdadeiro que é preciso
adentrar no campo da economia subjeti-
va, enquanto superagao do discurso da
reaproriagdo dos bens simbdlicos e ma-
teriais, a Educagio Fisica de fato nédo



precisa materializar o jogo, mas sobre-
tudo, compreender o que estd para além
do jogo materializado em sua praticae o
que vem histdricamente praticando, ndo
como sucessdo de causas e efeitos, mas
principalmente enquanto produgio de si
mesma.' E preciso, pois, des-codificar
as nuances do imaginario que reside na
prética dos jogos e dos seus jogadores,
porque o fazer € o pensar dos jogos
circunscrevem as diferentes maneiras
imaginadas e criadas para a apropriag¢ao
do mundo que os jogadores concebem
como seu.

Esse imagindrio se dialetiza nas
diferentes praticas corporais que dizem
respeito ao sentido criativo que cada
jogo possui enquanto construgdo cole-
tiva, onde individuos e grupos constréem
sua realidade a partir do que Kosik cha-
made “apropriagdo prdtico-espiritual
do mundo™." E portanto esse jogo que a
Educagio Fisica precisaesclarecer como
pritica social. O jogo da recuperagio
dos sentidos e da criatividade desenvol-
vida na a¢do em que o ser humano
imagina a si mesmo e ao mundo em que
vive; imaginacdo da auto-expressdao
humana resgatada através das intimeras
atividades que a l6gica herdada € inca-
paz de conceber enquanto outra realida-
de social, porque “a criagdo, no quadro
do pensamento herdado, é impossivel."®

Nesse contexto, a Educagio Fisica
precisa desvelar as intengdes infiltradas
em seus diferentes jogos, seja nas préti-
cas corporais, ja reconhecidas enquanto
contetido da 4rea, seja nas diferentes
roupagens que a sociedade pode assu-

Motrivivencia

mir enquanto paradigma de uma organi-
zagdo social determinada. Seu projeto
politico-pedagégico precisa desvelar o
“real” e o “irreal” que fundamentaa vida
na sociedade em que atua.

E preciso, pois, compreender que
a auto-expressdo humana esté coerente
com as formulagdes tedricas resultantes
das experi€ncias préticas, que constitu-
em as representa¢des cotidianas como
forma de conhecimento elaborado® e
que através do jogo ou dos jogos, cria-
dos para a apropriagdo da realidade,
os jogadores sdo orientados por algum
conhecimento provindo dessa experi-
&ncia singular nos diferentes processos
histéricos.

As formulagdes teéricas podem
também ser consideradas como o co-
nhecimento produzido no interior do
jogo, entre os jogadores € mantém uma
coeréncianasrelagdes estabelecidas jun-
to ao objeto de representagdo criado no
jogo. Essas teorias parecem reger a vida
dos jogadores e dos préprios jogos no
decorrer de suas histdrias enquanto pra-
ticas sociais, cuja responsabilidade pau-
ta-se no interesse e potencialidade dos
jogadores.

Porém, como a sociedade em que
estamos vivendo esta totalmente presa
aos principios da l6gica herdada, € pos-
sivel compreender a necessidade da
Educagio Fisica em relagio a esse jogo
imagindrio, onde se permite a criati-
vidade e a auto-expressao dos jogadores
enquanto seres capazes de intervir no
contexto social, ou seja, se torna neces-
sario responder a essa questdo num pro-
Ximo jogo?
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Notas
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Nesta reflexdo a palavra jogo apare-
cerd em diferentes sentidos, ora no
plural indicando praticas corporais e
dominio da Educagao Fisica enquan-
to contetido, ora no singular, para in-
dicar a metafora das mediagdes
estabelecidas pela sociedade moder-
na capitalista, através de imagens de
consumo das quais o ser humano é
vitima.
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