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Resumo

Este estudo buscou refletir sobre o lugar do jogo como experiéncia na

formagdo de futuros/as docentes, articulando a nogdo de experi€ncia com o

jogo as vivéncias performaticas no RPG (Role-playing games ou jogo de

interpretagdo de papéis). Trata-se de uma pesquisa que possui carater

qualitativo, toma por base a metodologia da pesquisa-agdo-participativa e

tem por objetivo analisar como futuros/as educadores/as mobilizam

conceitos, discursos e praticas acerca das questoes de género e sexualidade

performatizados na experiéncia com o RPG. O que se propde é pensar sobre

Siis\s/ie?‘sg;;li;glll:ae;;:;llzl; Grande as potencialidades da experiéncia na formacdo docente, visando a reflexdo
Dourados - UFGD sobre os temas gé€nero, sexualidade e suas interseccionalidades. Nesse
E-mail: cassiacfurlan@gmail.com intento, realizamos intervengdes com dois grupos. Entre os resultados,
hitps:/foreid.org/0000-0002-8175-9320 deparamo-nos com diferentes modos de construgdes identitarias e
possibilidades de interpretagdo nas vivéncias do jogo, potencializando um
movimento de alteridade e reconhecimento da diversidade. A proposta
possibilitou constatar a necessidade de formagdo dos/as docentes para a
sensibilidade aos temas, no sentido de prepara-los/as para atuarem com

consciéncia nos diferentes espagos educativos.
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Bodies, gender and performances in scene: engraving between RPG and
experiences in the constitution of identities

This study aimed to reflect on the role of the game as an experience in the training
of future teachers, articulating the notion of experience with the game to the
performative experiences in RPG (Role-playing games). It is qualitative research,
based on the methodology of action-participative research and aims to analyze how
future educators mobilize concepts, discourses, and practices about the issues of
gender and sexuality performed in the RPG experience. What is proposed is to think
about the potentialities of the experience in teacher training, with the objective of
reflecting on the topics of gender, sexuality, and their intersectionalities. In this
attempt, we carried out interventions with two groups. Among the results, we came
across different ways of constructing identities and possibilities of interpretation in
the experiences of the game, potentiating a movement of alterity and recognition of
diversity. The proposal enabled us to see the need to educate teachers to be sensitive
to the issues, in order to prepare them to work consciously in different educational
environments.

Cuerpos, género y performances en escena: relacion entre rpg y experiencias
en la constitucion de identidades

Este estudio tiene la intencion de reflexionar sobre la posicion del juego como una
forma de destreza en la formacion de los futuros maestros, articulando la nocion
de experiencia con el juego a las experiencias performativas en los juegos de rol
(RPG). Se trata de una investigacion de caracter cualitativo basada en la
metodologia de la investigacion participativa en la accion, y que tiene por objetivo
principal el de analizar como los futuros educadores movilizan conceptos,
discursos y practicas sobre las cuestiones de género y sexualidad realizadas en la
practica con el RPG. Lo que se propone es pensar en las potencialidades de la
maestria del RPG en la formacion de profesores, apuntando a la reflexion sobre
los temas de género, sexualidad y su interseccionalidad. Para presentar los
resultados obtenidos, hemos hecho un experimento con dos grupos. Entre los
resultados, llegamos a dos distintas formas de construir la identidad y las
posibilidades de interpretacion de las experiencias del juego, potenciando asi un
movimiento de alteridad y reconocimiento de la diversidad. Los resultados
obtenidos permiti6é ver la necesidad de capacitar a los maestros para que sean
sensibles a dichos temas, y también con el fin de prepararlos para actuar
conscientemente ante diferentes espacios educativos.
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Introducao

Quando nos debrucamos sobre as potencialidades de estudar e discutir género e sexualidade,
travamos diversas batalhas a favor daqueles/as que, vivendo em uma sociedade com estruturas fortemente
arraigadas em valores e normas ditos tradicionais, ndo possuem direito a exercer plenamente a sua
liberdade.

Multiplicaram-se, na contemporaneidade, os modos de compreender, de dar significado e de viver
os géneros ¢ as sexualidades, entretanto, ndo sdo poucos os estudos que mostram a falta de formacao para
a compreensdo e sistematizagcdo de tais discussdes. Ha estudos que evidenciam o quanto a educagao
brasileira mantém praticas sexistas e homofobicas, construindo divisdes e modelos de masculinidade e
feminilidade situados numa sociedade marcadamente heteronormativa. Esses estudos mostram que, mesmo
diante de tais praticas, ha um ‘zsunami’ de experiéncias decorrentes de anseios, duvidas e representagoes
de criangas, jovens e adultos/as, no tocante aos géneros e sexualidades, que perpassam a vida cotidiana
dentro das escolas (COSTA; RIBEIRO, 2011; ROHDEN, 2009; SEFFNER, 2011; LOURO, 2000, 2007a;
JUNQUEIRA, 2009, 2013).

Ao questionarmos a formacdo das subjetividades (docentes-discentes), remetemo-nos a outras
possibilidades formativas, deslocando os modos como potencializamos as discussdes. Posto isso,
experienciar no sentido atribuido por Larrosa (1994) ¢ fundamental, pois assim deixamos essas inquictagdes
nos tocarem e nos transformarem.

Assim sendo, neste estudo buscamos refletir sobre o lugar do jogo como experiéncia, inclusive
dentro do espago escolar e de formacao de futuros/as docentes, articulando a no¢ao de experiéncia com o
jogo as vivencias performaticas no RPG (Role-Playing Game ou Jogo de Interpretacdo de Papéis). A
experiéncia propiciada pelo jogo (RPG) teve foco na articulagdo performética em relagdo ao corpo e suas
marcagdes sociais, como género, padrdes estéticos, preconceitos e estereotipos.

Partimos do pressuposto de que algumas praticas pedagdgicas, como praticas e experiéncias com
diferentes jogos, podem provocar mudangas nas relacdes do sujeito consigo mesmo e, eventualmente,
transforma-lo, produzindo e mediando “[...] certas ‘formas de subjetivagdo’ nas quais se estabeleceria e se
modificaria a ‘experiéncia’ que a pessoa tem de si mesma” (LARROSA, 1994, p.51).

Nesse intento, esta pesquisa assumiu um carater qualitativo (TRIVINOS, 1987) e baseou-se na
metodologia da pesquisa-agdo-participativa (COSTA, 2007). A pesquisa-agdo ¢ ressignificada por Costa
(2007) na problematizagdo da suposta emancipacao de grupos sociais marginalizados, pelo acesso ao
conhecimento cientifico, por acreditar que, muitas vezes, essa suposta emancipagdo reafirma-se

continuamente pela mesma razao produtora de desigualdades. O fato de serem conscientizados/as, atuantes
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e criticos/as ndo garante autonomia e emancipag¢io. Assumindo a nogio foucaultiana de regime de verdade!,
poder falar ndo significa estar conscientizado/a, visto que as falas entram em uma ordem do discurso e do
saber. O que podera fazer diferenga ¢ o questionamento das for¢as que produzem os discursos,
problematizando a economia politica de verdade. E nesse sentido que a autora (COSTA, 2007) considera
oportuno repensar a pesquisa-a¢do, ressignificando-a como pesquisa-agdo-participativa. Esse método de
pesquisa dialoga com a vertente dos Estudos Culturais e dos Estudos de Género, na concepgao de Fabiane
Freire Franca (2014), na medida em que favorece a afirmagao das identidades dos individuos, construindo
narrativas que podem constituir-se formas de resisténcia e contestagao as narrativas socialmente legitimadas
e hegemonicas, sendo as experiéncias historicamente constituidas desde o lugar que ocupam.

Nessa perspectiva, realizamos intervengdes com dois grupos. O primeiro contou com 11 (onze)
participantes (de 19 a 24 anos) do grupo PET/PEDAGOGIA/UEM, da cidade de Maringa-PR (nomeadas
na intervengio como personagens de Artemis). Do segundo grupo de intervengdo, participaram 19
(dezenove) académicas (de 21 a 40 anos) do ultimo ano do curso de Pedagogia de uma faculdade particular
da cidade de Cornélio Procépio-PR (Personagens de Pandora)®. A abordagem empirica nas intervengdes
com esses grupos buscou analisar como futuros/as educadores/as mobilizam conceitos, discursos e praticas
acerca das questdes de género e sexualidade performatizadas na experiéncia com o RPG. Nas intervengoes,
ancoramo-nos na utiliza¢io do jogo ‘Trilhas da Diversidade: microrrevolucées’ (RPG)?, que é um jogo de

fantasia, de atuacdo, de construgdes performativas de personagens para as experiéncias com as diferentes

" Em nossa sociedade, a “economia politica” da verdade tem cinco caracteristicas historicamente importantes: a “verdade” é
centrada na forma do discurso cientifico e nas institui¢des que o produzem, esta submetida a uma constante incitacdo econdmica
e politica (necessidade de verdade tanto para a produgdo econdmica, quanto para o poder politico); € objeto, de varias formas,
de uma imensa difusdo e de um imenso consumo (circula nos aparelhos de educacdo ou de informacao, cuja extensdo no corpo
social ¢ relativamente grande, ndo obstante algumas limitagdes rigorosas); ¢ produzida e transmitida sob o controle, ndo
exclusivo, mas dominante, de alguns grandes aparelhos politicos ou econdmicos (universidade, exército, escritura, meios de
comunicagdo); enfim, é objeto de debate politico e de confronto social (as lutas ideoldgicas). [...] A “verdade” esta circularmente
ligada a sistemas de poder, que a produzem e apoiam, ¢ a efeitos de poder que ela induz e que a reproduzem. “Regime” de
verdade (FOUCAULT, 1997, p.11).

2 Ambos os grupos foram compostos apenas por mulheres, fato que se deve a presenca quase exclusivamente feminina nos cursos
de Pedagogia, ainda hoje.

3 Para a compreensdo do jogo, existem caracteristicas fundamentais que precisam ser destacadas no desenvolvimento do RPG.
Devido a caracteristica deste texto, ndo abordaremos a fundo o jogo. Entretanto, o jogo foi construido e sistematizado para o
desenvolvimento de pesquisa de doutorado. Para maiores informagdes, consultar tese da qual este recorte faz parte: FURLAN,
Cassia Cristina. Performances em jogo: (des)construindo experiéncias em género, sexualidade e identidades na pratica com o
RPG. 2017. 279 £. Tese (doutorado) — Universidade Estadual de Maringa, Centro de Ciéncias Humanas, Letras e Artes, Programa
de Pos-Graduacdo em Educagdo, 2017. Inicialmente, foram apresentados a ambos os grupos: o modo como a pesquisa seria
desenvolvida, a forma de participagdo (em formato de jogo e interpretagdo de papéis), os temas e abordagens, baseados na
dindmica do RPG, a informagdo de que seriam trabalhados diversos temas relacionados a género e sexualidade e, apds as
intervengdes, haveria a proposicdo de formagdes especificas para o trato com essas questdes. Foram realizados 5 encontros com
as participantes de Maringé (desde o convite até a formagao, sendo 2 sessdes especificas para o jogo); e 3 encontros com as
participantes de Cornélio Procdpio (sendo 1 sessdo destinada ao jogo). A pesquisadora, na proposi¢ao do jogo, atuou como
mestre do RPG, apresentando provocagdes iniciais e cenas vivenciadas, e as participantes performavam suas/seus personagens
ao longo da dindmica de interacdo com as historias.
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cenas que, no jogo em questdo, constituiam-se conforme o desenrolar das historias construidas
coletivamente pelos/as personagens/as (participantes da pesquisa) e a mestra (pesquisadora)®.

O RPG constitui um jogo de ficgdo do tipo que envolve o/a mestre/a e os/as jogadores/as,
chamados/as de players. Personagens, histdrias pessoais de vida, profissdo e todas as caracteristicas dos/as
personagens no ‘Trilhas da Diversidade: microrrevolugoes’ foram criadas pelas participantes, de modo que
realmente se inserissem no ambito ficcional da brincadeira. Os/as jogadores/as, a medida que o jogo
transcorre, vao interpretando seus/suas personagens na historia a0 mesmo tempo em que jogam, lembrando
um teatro. O/a mestre/a ¢ representado/a por um/a jogador/a escolhido/a pelo grupo (nesta pesquisa foi a
pesquisadora). Uma partida inicia-se quando o/a mestre langa desafios, situagdes-problema, ou um objetivo,
uma busca. Os desafios propostos pelo/a mestre constituem a provocagdo para a construgdo coletiva da
historia.

Escolhemos o RPG para as intervengdes porque o mesmo possibilita um criar e recriar de estérias
que ndo se limitam a produgdes discursivas a priori, ou seja, nao se limitam a discursos fabricados que
necessariamente se reproduzem sem reflexdo. O RPG proporciona aos/as personagens agir
performaticamente, de acordo com suas vontades e desejos, sem se reprimirem ou sentirem-se
pressionados/as para tais agdes, pois representam um/a personagem criado/a para o jogo. Além disso,
possibilita reconstruir situagdes e vivéncias a todo o momento. Durante uma partida de RPG, criam-se
universos imagindrios e ha o compartilhamento de vivéncias no proprio processo do jogo (CABALEIRO,
2007). A performance no jogo de RPG possibilita diferentes alternativas e possibilidades que nao se
desligam do eu que performa, sdo eus multiplos (SCHECHNER, 2011) se constituindo na e por meio da
performance.

Durante as intervengdes com o jogo, algumas formacdes discursivas foram postas em evidéncia
pelas participantes e pela insercdo das discussdes no jogo, agrupadas em categorias, como performances,
identidades e papéis de género, transexualidade, abje¢des, diversidade sexual, religido, violéncias e
formagdo docente, dentre as quais, para este artigo, ganharam destaque algumas falas e percepgdes que se
relacionavam as perfomatividades ou construgdes de masculinidades e feminilidades.

Em relagdo as problematizacdes das performances de género estabelecidas no RPG, € preciso
explicitar a perspectiva apresentada por Butler (2003). O género, para a autora, ¢ performativamente
construido, constituinte da identidade que pretende ser ou que simula ser. Portanto, género ¢ uma
performance na medida em que reitera a performatividade ja preexistente ao sujeito. Segundo Salih (2015),

os atos de gé€nero constituem performativamente um sujeito que € o efeito do discurso e ndo a sua causa.

4 Objetivamos realizar a escuta ativa das percep¢des das académicas a fim de promover o didlogo sobre a tematica da pesquisa,
questionando as performances assumidas ao longo do jogo e promovendo formagao politica nas questdes de género, sexualidades
e suas interseccionalidades. Nesse intuito, as analises realizadas na pesquisa advém das performances assumidas pelas
académicas como personagens do jogo.
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Isso ndo quer dizer que nao ha sujeito, mas que o sujeito ndo estd exatamente ‘atras’ ou ‘antes’ de seus
feitos. Conforme Butler (2003), performatividade de género ¢ uma sequéncia de atos repetidos que se dao
na linguagem, sendo possivel, portanto, repetir nosso género diferentemente, como fazem as artistas drags
que conseguem subverter a ontologia do género. No entanto, a parddia, por si mesma, ndo ¢ subversiva,
sendo importante pensar quais performances efetuam a desestabilizacdo de género e sexo. Butler (2003)
nos mostra que a tarefa ndo consiste na possibilidade de repetir, mas em como repetir, visando deslocar as
normas de género que permitem a propria repeticdo e a desconstrucao da identidade num movimento de
ruptura com padronizagdes que cerceiam nossos modos de ser. A subversdo, nesse contexto, deve-se dar
no interior do discurso existente, ja que a linguagem produz aquilo que nomeia [o sujeito].

Nesse viés, pretendemos com a proposi¢do de reflexdes sobre o jogo ‘Trilhas da Diversidade’
sugerir o questionamento das evidéncias quanto as identidades, sobretudo de género e sexuais, no sentido
de promover a possibilidade de construcao de novas formas de subjetividade capazes de mitigar esteredtipos
€ preconceitos, € que se construam em suas proprias experiéncias e vivéncias, com novos entendimentos
em relacdo aos processos de subjetivacdo (im)postos por mecanismos e dispositivos de controle.
Pretendemos criar, nas experiéncias com o jogo, possibilidade de uma escrita e uma ética de si que possam
pensar os impactos das diversas tecnologias do eu na constru¢ao das experiéncias de si (FOUCAULT, 2004;
2006).

As analises, nesta pesquisa, importam-se com os efeitos, as formacdes e as implicagdes dos
discursos para a formacdo de professores/as. Olhamos para as performances do grupo visando registrar
posigdes, contradicdes, resisténcias, reiteracdes das normas ou o seu rompimento e a possibilidade de se
ver 0 jogo como meio a evidenciar as nossas posi¢cOes sociais, mesmo quando tentamos
performar/interpretar outros signos, outras representacdes, outros “papéis”’. Nesse sentido, a via de
desconstru¢do passa pela percepcdo de onde e como reiteramos ou quebramos as posi¢des fixas de

masculinidade e feminilidade.

Performances de género (ou o processo de fabricacdo das identidades)

Varias foram as realidades abordadas para proporcionar reflexdes sobre as normas de género e seus
consequentes processos de fabricacao das identidades. Segundo Guacira Lopes Louro (2007b), uma nogao
‘universal’ de género e sexualidade vem sustentando nossas praticas magnetizadas por um padrao bindrio
e heteronormativo, legitimando em instituicdes como a escola apenas um modo adequado, legitimo e
normal de feminilidade e masculinidade.

Ao pensarmos as construcoes tedricas sobre as questdes de género, diversidades e sexualidades, ha
um potencial — e/ou uma possibilidade — transformador(a) quando assumimos uma postura de rebeldia, no

sentido de radicalizar o pensamento e a agdo com relagdo a determinadas construgdes
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reducionistas/biologicistas que cerceiam as liberdades e identidades cada vez mais hibridas nesse mundo
em transicdo. Trabalhamos com género e sexualidade enquanto categorias politicas de analise das
realidades sociais e, portanto, a partir das dimensodes desconstrutivas de nogdes fixas e universalizantes,
aproximando-nos das formulagdes mais criticas dos Estudos Feministas e dos Estudos Culturais. Pelo
exposto, insistimos no feminismo como um campo expansivo, policéntrico e heterogéneo que abarca
diversidades culturais, sociais e politicas, pluralizando-se e abrindo espago ao amplo arcabougo de
possibilidades de ser e se construir. E necessaria uma politica feminista, como propde Butler (2003), que
tome a constru¢do variavel da identidade como um pré-requisito metodoldgico e normativo, como um
objetivo politico.

A complexidade do conceito de género exige um conjunto interdisciplinar e pos-disciplinar de
discursos, visando resistir & domesticacao académica dos estudos € ao que leva a radicalizar a nogdo de
critica feminista. Butler (2003) trabalha com a articulagdo entre poder e nog¢des de género, pois os discursos
sobre género sdo perpassados pelas relagdes de poder, possuindo multiplas faces de opressdo. A autora
entende que ndo h4 uma sexualidade fora da cultura, ou seja, o sexo ja nasce género, sendo este masculino
ou feminino. E a partir disso, questiona-se: “[...] ser mulher [ou ser homem] constituiria ‘um fato natural’
ou uma performance cultural, ou seria a ‘naturalidade’ constituida mediante atos performativos
discursivamente compelidos, que produzem o corpo no interior das categorias de sexo e por meio delas?”
(BUTLER, 2003, p.8-9).

Conforme Mayorga et. al. (2013, p.467), “isso deixa explicito que a produgdo de género integra o
processo de domesticagdo de sujeitos para a socializagdo em culturas e engendra violéncias a partir desse
mesmo sistema de sexo/género, entendido como norma”. Nessa Otica, a categoria género ¢ usada como
demarcador de diferengas, participando intensamente da producao de corpos para se adequarem ao sistema
sexo/género, padronizando e excluindo, a0 mesmo tempo. Ha uma clara domesticacdo de sujeitos para uma
socializagdo binaria e sexista.

Para Stubs et. al. (2014), uma das proteses de subjetividade que enfraquecem a poténcia desejante
¢ a énfase na identidade, tida tradicionalmente como fixa e essencialista. A insistente afirma¢do da
identidade evidencia que o ‘eu’ € uma ficgdo politica, que muitas vezes inviabiliza vivéncias livres e fora
das amarras sociais. Para as/os autoras/es, o ato de langar uma estratégia politica acerca do sujeito da ficcao
pulveriza os contornos desta suposta unidade e faz insurgir uma série de linhas constitutivas e atributos que
compdem esse/a sujeito/a.

Nesse contexto, ao trabalhar com algumas situagdes do jogo, estas visaram (re)produzir perspectivas

binarias e heteronormativas no intuito de expor e/ou questionar o “padrao” e de verificar até que ponto os/as

PERSPECTIVA, Floriano6polis, v. 39, n. 1 p. 01-19, jan./mar. 2021



Corpos, género e performances em cena: entrelagar entre RPG e experiéncias na constituicao das identidades 8

personagens enfatizariam a divisdo e/ou indicariam alternativas a essas proposi¢des®. Apesar de haver uma
‘norma’, em alguns momentos ficou evidente nas falas das participantes que elas conseguiam se contrapor
a mesma, repensando as situagdes de um outro ponto de vista.

A primeira descricdo narrada refere-se a um fato corriqueiro e recorrente, que legitima
desigualdades de género. O/A mestre/a do jogo ambienta as jogadoras na situacdo de preconceitos com
relacdo a mulher ao volante. Um policial observa uma das participantes estacionando e diz: “ah, até que

para uma mulher ela dirige bem®’. Seguem reagdes das/os personagens de Artemis a cena apresentada:

Larissa - Artemis”: Parece simples, mas nio é. Eu ia perguntar o que que exatamente diferencia
[...]. Perguntaria se ele tem algum dado, uma pesquisa que diz que mulheres realmente dirigem pior
que homens e 0 motivo, eu ia questionar porque ele esta falando isso, se era um tipo de preconceito
ou se ele ta falando isso com base em algo que existe mesmo, sei 14, dados.

A mesma situagdo foi apresentada as/aos personagens de Pandora.

Isabelle - Pandora: Ai eu ia dizer pra ele: sou mais homem que vocé.
[...]
Lia - Pandora: Nao seja machista, ndo ¢ porque vocé ¢ um homem e nds mulheres que vocé pode
ser melhor que a gente.
Mestre: Ele diz assim: mas veja, eu fiz um elogio pra vocés e vocés tao me agredindo verbalmente,
como assim?
Lia - Pandora: Néo ouvi isso como um elogio.
Mestre: Como ndo? Disse que ela dirige bem!
Lia - Pandora: Com sarcasmo... dirige bem pra uma mulher, né...

Percebemos como esse aspecto relacionado a uma perspectiva machista € questionado por ambos
os grupos. As personagens ndo aceitam a forma clich¢ como o policial se manifesta para se referir a
mulheres ao volante. Uma das personagens interroga também se existe algum dado cientifico em que se
baseia o policial para afirmar que homens dirigem melhor. Mas o apelo a sustentacdo cientifica também
nao ¢ garantia de verdade, pois ¢ fato que a ciéncia legitimou certos discursos cunhados como cientificos
que evidenciavam papéis de género arraigados em questdes culturais.

Os dialogos entre a sexualidade [e o género] e o que diz respeito a ciéncia possuem extensa historia
marcada por conflitos e dividas. Ha no que ¢ alardeado como cientifico discursos que partem/partiram de
versoes e pontos de vista arraigados em crencas e visdes de mundos proprios, baseados em valores
dimensionadores das vivéncias e modos de afirmacao identitaria. Muitas verdades produzidas ao longo da

histéria pautaram-se em discursos biblicos e médico-psiquidtricos, os quais regimentaram corpos

> Dada a dimensdo dessa comunicagdo, limitar-nos-emos a apresentar as performances e reflexdes do jogo no tocante a
constitui¢des identitarias, portanto, ha recortes e cenas derivadas dessas questdes.

6 As falas que identificam a mestre do jogo (pesquisadora) estardo em itélico no decorrer do texto.

7 Os/as personagens e seus nomes ficticios criados/as pelas académicas da pesquisa foram mantidos nas andlises. Sempre que
nomeamos os/as personagens do jogo, esses mesmos nomes sao usados para identificar seu/sua criador/a, sem necessariamente
haver correspondéncia da identidade de género do personagem e de sua criadora, visto que todas as participantes da pesquisa
eram mulheres.
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carregados por tabus, mitos e preconceitos, verificando-se que a cultura — ou certa nog¢do de cultura — ditou
normas em relagdo ao corpo. O modo de compreender as (in)capacidades da mulher para dirigir, bem como
0 questionamento sobre a existéncia de dados cientificos comprovadores de tal compreensao sao exemplos
de postulados pseudocientificos.

A Historia nos mostra como a sociedade € propensa a classificar, normatizar e controlar corpos com
argumentos de higienizagdo, eliminacao dos/as diferentes, dos/as deformados/as fisica e psiquicamente,
dentre outros. “Homossexuais, deficientes fisicos, loucos, gordos, judeus, mulheres, prostitutas: inimeras
classificagdes cientificas formatam e sujeitam corpos em regimes pré-estabelecidos de verdade”
(TVARDOVSKAS; RAGO, 2007, p.74).

Falacias como essas da cena, nogdes arraigadas culturalmente tomadas como correspondentes a
verdades, tém sido cada vez mais questionadas, mesmo que ainda muitos/as reproduzam tais discursos
baseados nas diferengas corporais para expor desigualdades sociais fundamentadas nos géneros.

Como se pode observar nas obras de Foucault (1988, 1997), o sexo tem sido objeto de produgdes
discursivas ancoradas nos discursos religiosos e cientificos que definiram os rumos da sociedade. Mas
também podemos perceber que os movimentos feministas tém dado sua parcela de contribui¢ao para
suprimir tais expectativas vinculadas a diferengas fisicas e corporais, produzindo resisténcias e outras
relagcdes que proporcionam condi¢des efetivas de participagdo igualitaria na sociedade para homens e
mulheres. Em relagdo as participantes da pesquisa, as reacdes imediatas de negacdo a possibilidade de
submissao aos discursos pré-fabricados e continuamente reproduzidos configuram-se atos de resisténcia.

Todavia, algumas personagens, como no caso de Patricia e Jaqueline — Pandora, ainda reproduzem
prerrogativas de submissao, ao se situarem em contextos de aceitacdo a posicdo de ‘segundo sexo’, no
tocante as tarefas domésticas. Na situacdo, elas sdo inseridas no questionamento sobre o modo como
enfrentam a dupla jornada de trabalho sem o auxilio dos companheiros. Jaqueline (advogada) estd com
algumas amigas e expde a sua situacdo de dupla jornada de trabalho, e Patricia (médica) reforca o exposto,
afirmando que o cuidado dos/as filhos/as sempre fica a cargo dela, reproduzindo relacdes desiguais
associadas a supostos papéis de género. Muitas mulheres se submetem a tais situagdes, mantendo o status
quo de subordinagdo e manuten¢do de um casamento/familia (enquanto institui¢do) mesmo que ndo haja
cumplicidade e igualdade dentro dos espacos domésticos.

Para Louro (2007c), ¢ preciso que se tenha em conta que toda rede de pedagogias culturais,
familiares e religiosas, ainda que aparentem ser inocentes € democraticas, contribuem para construir
identidades, praticas e esteredtipos com seus gestos e discursos ‘tolerantes’ e de concessdes que mantém
determinados sujeitos e praticas em lugares e fun¢des socialmente demarcadas como ‘naturais’ a esse ou

aquele género, classe ou quaisquer demarcadores sociais.
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4

Ainda no tema da submissdo feminina, outra situacdo ¢ explorada com as/os personagens de
Artemis, em relagdo a impossibilidade de retorno aos estudos. Cecilia encontra uma amiga e durante a
conversa consideram as perspectivas de futuro. A amiga confidencia-lhe que gostaria de retornar aos
estudos, mas ndo ¢ possivel em decorréncia da proibigao por parte do marido.

Cecilia - Artemis: N3o, amiga, mas vocé ndo pode pensar assim, nio pode deixar que ele controle
vocé. Porque como assim, “meu marido ndo deixa”? Vocé tem a sua vida e cle tem a dele. E vocés

sdo casados, mas ndo dono um da vida do outro, né, entdo se ela quer estudar, ela pode estudar e
realizar o sonho dela.

Com relacdo as divisdes de tarefas e ao papel da mulher na sociedade, Cecilia também questiona
nogdes de submissdo da mulher aos pressupostos de uma sociedade que legitima ‘papéis sociais’
generificados, considerando que na sociedade homens e mulheres trabalham fora e podem assumir as
obrigagdes domésticas de maneira igualitaria. Avila e Portes (2012), ao problematizarem a tripla
jornada de trabalho — incluindo-se nesta jornada os estudos —, afirmam que a complexidade das multiplas
atribuicdes diarias vivenciadas pelas mulheres e a situacdo de vulnerabilidade econdémica provoca
circunstancias desfavoraveis, ocasionando na vida de muitas delas o retardamento e até impedimento do
sucesso escolar. No entanto, mesmo havendo dificuldades, muitas mulheres tém resistido a esse processo
de apagamento e desestimulo e, enfrentando as pressdes estigmatizantes de uma sociedade patriarcal e
machista ainda presente, seguido adiante com suas aspira¢des. Butler (2003) propde o questionamento
acerca das normas de inteligibilidade® socialmente instituidas e mantidas, que colonizam e domesticam os
sujeitos a partir de uma nocdo de esséncia substantiva aliada as estruturas compulsdrias, criadas pela suposta
naturalidade com base no sistema sexo/género/desejo. Este sistema propde a fixacdo das ideias e conceitos
dados como verdadeiros e universais e, portanto, binarios, inviabilizando a permanéncia nas fronteiras e
produzindo normatizagdes que atuam sobre corpos e seus desejos.

Percebemos, ao longo das cenas do jogo, como estdo presentes nas performances das personagens
certa performatividade inerente a constituicdo identitdria, visto que em diferentes momentos ha a
reprodugdo de uma légica que afirma certos aparatos constitutivos na apropriagao cultural e na reproducao
dessas identidades performaticamente limitadas a certos padroes. Na contramdo desse cendrio, existe a
resisténcia, existem outras proposicdes que se proliferam, performances em acdo e que, neste caso,
procuram subverter a ordem do discurso.

No transcurso do jogo, em determinado momento os/as personagens sao levados/as a cena da
vivéncia no ambiente da escola. Luana — Artemis é levada ao cenério correspondente as atividades da

Educacao Fisica, juntamente com o/a professor/a regente da disciplina. As atividades objetivavam a

8 O processo de materializagdo dos sujeitos cria dois campos interdependentes: os géneros inteligiveis (bindrios e em processo
de repeti¢do ritualizada) e o dominio do abjeto (estranho, instdncia com a qual os individuos ndo devem se identificar) (PIRAJA,
2013).
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participagdo de todos/as, independentemente de género. Ao iniciar um jogo de futebol, um menino se dirige
a Luana (entdo responsavel pela proposi¢cao da atividade junto com o/a professor/a) e afirma que futebol
era ‘coisa’ de menino e, como ela ndo era menino, deveria ser “sapatona”. Decorre-se o didlogo:
Luana - Artemis: [...] ‘por que vocé acha que ela é sapatio?”’ e ele falaria ‘porque ela esta jogando
bola, né, e dai menina ndo joga bola’ e eu falaria, ‘mas porque vocé acha que menina nao pode jogar
bola? Bola ¢ s6 de menino? Nao, menina pode jogar bola também. Menina pode jogar qualquer
esporte, qualquer jogo, ndo tem essa. Nao tem futebol feminino? Tem, e elas sdo mulheres ndo sdo

homens jogando, sdo mulheres. Entdo ndo existe essa coisa de que menina ndo pode jogar bola’. Eu
explicaria isso pro aluno.

Nesse momento da cena, o aluno [interpretado pela mestra do jogo] afirma ndo existirem
campeonatos femininos de futebol transmitidos na midia, e isso seria um sinal de que ndo ¢ um esporte para
mulheres. Além disso, pergunta para Luana se ela conhece nomes femininos do futebol, e ela ndo sabe
responder, justificando tal fato por ndo gostar de futebol. O aluno diz prontamente que ela ndo sabe e ndo
gosta de futebol “porque é mulher” (MESTRE). Novamente Luana tenta se explicar:

Luana - Artemis: Nio... Risos... ai ndo sei o que eu falaria... existe mulher que gosta de futebol, eu
sou uma mulher que ndo gosta de futebol. Existe gente que gosta, s6 porque eu ndo gosto...
Mestre: “Entdo, sapatonas”.

Risos

Luana - Artemis: N2o, ndo sou sapatona. Porque eu sou casada. Tenho filho. [...] Ndo tem que ser

s6 pra homens jogar ou s6 pra homens gostar porque também tem mulheres que gostam de futebol
€ ndo sdo sapatonas.

Instantaneamente, diante da afirmacao de que mulheres que jogam futebol sdo lésbicas, Luana, em
aparente situagdo de desconforto — acreditando que a afirmagdo se referisse a ela —, bruscamente nega a
afirmagao de que ela fosse ‘sapatona’, reafirmando sua identidade heteronormativa, casada e com filhos/as.
Percebemos na maneira com que a personagem se ‘defende da acusacdo’ a demonstracdo clara do
constrangimento experienciado por ela, ao justificar rapidamente a sua sexualidade heterossexual para que
nao pudesse gerar qualquer davida. Ser chamada de Iésbica ou de sapatdo “[...] € algo que ainda soa como
rétulo e pode ser utilizado como insulto fundamentado na interpretagdo negativa de comportamentos,
atitudes e posturas consideradas ndo adequadas para o que se espera do feminino, a partir de relagdes de
género tradicionais” (AUAD; LAHNI, 2013, p.122).

Para que Luana - Artemis pudesse defender o futebol como um jogo com possibilidades para
mulheres, foi necessario afirmar que a heterossexualidade, como norma, também ¢ encontrada em mulheres
nesse jogo que, portanto, ¢ passivel de ser praticado por mulheres. Percebemos como os corpos sdo
marcados por modelos centrados no sexo biologico e desdobrados em sexualidade, em esferas particulares
submetidas aos sentidos circulantes no social. Essa perspectiva penetra fundo no campo de saber sobre o
sexo, o corpo e o género (NAVARRO-SWAIN, 2013), ocasionando a imposi¢ao de imagens bindrias de

sexo, da qual a heterossexualidade como pratica normativa e naturalizada € constitutiva.
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Ao questionarmos a heterossexualidade compulsoria e as heteronormatividades®, questionamos as
normas que nos obrigam a repetir os mesmos atos, gestos e atuagdes que estabilizam um corpo bindrio e
enquadrado a um modelo social, como no caso de mulheres praticantes de futebol, percebidos na
performatividade constituida na/pela personagem em cena. Na perspectiva do género ndo mais colocado
como dualidade, mas como um actimulo de possibilidades, o corpo ¢ apenas um recurso a ser usado de
modo criativo, ndo nos obrigando a repetir normas. O processo de desconstrucdo dos binarismos ¢
profundamente politico e marca a producao dos corpos, no sentido de problematizar a perspectiva
dominante.

Na sequéncia do didlogo, a crianca afirma que provavelmente essas mulheres tenham que tomar
medicamentos (suplementos, bomba e hormonios masculinos), pois nao seria natural elas atuarem em
coisas de homem, visto que mulheres seriam biologicamente mais frageis.

Luana - Artemis: [...] Ndo, eu ndo acho que a mulher pra... deixa eu pensar... que existe esporte de
mulher e de homem, claro que tém alguns esportes que, as vezes, os homens se ddo melhor por causa
da forga, da estrutura, tudo bem, mas ndo quer dizer que a mulher também ndo possa desenvolver

essa musculatura que ela ndo possa realizar esse tipo de esporte. [...] Biologicamente, os homens de
certa forma sdo mais fortes do que as mulheres.

Esse didlogo demonstra como estdo arraigadas em nossa cultura concepcdes deterministas que se
utilizam de justificativas biologicas para subsidiar desigualdades sociais, como as falas relacionadas ao
destino biologico das mulheres. Judith Butler questiona concepgdes baseadas em nogdes de género dadas a
posteriori, visto que as marcas de género parecem qualificar os corpos, como quando fazemos a pergunta:
“¢ menino ou ¢ menina?”, pois essas mesmas nog¢des ora humanizam ora tornam o corpo abjeto. Assim
sendo, que construcdes de género estdo sendo permitidas? Serd mesmo que o género ¢ uma constru¢ao
cultural, ou torna-se a norma social estabelecida para que se pertenca a um grupo social aceito? Os géneros
se proliferam em seus limites binarios impostos pelo aspecto binario aparente do sexo. Desse modo, a autora
questiona se € necessario consolidar as identidades naturalizadas, afirmando que assim como as superficies
corporais sdo impostas como o natural, elas podem tornar-se o lugar de uma performance dissonante e
desnaturalizada, revelando o status performativo do préprio natural.

Andrade (2011) discorre sobre as consequéncias do determinismo bioldgico na reprodugdo de
esteredtipos e preconceitos, demonstrando que diversas pesquisas da neurociéncia e da biologia do
desenvolvimento comprovam falhas, com métodos pouco confidveis e brechas, além de desconsiderar os

demais fatores, como interagdo e ambiente. Para o autor, o determinismo bioldgico se desdobra em

% “Assim, Butler defende que, além de obrigar que todos sejamos heterossexuais (heterossexualidade compulséria) ou que,
mesmo que ndo sejamos heterossexuais, pelo menos estejamos enquadrados dentro das normas tidas como heterossexuais
(heteronormatividade), a sociedade também nos obriga a ter um género tido como compativel com a materialidade dos nossos
corpos. E essas exigéncias, realizadas através de atos, gestos e atuagdes, sdo performativas, pois criam os sujeitos que enunciam.
Para que essas a¢des tenham éxito € necessario que elas sejam constantemente repetidas e vigiadas” (COLLING, 2013, p.90).
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importantes repercussdes sociais, na medida em que argumentos biologizantes sdo utilizados para
desqualificar as mulheres, além de reforcar ideias racistas.

Silvana Vilodre Goellner (2007) ressalta que ao enfatizar a dimensao cultural do corpo nao se nega
a materialidade biologica, ou seja, ndo se confere a essa materialidade a centralidade na definicdo do que
seja corpo, € nem se toma a biologia como definidora de lugares atribuidos aos diferentes corpos em
diferentes espacgos sociais. Ao afirmar diferengas essenciais nas capacidades de homens e mulheres, Luana
- Artemis reproduz esteredtipos, fator que deve ser questionado visando a ndo promocio e manutengio
dessas estruturas e papéis sociais legitimados em contextos desiguais.

A cultura produzida para a infancia ¢ altamente coerente com a tradi¢do histérica de diferenciagao
entre os géneros, veiculando discursos que podem produzir efeitos de verdade. Certas nogdes e construgdes
padronizadas das identidades seguem marcas fisicas-bioldgicas, que seriam culturalmente irrelevantes se
delas ndo tivéssemos extraido uma série de supostas esséncias ¢ verdades sobre as identidades sociais das
pessoas e seus corpos sexuados. Praticas e expressoes diferenciadas de género sdo promovidas e, em muitos
casos, como na situagdo hipotética da estoria, mantém-se nos destinos generificados, como apreendemos
na cena interpretada por Cristiane - Artemis, a qual procura quebrar essa logica. Ela percebe que um menino
tenta entrar na aula de ginastica e ¢ impedido pelas alunas e pela professora, e atua em defesa de sua
participagdo, afirmando que: “[...] ndo ¢ justo privar alguém de fazer o que quer, somente pelo seu sexo”.

Na proposi¢do seguinte, Henrique - Artemis, personagem que na escola ficou incumbido de
participar das atividades do balé, recebe uma menina transexual que gostaria de iniciar a pratica da danca.
Esse episddio culminou no questionamento de uma mae de aluno acerca do fato de esse “menino” estar
praticando a modalidade. Ela deseja a Henrique que ndo tenha filhos nessa danga, por ser ‘coisa de menina’.
O personagem prontamente responde que nao haveria problema algum, visto ser uma possibilidade que
como qualquer outra se deve pautar na escolha da crianga, ndo estando associada a sexualidade, bem ao
contrario do que explicitou a mae ao dizer que seu filho ndo praticaria balé por ser heterossexual. Em
seguida, Henrique — Artemis argumenta: “Eu apoio, acho normal, bacana e lindo de ver”.

Hé um imaginario social hegemonico que preside a modelagem e a utilizacdo dos corpos segundo
um controle e disciplina, instituindo o lugar dos corpos nos acontecimentos, encadeando e propagando
estratégias e taticas de prescri¢des sociais, interpelando a propria construgdo desses corpos sexuados sobre
0s quais se instalam expressoes de género. A heterossexualidade compulséria aparece como um mecanismo
regulador de praticas e definicdo de papéis restritos aos desenhos morfologicos e genitais (NAVARRO-
SWAIN, 2009). No entanto, ao ‘ignorar’ essas prerrogativas, Henrique — Artemis possibilita, em sua pratica
educativa, a vivéncia livre da crianga para a escolha de atividades que, independentemente da sua

constitui¢do fisica, levem em conta o seu desejo.
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Por muito tempo, atividades corporais e esportivas, como a ginastica, os esportes ¢ as lutas, foram
contraindicadas para as mulheres porque poderiam ser prejudiciais a sua natureza feminina, considerada
mais fragil, segundo argumentos de cunho biologico (GOELLNER, 2007). “O corpo ¢ uma realidade
biopolitica” (FOUCAULT, 1997, p.77), € como tal, era preciso controla-lo, sobretudo o corpo ‘docil’ da
menina. Contudo, sendo o corpo uma construgao social, cultural e historica, ndo hé razao para a manutengo
de olhares do passado e do presente que visem manter a naturalizagcdo desses corpos de maneira bindria e
dicotdmica. Nesse intento, ndo ¢ possivel pensar o corpo fora da historia e de valores resultantes de
condi¢des sociais e culturais construidas em dado momento, adquirindo sentido envolto por convengdes,
amparado por um enraizamento bioldgico, confirmado por rituais sociais e culturais, controlado por
discursos dominantes, enfim, moldado pela sociedade a que pertence.

Na escola de Ruth — Pandora, protagoniza-se outra situa¢do de padronizacdo de atividades e
brinquedos separados por género. Na situa¢do, um menino estd na brinquedoteca da escola e escolhe uma
boneca para brincar e, dada a sua escolha, sofre bullying dos/as demais colegas ao ser chamado de
‘viadinho’.

Ruth - Pandora: [...] ndo pode ser separado boneca pra menina e carrinho pra homem porque o

papel da mulher ¢ do homem tem que ser junto. A mulher faz muita coisa de homem, o homem
também faz muita coisa de mulher, ndo pode ter essa distingao.

Patricia - Pandora: (siléncio, ruidos, risos) ndo tem problema também porque sdo criangas, criangas
tém de escolher, né, tanto faz boneca quanto carrinho, se achar mais interessante. Carrinho de
controle a menina ia achar interessante, ela vai querer, € crianga, crianga gosta de tudo.

As divisdes bindrias dos sexos que ancoram o dispositivo da sexualidade criam corpos femininos e
masculinos (NAVARRO-SWAIN, 2009), engendrando sexualidades multiplas andmalas que as reforcam
enquanto modelo. A biologia ndo ¢ apenas classificatoria, mas um operador simbolico/funcional de insergao
e identificacdo. Utilizam-se tecnologias politicas que investem no corpo, medindo-o, apreciando-o,
hierarquizando-o, qualificando-o dentro de uma norma. Ao pronunciarmos determinadas caracteristicas
identitarias de algum grupo cultural, contribuimos para definir ou refor¢ar a identidade que supostamente
apenas estamos descrevendo, pois, um importante aspecto performativo da producdo da identidade ¢ que a
eficacia produtiva dos enunciados performativos ligados a identidade depende incessantemente de sua
repeticdo. Portanto, as identidades, sobretudo em seus aspectos binarios, constituem-se atos performativos
repetidos. Assim, a performatividade ndo ¢ mais apenas descricdo, mas acdo, uma constante reiteracao das
normas que materializam e dao significado aos corpos dos sujeitos (SILVA, 2000; PIRAJA, 2013).

Transgredir a norma de género nao ¢ ‘desejavel’. Resvalar nos papéis desejaveis para o outro género
ndo ¢ ‘aceitdvel’. Subverter a ordem estabelecida nao ¢ ‘normal’. E assim produzem-se exclusdes,
discriminacdes e preconceitos advindos de uma forma bindria e naturalizada de corpos, géneros e

sexualidades. Mas a resisténcia € necessaria.
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Para tanto é necessario, de antemao, rejeitar os rotulos que aprisionam, engessam e fixam os sujeitos,
enredando-os em representacdes que os nomeiam como feio ou bonito, apto ou inapto, saudavel ou
doente, normal ou desviante, masculino ou feminino, heterossexual ou homossexual (GOELLNER,
2010, p.77).

Colocar em suspei¢ao verdades com as quais nos deparamos cotidianamente pode promover
mudancas no cenario de exclusdo. Uma forma de fazé-lo ¢ questionando afirmativas que incentivam
meninos a explicitarem sinais de masculinidade, como brincadeiras agressivas, piadas homofobicas,
praticas esportivas ditas masculinizadoras, insensibilidade, comportamentos que produzem representacoes
de masculinidade (pesados para os meninos), na obrigagdo de comprovarem constantemente que sao
machos. Existem diferentes formas de masculinidades e feminilidades que precisam ser respeitadas e
vivenciadas de maneira livre.

Retomando a situagdo do jogo, ao problematizar a questdo, Ruth — Pandora ¢ levada a conversar
com o pai da crianga que diferencia brinquedos e atividades. O pai questiona Ruth: “olha, meu filho me
disse que vocé ta ensinando coisa ai que menino pode ser menina, menina pode ser menino. Como assim?”
(MESTRE). Ela explica que estd apenas tentando ensinar a ndo ser machista e a compreender que as tarefas
devem ser divididas, as relacdes mais igualitarias e os direitos iguais.

Compreendemos que a participante problematiza determinadas normas de género na sociedade, fato
percebido nos questionamentos realizados pelas demais participantes da pesquisa. Nesse aspecto, refletimos
sobre os papéis atribuidos socialmente as mulheres, no sentido de empodera-las e modificar os padroes
sociais estabelecidos.

Ainda na situacdo passada por Ruth, o pai do aluno ameaca fazer uma dentncia por doutrinagao
ideologica (Ideologia de Género'?). Algumas brincadeiras sio feitas com relagio a atitude, no momento do
jogo, como por exemplo a Giovanna — Pandora, ao pontuar: “J4 era, t4 desempregada (risadas)”. Essa fala
nos remete a imposi¢do do medo e coer¢ao como forma de impedir o trabalho com questdes de género.

Virios sdo os exemplos dados, historias passadas pelas académicas, algumas propiciadoras de
reflexdes, como no caso do relato de uma professora que permitia as criangas brincarem livremente, sem
discriminagdes de género. E Henrique — Artemis pontua: “E de certa forma essa professora também ta
arriscando, né, porque quem garante que ndo vai chegar uns pais 14 e que sdo totalmente contra”.
Novamente, o medo, a coercdo, as pressdes sociais € 0 desconhecimento como justificativas de muitos/as
para a auséncia de discussoes, o que resulta em legitimacao de alguns discursos em detrimento de outros.

Existem mecanismos sociais e culturais que contribuem para a manuten¢do da matriz de
inteligibilidade de género (BUTLER, 2003), constituindo-se como uma gramatica que mantém e institui
como natural, normal e inquestiondvel a ligagdo entre sexo biologico, género, desejo sexual e

subjetividade: “vagina-mulher - fragilidade - emocdo - passividade - submissdo - maternidade -

19 Inserimos essa situa¢do no jogo para fazé-las refletir acerca do contexto atual de retrocessos e visando problematizar a
importancia das discussdes de género na escola.
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heterossexualidade; pénis - homem - coragem - racionalidade - agressividade - dominagdo - paternidade -
heterossexualidade” (BORBA, 2014, p.445). A linguagem ¢, nesse aspecto, uma das condigdes que
possibilitam performances identitarias, sejam reiterativas ou resistentes.

Muitos/as homens e mulheres tém, durante todo o seu desenvolvimento, diferenciagdes na forma
como sdo educados/as decorrentes do género socialmente atribuido a eles/as. Esses estereotipos se
multiplicam em diferentes contextos na reproducao de discursos que legitimam diferenciagdes, como “[...]
vocé ja é homenzinho e homem nio chora”!! (Dinho — Artemis); “Olha o palavreado. N3o ¢é palavreado de
mocinha” (Larissa - Artemis); “Senta de perna fechada, senta igual menina” (Luiz Carlos - Artemis). A
infancia ¢ o momento de cristalizacdo dos enunciados performativos e em que se produz a estiliza¢ao dos
géneros, constroem-se no¢des de coisas de menina e coisas de menino, tendo a funcao de criar corpos que
reproduzam as performances de género hegemonicas, evocagdes ritualizadas da lei heterossexual. A
natureza constroi os corpos de acordo com as supostas disposi¢des naturais (BENTO, 2006). Para assegurar
esses pressupostos, ha a pratica cotidiana de reiteragao das normas de género, materializando nos corpos as
verdades por meio das institui¢des sociais (familia, igreja, escola, ciéncias).

As alunas ponderam o fato de que muitas vezes reproduzimos tais estruturas machistas e patriarcais
por desconhecimento, inconsciéncia, moldes culturais assimilados sem reflexdo, medo da sociedade, e essa
reproducio ¢ (re)transmitida de geracdo a geragao, como os papéis e modos de se portar. Nesse sentido, o
sistema nao ¢ um todo coerente e sdo as possibilidades de rematerializagdo abertas pelas reiteragdes que
podem potencialmente gerar instabilidades (BUTLER, 2003), fazendo com que o poder da lei regulatoria

se volte contra ela mesma, gerando resisténcias.

Fim de jogo: potencialidades da experiéncia em cena

Ao longo deste trabalho, deparamo-nos com diferentes modos de constru¢des identitarias e
possibilidades de interpretacdo nas vivéncias do jogo. Nesse entremeio, propusemo-nos estabelecer um
processo de escuta e didlogo para que pudéssemos observar como se construiam as performances nas
diferentes cenas e nos temas provocativos que emergiram nos cenarios da acao.

O jogo ‘Trilhas da Diversidade: microrrevolucoes’ (RPG) possibilitou a inser¢do do debate sobre
o lugar do jogo como experiéncia formativa. No ambito da problematizagao, o jogo construiu-se como um
instrumento de valorizacao das performances e experiéncias das académicas, mobilizando diferentes modos
de ser e estar encenados e experienciados na pratica. Percebemos a riqueza de aspectos das questdes de
género e sexualidades abordados e problematizados a partir da experiéncia com o RPG, o que remete a

eficiéncia do jogo como estratégia na educacao.

! Exemplos dados pelas académicas.
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Assim, a perspectiva de investigar os atos performativos, no intuito de observar como seriam
mobilizadas as possibilidades identitarias em suas formas de estranhamento ou reconhecimento,
potencializou as experiéncias e a reflexao acerca de valores e normas estabelecidos no ambito dos géneros
e sexualidades. Algumas praticas pedagogicas podem provocar mudangas nas relagcdes do sujeito consigo
mesmo, no modo como esses sujeitos constroem suas identidades e expectativas.

Ao longo da pesquisa, foi possivel perceber como se alteram as posigdes dos sujeitos e as posturas
de alteridade quando sao propiciadas experiéncias formativas incentivadoras do dialogo, potencializando o
sentir-se no lugar do/a outro/a, em contextos diversos, sobretudo quando eram vivenciadas atitudes de
desrespeito ao/a proximo/a nas performances encenadas.

Por certo que o ‘Trilhas da Diversidade: microrrevolugcoes’, em sua forma gestacionaria, possui
diversos limites, como o fato de demandar tempo, se efetivamente quisermos realizar um trabalho de
formagao baseado no didlogo, na escuta, no trabalho de tradugdo, considerando saberes subalternos,
subjugados, conhecimentos do Sul, ndo colonizados. Mas também se mostrou um jogo provocador de
intensas reflexdes e possibilidades metodologicas de construgdo e mediagdo pedagogica das experiéncias
de si, questionando repertorios culturais, permitindo a experiéncia como fruto das representagdes e
desestabilizag¢des, oferecendo oportunidades para a reflexao sobre a acao.

A proposta possibilitou constatar a necessidade de formacao dos/as docentes para a sensibilidade
aos temas, no sentido de prepara-los/as para atuarem com consciéncia nos diferentes espacos educativos,
sendo sensiveis aos danos sociais, culturais e psiquicos causados pela manutengdo de situacdes de
intolerancia, discriminag¢des, sexismos, homofobias ¢ tantos outros modos de exclusao criadores de zonas
de apagamento. O jogo, mais do que um instrumento de pesquisa, potencializou um movimento de

alteridade e reconhecimento da diversidade, de compreensao do lugar do/a outro/a nos diferentes espagos.
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