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Conexao Escola-Mundo: espacos inovadores para a
formacao cidada

A proposta do dossié “Educacio, Direitos Humanos e Etica Hacker “ trata
do marco tedrico que fundamenta o projeto de pesquisa “Conexao Escola-Mundo:
espacos inovadores de formacgdo cidada”, um projeto de cooperagdo nacional e
internacional financiado pelo CNPq e apoiado pela CAPES, FAPESC, FAPESB,
UFBA e UFSC. Esta pesquisa foi coordenada pelos professores Nelson Pretto, da
Universidade Federal da Bahia, ¢ Andrea Lapa, da Universidade Federal de Santa
Catarina e contou com o envolvimento de professores e alunos dessas universidades e
das escolas da educagdo basica parceiras, CEEPIA - Centro Estadual de Educacao
Profissional Isaias Alves, em Salvador, ¢ Colégio de Aplicacado/UFSC, em
Florian6polis. Participaram também as equipes do Laboratorio de Midias Interativas
da Universidade Barcelona (Espanha) e do Instituto de Desenvolvimento e Direitos
Humanos (IDDH), assim como pesquisadores da Universidade de Joinville
(UNIVILLE), da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Universidade Federal
do Espirito Santo, do Instituto Federal de Sao Paulo (Campus Capivari) e da Universita
degli Studi della Tuscia (Italia).

O projeto aconteceu entre os anos de 2018 a 2021, levado a cabo por
professores e estudantes da pos-graduacao, graduagao e educagdo basica envolvidos na
pesquisa participativa e ativista a partir de dois grupos de pesquisa brasileiros: o GEC
(Grupo de Pesquisa Educac¢do, Comunicacdo e Tecnologias/UFBA) e o Comunic
(Midia-Educagdo e Comunicacdo Educacional/UFSC). Enquanto estivemos
comprometidos com a criacao e execugao, coletivas e colaborativas, de planos de agao
nas duas escolas da educacao basica (CEEPIA e Colégio de Aplicagdo), realizamos a
reflexdo e diversas investigagdes nestes dois contextos empiricos.

O projeto Conexdo Escola-Mundo partiu de uma inquietagdo que nos afetava
diretamente, uma vez que, desde a expansao da internet, testemunhamos a erosao dos
limites tradicionais das midias classicas e o aparecimento de praticas colaborativas que
surgiam em torno de um novo ecossistema midiatico chamado cultura digital. O debate
jé& exaurido sobre a inevitabilidade do avancgo tecnoldgico, devido a penetrabilidade das

tecnologias na vida cotidiana, tampouco estd contribuindo para o tratamento da
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questdo, pois ¢ comum a adoc¢do de um olhar binario para a problemadtica o que €, no
fundo, reducionista. Enquanto alguns entusiastas celebram o poder da tecnologia de
renovar a vida politica, cultural e civica, de liberar populagdes oprimidas, incluir os
explorados e marginalizados (RHEINGOLD, 1993; SHIRKY, 2015; BENKLER,
2006, 2015), pensadores mais céticos denunciam a trivializagdo da politica e da cultura,
a desumanizacdo das relagdes ¢ o esfacelamento do tecido social (KEEN, 2007;
TURKLE, 2011). Para evitar a condenagdo de tecndfobos e a celebragao ingénua dos
tecnofilos, a cultura digital necessita ser vista em toda a sua ambivaléncia, em uma
abordagem desconfiada que navegue com criticidade em toda a regido entre esses
polos.

Uma melhor compreensdao da problematica passa necessariamente por
reconhecer a ndo neutralidade das tecnologias e a ameaca, sempre presente, de outra
forma de colonizagdo social levada a cabo por uma nova configuragdo da industria
cultural (ADORNO; HORKHEIMER, 1985; FEENBERG, 2002). Mas, além deste
passo, deve transcender a leitura critica das condigdes restritivas dadas pelos meios
técnicos e buscar brechas, o devir do possivel. Destacamos como um espaco de
possibilidade a valorizagdo da comunicagdo no desenvolvimento de novas formas de
associacdo e solidariedade para o surgimento de uma sociedade livre (KELLNER,
1989) e, na sua esteira, a premente formacao critica de sujeitos. Porque o problema, e
tampouco a solugdo, esta na tecnologia em si. A potencialidade de subversao da logica
programada (MACHADO, 2002) estaria no controle humano das Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo (TIC) e o seu maior obsticulo ainda tem sido o nosso
fracasso em inventar instituicdes apropriadas para produzir esta alternativa
(FEENBERG, 2002).

A Web como um espago de interagdo entre seus usudrios expandiu a
possibilidade de aparecimento dos individuos no espago publico e permitiu o
incremento da pluralidade. Apesar da importante discussdo sobre o acesso aos meios
técnicos (dos equipamentos as redes e conexdes) e da inclusdo de todos nas relagdes
de poder que definem o acesso a difusdo (quem prioriza o que aparece, quem define o
que se 1€), enfatizamos o necessario empoderamento dos sujeitos incluidos na cultura
digital como estratégia imprescindivel para que estes espacos plurais se configurem
também como espagos democraticos de aproximagado e de encontro com o outro.

O empoderamento dos sujeitos capazes de se apropriarem critica e
criativamente do ciberespaco significa ir além da recepcao desconfiada dos meios,

transcendendo-o e incorporando uma papel ativo, de autor e produtor (portanto
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ativista!), que ¢ a base fundamental para estarem presentes na cultura digital como
sujeitos plenos, em acdo emancipadora e transformadora na sociedade. Por isso,
defendemos que o acesso aos artefatos tecnologicos, a conexao em redes digitais e aos
conteudos e pessoas desta rede deva ser irrestrito e total. Os recursos tecnologicos hoje
japromovem potencialmente a descentralizacao das produgdes e decisdes, viabilizando
um uso mais cooperativo e integrado. A livre circulacdo de informagdo e
conhecimento, aliada a praticas colaborativas de producdo e coprodugao abertas trazem
um novo modo de vida e de relagdo social, que afeta e contagia todos os setores da vida
cotidiana das pessoas.

Por este motivo nos voltamos para a educagdo, pois o desafio parece estar em
explorar a laténcia destes sujeitos imersos em um novo contexto - do tempo e do espago
da mediagdo tecnoldgica -, onde as relagdes sociais acontecem de maneira distinta e o
cultivo do homem, portanto, a cultura, se transforma.

Diante deste cenario, torna-se insuficiente a formulagdo mais tradicional da
educagdo que se confina na visao de escolarizagdo e esta, por sua vez, na aquisi¢cao de
conhecimentos e habilidades. Como apontado por Martin-Barbero (2014), o novo
estatuto da mutagdo sociotécnica que hoje desafia o sistema educativo é o surgimento
de outra sociabilidade e outra sensibilidade que as tecnologias ajudam a engendrar na
sociedade contemporanea. Esta outra sociabilidade balanga os muros da escola € nos
move a pensar que a escola na cultura digital significa um espaco hibrido que engloba
o dentro e fora. A conexdo escola-mundo se torna um particular e especial espaco de
vivéncia e producao do conhecimento em processos sociais organizados em redes de
colaboragao.

A aposta ¢ de que a internet pode ajudar a vitalizar a cultura civica em esferas
publicas informais e que estas podem ter um papel modesto, porém relevante, no que
Peter Dahlgren (2004) chamou de pré-condigdes para uma identidade cidada e
compromisso em esferas puiblicas promovidas por novas formas de participagao online.
Porém, este potencial pode vir a se expressar se a atuacdo em rede for exercida
criticamente, isto €, se os sujeitos que habitam e produzem esta cultura digital forem
capazes de fazer o que Milton Santos chamou de uma outra globalizagdo: reconhecer
as determinacdes postas pelas tecnologias digitais e ainda assim buscar formas
alternativas de apropriacdo que atendam objetivos mais humanos e sociais (LAPA, A.,
2013).

Diante do atual contexto da imersdo na cultura digital, enfrentamos dois

desafios principais. O primeiro esta relacionado a aceleragao e a ampliagao das formas
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de comunica¢do que poderiam significar uma maior condi¢do de didlogo plural, de
convivio da diferenca e de encontro com o outro, mas que, de fato, tém se mostrado
espacgo promotor da intolerancia, do preconceito, do discurso de 6dio, da violéncia. As
redes digitais de comunicagdo vém propiciando as pessoas a capacidade de acessar
informagdes e recursos, articular suas proprias historias, influenciar os problemas
politicos que lhe dizem respeito, ampliar a confianga e a autonomia para fazer escolhas
livres e significativas (FORTUNATI, 2014).

Por outro lado, nunca se assistiu tdo livremente a expressao do odio. O
fomento a segregacdo, ao racismo e a discriminagao, por exemplo, chegam a tensionar
o limite dos direitos humanos e repercutir fora da web. Concordamos com Déborah
Antunes e Antonio Zuin (2008) sobre a educagao ser o caminho para a superacao da
barbarie. No entanto, em sua forma atual, a educagao reflete e espelha estes modelos
competitivos e excludentes das redes sociais e, ao contrario do esperado, ajuda a
explicitar e reforgar, cada vez mais, as relagdes de heteronomia estabelecidas no mundo
para além dos muros escolares. Nesse sentido, as praticas de violéncia nas escolas
devem ser compreendidas por meio da andlise social, nas formas como se organizam
as forcas objetivas da sociedade e como elas se materializam e se calcificam nos
sujeitos que se desenvolvem nesse meio.

O verdadeiro salto para a superagdo da barbarie (o ndo reconhecimento do
outro e a consequente tentativa de sua exclusdo) se d4 através de uma educagdo que
proponha a aceitagdo da alteridade e a necessaria convivéncia democratica da
pluralidade. O caminho para educadores e professores parece ser o de criar espagos que
sejam promotores do encontro com o outro. De identificar, na mediagdo tecnologica,
formas de apropriacdo que subvertam a tendéncia a polarizagdo e a intolerdncia em
dire¢do a um uso que incentive o encontro e o didlogo com o outro. O outro entendido
aqui como todo aquele que ¢ diferente de mim e que, no seu encontro comigo, no
exercicio da identidade e diferenca que promove este encontro, possa tornar-me
conhecedor de um mundo diverso e também inclusivo.

Destaca-se, portanto, a relevancia de uma educacao para os direitos humanos
que, segundo o Programa Mundial de Educacao em Direitos Humanos, ¢ definida como
um processo de aprendizagem, formacao e informacao que implica a promoc¢ao de uma
cultura universal dos Direitos Humanos. Ela envolve, além da aprendizagem de seus
contetidos (que direitos sdo esses e seus mecanismos de protecdo), “a aquisicao ou
fortalecimento de habilidades necessarias para aplicar esses direitos de forma pratica

na vida diaria” (BRASIL, 2009, p. 25).
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Foi a partir dessas premissas que esse area se vinculou ao nosso campo de
estudos e debate sobre a integragdo de tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo (TDIC) a educagdo, uma vez que ele esta indelevelmente associado a
ideia de transformacao social e tem ampla afinidade com o carater emancipador e
democratico das praticas educativas na cultura digital que defendemos.

Para que essa possibilidade se concretize, porém, outras “educagdes” sdo
necessarias (PRETTO; PINTO, 2006; PRETTO, 2011), distintas das que vém sendo
realizadas pelo atual sistema de ensino, com ou sem TDIC. Pensamos na necessidade
de maior foco no processo do que no produto, na criagdo e vivéncia de espagos de
possibilidade de uma formacao democratica e cidada, que contemple a aproximagao e
0 encontro com o outro. Por esta razdo, para o desafio do crescimento da intolerancia
e da violéncia e sua amplificagdo através de novas formas de comunicagao, destacamos
como alternativa a educagdo para os direitos humanos através da imersdo na cultura
digital, em espacos hibridos de conexdo online-offline em uma perspectiva hacker.
Uma perspectiva baseada no ideal daqueles jovens estudantes (particularmente no
MIT/Boston) que estavam interessados no desenvolvimento tecnoldgico e nas
mudancas do mundo. O que fizeram foi desenhar programas e maquinas a partir de
uma nova linguagem que comecava a ser concebida e que tem como metodologia
resolver os problemas de forma compartilhada. E cada solugdo alcangada circulava
para ser objeto de critica de novos colaboradores, delineando-se um coédigo de ética
dos primeiros hackers (LEVY, 2012; HIMANEN, 2001).

Ao mesmo tempo, essas outras educacdes se constituem a partir da
constatacao de que as TDIC propiciam outras e novas formas de comunicagdo (que sao
um relevante espago atual de convivio de criancas, jovens e adultos), e, assim,
constituem um terreno fértil para a transformacgdo. A pergunta que nos implica € se
haveria instrumentos € métodos capazes de permitir que estes espagos (hibridos) de
comunica¢do em rede fossem apropriados dentro da escola em uma perspectiva de
encontro com o outro, de reconhecimento, convivio e enaltecimento da diferenca, de
respeito a pluralidade e de didlogo das diferengas em busca de um mundo comum
possivel. A busca dessa alternativa tornou-se um espago de agdo vital para a construgdo
de uma nova escola na cultura digital.

Com isso, chegamos ao segundo desafio enfrentado em nossa proposta, que
estd na inclusdo na cultura digital através de uma apropriagdo critica e criativa de TDIC.
Pesquisas anteriores nos grupos de pesquisa GEC e Comunic (Lapa e Espindola, 2019;

Lapa e Lacerda, 2018; Pretto, 217; Quartiero; Bonilla e Fantim, 2015) identificaram
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alguns problemas, como a) o distanciamento dos profissionais das escolas dos
processos de tomada de decisdo acerca de politicas e propostas a serem executadas em
suas unidades escolares; b) a constitui¢ao de um contexto comunicativo ¢ de uma nova
cultura de producdo e circulagdo de conhecimento, em fungdo da crescente adesao das
tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo no cotidiano da populagdo; c) a
necessidade de inser¢do da perspectiva de formacdo critica e orientada aos direitos
humanos as politicas publicas de educacdo no pais; d) a auséncia de politicas publicas
integradas e integradoras das diversas areas do conhecimento nao possibilitando, com
isso o enfrentamento dos desafios contemporaneos.

Percebemos que o enfrentamento dos grandes desafios postos para a educacao
a partir da integragao de TDIC - e para a escola em particular - demanda um olhar
multifacetado para os diversos componentes que povoam o ecossistema educacional.
As redes digitais de informag@o e comunicacao “derrubaram” os muros da escola, pelo
menos potencialmente. Os curriculos, a formagdo dos professores, os materiais
educacionais em seus diversos suportes, a arquitetura escolar, tudo esta em questao.
Porém, as politicas publicas que vém sendo executadas ao longo dos anos continuam a
deixar o sistema educacional em um nivel de estagnagdo que ndo apresenta saida para
os enormes problemas nacionais. Desta forma, os profissionais que estdo mais
proximos desta realidade terminam sendo alijados de iniciativas de gestdo e de criagdo
de estratégias para enfrentamento dos desafios identificados. Este limite foi
evidenciado com a crise planetaria da pandemia de Sars-Covid-19, que ndo mais
acobertou as diversas tarefas ndo cumpridas na integracdo das TDIC as escolas, em
especial as publicas.

O socidlogo Muniz Sodré (2012) ja assinalava que os resultados so serdo
alcancados a partir de um pacto nacional sobre a educacdo, por meio de consenso
estabelecido ndo somente no circulo técnico de especialistas, mas na esfera publica em
um projeto politico coletivo no qual a classe politica fizesse eco das aspiragdes
coletivas de uma forma mais democratica. O cenario nas escolas conduz a um
paradigma de rara integragdao de TDIC no ensino, ou, quando acontece estd, em grande
parte, em fases iniciais de familiarizacdo, adogdo e adaptacao das TDIC em praticas
tradicionais de ensino e poucas vezes em apropriacdo criativa e inventiva
(ESPINDOLA, 2010).

Praticas alternativas podem ser encontradas em exemplos que vém sendo
tecidos a partir do ecossistema de troca e producdo coletiva de conhecimento que

acontece na internet. Novas praticas ligadas a nocdo do Aberto (openness: ciéncia
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aberta, acesso aberto, dados abertos, recursos educacionais abertos) vao conquistando
espaco e passam a se fazer presentes em diversas areas, mas com pouca intensidade na
escola e na formagdo dos professores, fazendo com que haja um grande descompasso
da educagio com o contexto contemporaneo. E essa perspectiva de abertura e do livre
acesso aos conhecimentos, que temos visto crescer ampliando assim o importante
movimento da Ciéncia Aberta e Cidadda (ALBAGLI; MACIEL; ABDO 2015). Sao
significativos os exemplos de projetos vitoriosos nessa linha evidenciando o quanto a
producao social transforma o mercado e a liberdade (BENKLER, 2015).

A tendéncia de abertura de praticas importantes como a mencionadas,
reafirmam um movimento de compreensdo da sociedade cujo viés organizador esta
centrado no conhecimento, e principalmente o conhecimento em rede. E nesse sentido
que Bartolomé Pina (2011), afirma que a chave da preparagao de cidadaos competentes
na Sociedade de Aprendizagem estd em ensind-los a serem capazes de analisar uma
situacdo e encontrar os elementos-chave, a fazer as perguntas ndo resolvidas que
permitirdo compreender e avangar.

Este intento demanda pesquisa académica, atuagdo ativista dos proprios
pesquisadores, e forte envolvimento da comunidade escolar, desde o inicio de todos os
processos, e de forma permanente. Neste contexto, o papel da escola muda, porque, se
por um lado esta mais evidente que nao ¢ (nem nunca poderia ser) o espaco exclusivo
para a aprendizagem e a produgdo do conhecimento, por outro, desempenha um
importante papel na sua participacdo e referéncia nos variados espagos publicos
educativos da sociedade contemporanea. Dizemos mais: € um espago privilegiado para
essa formagao e atuagdo das juventudes, aqui compreendidas sempre numa perspectiva
plural, como insiste Juarez Dayrell (2007).

E essas juventudes, para que se re-encantem com a escola, precisam ver
sentido na mesma. Para nds, um dos caminhos, certamente nao o Unico, mas de grande
importancia, ¢ fortalecer a dimensdo produgdo de culturas e conhecimento em
detrimento de uma légica centrada no consumo de informagdes. E aqui, os movimentos
hackers podem muito a nos servir como inspiragdo para a constru¢do do que
denominamos de perspectiva plural da educagdo, com o fortalecimento de professores
e alunos como fazedores do seu proprio tempo.

Explicando um pouco mais em detalhe. A ideia de producdo colaborativa e
compartilhada ganhou destaque no final do século passado a partir do desenvolvimento
da computacdo e com os movimentos do software livre e do codigo aberto. Eram os

tais movimentos hackers, que surgem no inicio do desenvolvimento da ciéncia da
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computagdo: aqueles primeiros jovens estudantes interessados no desenvolvimento
tecnoldgico e nas mudangas do mundo, que comecaram a desenhar programas e
maquinas a partir de uma nova linguagem que comecava a ser concebida. Desta forma,
nasceu a linguagem bindria, que possibilita o digital. Foram esses jovens, reunidos nas
garagens ou laboratorios das universidades americanas, particularmente no MIT
(Instituto de Tecnologia de Massachusetts), com ou sem o0s seus professores, que
comegaram a desenvolver os primeiros computadores pessoais. Boa parte desses
movimentos tinham como principio uma intensa légica de compartilhamento, inerente
a propria cultura daqueles que passaram a ser conhecidos como hackers. O processo de
producdo desses novos aparatos tinha como metodologia resolver os problemas
surgidos em cada um dos projetos de forma compartilhada. E cada solucao alcangada
circulava para ser objeto de critica de novos colaboradores, conforme ja
desenvolvemos em artigo anterior (PRETTO, 2010). Essa turma jovem estava
organizada em torno de clubes juvenis e reuniam-se para resolver os problemas
tecnologicos que iam surgindo e, com isso, criavam e desenvolviam novos prototipos.
Enquanto estes jovens inovavam tecnologicamente, criavam ao mesmo tempo o que
Steven Levy denominou de codigo de ética dos primeiros hackers (LEVY, 2012). Para
o hacker, o acesso aos computadores e a qualquer coisa que possa ensinar algo sobre o
funcionamento do mundo, bem como a propria informagao, deve ser irrestrito e total.
Por outro lado, as criagdes dos hackers devem estar sempre disponiveis para serem
aperfeigoadas, sendo importante ndo confiar nos argumentos de autoridade e, ao
mesmo tempo, promover sempre a descentralizacdo das produgdes e decisdes. Para os
hackers, de fato, os sistemas descentralizados funcionam muito melhor do que os
centralizados e burocratizados. Um hacker tem participagdo ativa no seu grupo social:
produz contetidos e os fazem circular imediatamente para que possam ser testados e
aperfeigoados por todos. Eles reconhecem o esfor¢o do outro e ddo créditos aos
desenvolvedores anteriores. Um hacker ndo deve ser julgado com base em
qualificacdes, idade, raca ou posi¢do, mas segundo a sua obra. Para o movimento
hacker, ¢ importante sempre inovar, buscando constantemente melhorar o que foi
produzido.

Este modelo de criacdo coletiva tem nos levado, enquanto pesquisadores, a
buscar compreender mais os processos de funcionamento dessas experiéncias
libertadoras, que fogem ao enquadramento reducionista. Temos como pressuposto que
este modelo de trabalho colaborativo enriquece processos de aprendizado e, ao ignorar

este universo para pesquisa, o campo da educagdo desperdica a potencialidade deste
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movimento em tecer contribui¢cdes aos modelos educativos que podem, segundo a
visdo aqui defendida, colocar a escola em consonancia com as formas de produgdo e
troca de conhecimento do século XXI.

A ética hacker, trazida a educacdo e a pesquisa em educagdo, significa a
valorizagdo da autonomia, protagonismo, empoderamento, autoria e produgao coletiva
e colaborativa. A educacdo hacker pressupoe uma pratica colaborativa que traz em si
0 acesso livre e aberto ao conhecimento e aos produtos do conhecimento, que anuncia
um processo de fazer coletivo e de ativismo (BONILLA; PRETTO, 2015).

Portanto, este dossi€ trata de pensar e propor outros paradigmas para a
educagdo, fundamentado na inter-relacdo entre educagdo em direitos humanos e
educagdo hacker, articulando e colocando em didlogo contribui¢des teoricas e de
pesquisa que integram este ambiente sinérgico de concep¢do deste paradigma para
educagdes outras, que possam, talvez, melhor responder aos desafios contemporaneos.
Este marco tedrico e metodologico orientou as agdes e pesquisas do projeto Conexao
Escola-Mundo, mas, sendo fiel aos acontecimentos e estes as suas premissas iniciais,
ele foi se constituindo aos poucos, em sentido e pratica, na relagdo dos participantes e
envolvidos, na acdo reflexiva e ativista nas escolas e nas universidades, nos espagos
colaborativos criados como oportunidades de produ¢do de conhecimento no processo
de acdo coletiva e ativista do projeto.

Dessa forma, o dossié “Educac¢ao, Direitos Humanos e Etica Hacker® foi
elaborado com a intencao de contribuir para a reflexdo e a agdo na area da Educagao
em um dos seus grandes desafios que se refere a formagao critica e criativa do sujeito
para a sua inclusdo e empoderamento na cultura digital. Ao reunir em uma publicagdo
uma rede de investigadores formada (e ampliada) para o projeto de pesquisa, esta
equipe multidisciplinar compartilha suas bagagens especificas de pesquisa que aportam
para a investigagdo em colaboragdo, tais como: escola hacker/educacao hacker;
educagdo para a cidadania na cultura digital; educagdo em direitos humanos; formacao
de professores; novos contextos de aprendizagem; politicas publicas em educagdo na
era digital; software livre; capitalismo de plataforma, entre outros.

O conjunto de artigos deste dossié€ se constitui numa miriade de olhares sobre
essa tematica que €, por si s6, multifacetada. Nossas abordagens se entrecruzam ao
longo de cada um dos textos, de tal forma que a ordem aqui apresentada representa
esse movimento, meio cadtico, ora sendo pesquisa, ora intervencdo, ora proposta
metodologica, ora pressuposto para a pesquisa, ora os seus resultados, de tal forma que

¢ o conjunto que possibilita a constru¢do do que estamos denominando de uma
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metodologia de intervencdo com/na escola para a formag¢do em direitos humanos
dentro da perspectiva da educagdo hacker.

Comecamos o nosso debate pelo artigo de Isabel Colucci Coelho e Andrea
Brandao Lapa: “Escola e Internet: espacos de formacido para a cidadania”. As
autoras, indignadas com a promessa nao cumprida de ampliagdo democratica trazida
pela internet e demais tecnologias digitais de comunica¢do em rede, nos provocam a
refletir e enunciar os desafios postos pela integracao de tecnologias a educagao. Para
procurar espagos possiveis de formagado critica de cidaddos no contexto da cultura
digital, tema de estudo e investigagdo no grupo de pesquisa Comunic/UFSC, elas nos
trazem a proposta de um paradigma alternativo de educacdo baseado na educacdo em
direitos humanos em uma escola conectada com o mundo. Como contetido e como
pratica para uma educagao democratica e emancipadora.

Tel Amiel, Thiago Pezzo, Leonardo Ribeiro da Cruz e Luisa Antunes Oliveira
nos provocam a pensar sobre a crescente parceria das institui¢des publicas com grandes
empresas de tecnologias para os servicos digitais para a educagdo no artigo “Os modos
de adesao e a abrangéncia do capitalismo de vigilancia na educacio brasileira”. A
partir da andlise dos acordos firmados entre eles, os autores problematizam o
tratamento de dados privados estratégicos e sensiveis de profissionais e estudantes das
institui¢des € as consequéncias destas escolhas para a autonomia destas redes de ensino
e instituigoes.

Na sequéncia, o artigo “A Educacdo em Direitos Humanos na América
Latina” nos convida a um didlogo intercultural entre experiéncias de educacdo em
direitos humanos em diferentes paises latinoamericanos, como Uruguai, Chile,
Argentina e Brasil. Importantes intelectuais e ativistas de seus paises que sdo, Fernanda
Brandado Lapa, Fernando Alberto Willat Koch, Isabel Plaza Lizama e Matias Pascual
Penhos, analisam e colocam em relagdo politicas publicas e agdes de seus respectivos
paises, buscando convergéncias que apontem parametros comuns que poderiam ser
assumidos como bases minimas para alcangar o pleno desenvolvimento humano que
almejamos em nosso continente.

O desafio posto pela educacdo em direitos humanos no momento
contemporaneo se refere a formagao para a cidadania no contexto da cultura digital.
Resvala, necessariamente, no papel das tecnologias de informacdo e comunicagio na
sociedade e, em especial, na sua presenca e integracdo na educacao. Neste sentido, no
artigo intitulado “Educacfo na cultura digital: novas ambiéncias de aprendizagem

e implicacdes para a formacio de professores”, Antonio Bartolomé-Pina, Marina
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Bazzo de Espindola, Ian Narciso Rocha Lima e André Ary Leonel problematizam as
questdes centrais do pensamento educativo na contemporaneidade, tecendo uma
reflexdo sobre os limites e as possibilidades pedagdgicas das TDIC na constitui¢ao de
novas ambiéncias de aprendizagem na cultura digital. Como questdo central deste
ensaio tedrico, refletem sobre as implicagdes deste contexto para a formacgdo de
professores em didlogo com as vozes da equipe de professoras de uma escola parceira
do projeto. Por se tratar de um desafio que exige novos conteudos € novos caminhos
metodologicos que incentivem a autoria, o protagonismo, a produgdo coletiva, a
colaboragdo e a pesquisa, os autores apresentam, por fim, o desenho de uma proposta
formativa baseada na pesquisa e desenvolvimento coletivo de agdes educativas
experienciada no primeiro ciclo do Projeto Conexao Escola-Mundo.

O artigo “Cultura hacker e educacgdo: percepcdes dos hackers sobre a
vivéncia de elementos de sua cultura nas escolas” apresenta uma investigagao feita
com hackers de distintos movimentos e paises sobre como consideram a presenga da
cultura hacker nas escolas, parte de uma tese de doutorado defendida na Universidade
Autonoma de Barcelona. Apontando aspectos relevantes para a educagdo hacker,
Alexandre Aguado e Isabel Alvarez Canovas analisam significados e relagdes entre a
pedagogia critica e as caracteristicas da cultura hacker que foram apontadas pelos
hackers como realidade e, também, como possibilidade.

Daniel Silva Pinheiro, Karina Moreira Menezes e Salete de Fatima Noro
Cordeiro vao nos auxiliar a ver a possibilidade da educagdo hacker na pratica quando
apresentam e analisam experiéncias de pratica aberta e colaborativa desenvolvidas,
uma dentro do escopo da acdo do Projeto Conexdo Escola-Mundo na escola e outra na
sua relagdo com uma componente curricular do curso de licenciatura na universidade.
No artigo “Criar de um jeito hacker: experiéncias na/com a escola e a
universidade”, eles nos instigam a refletir sobre a potencialidade do jeito hacker de
ser na pratica da estrutura dos sistemas de ensino, seja escolar ou universitario.

Por tltimo, Carla Aragao, Karla Brunet e Nelson Pretto nos levam para o chao
da escola e para a pratica, para vislumbrarmos como, afinal, poderia se constituir essa
educagao hacker. Os autores propdem no artigo “Hackear a educacio por dentro”
formas de operar transformagdes na escola a partir da perspectiva ativista de
empoderamento, autoria e produgao colaborativa da ética hacker. Fazem a proposta da
escola com um jeito hacker de ser, ancorados em muitos anos de pesquisa e também

de experimentagdo nas escolas publicas a partir do grupo de pesquisa GEC/UFBA.
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Esperamos que essa publicagdo contribua para a area da Educagdo ao abordar
outros paradigmas para a educagdo aberta e conectada com o mundo a partir da inclusao
critica e criativa dos sujeitos na cultura digital. Apostamos que esses nossos olhares,
multiplos, em rede, produzidos também eles desde o nascedouro de forma colaborativa,
possas vir a se constituir em elementos que possibilitem a constru¢do de um
ecossistema favoravel a formacgdo de cidaddos para os direitos humanos na cultura
digital, e que possa ser incorporado as praticas pedagogicas nos contextos educativos
formais e nao formais, assim como se constituir em elementos para um profundo
repensar das politicas publicas brasileira em educagdo, sempre numa perspectiva
ampliada que envolva de forma integrada e integradora diversas outras dreas como
comunicacao, telecomunicagdes, cultura, justica, entre outras.

Vale, por fim, reafirmar que este dossié ¢ fruto da reflexdo e da pratica que foi
realizada a muitas maos e vozes nos grupos de pesquisa GEC e Comunic. Primamos
pelo trabalho coletivo e colaborativo € a autoria nesses contextos, muitas vezes, ¢
definida por uma linha muito ténue. Seria justo dizer que quando formalizamos em
palavras o que discutimos nos contextos interativos do Projeto, podemos reconhecer a
presencga de todos. Mais do que a imagem do mosaico, do todo que reune as varias
partes individuais, uma melhor analogia para nosso trabalho seria o holograma, em que
cada parte traz o todo em si. Nao somos fragmentos que se retinem, pois ja estamos tao
misturados que ja nos identificamos uns nos outros. Somos fractais, ndo fragmentos.

Nossa proposta e aposta ¢ que essas redes aqui pensadas, experimentadas e
compartilhadas possam ser melhoradas, inspirando muitas outras tentativas. Assim,
que possamos permanecer € penetrar, crescer € continuar. Para seguirmos juntos a
partir daqui, oferecemos nossa “casa’ coletiva para que possa ser um espaco para essa

continuidade do didlogo: www.escolamundo.ufsc.br ou escolamundo.ufba.br.
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