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Resumo

Para o ensino de Geografia e Ciéncias, especialmente Geociéncias, é fundamental entender o que é a Terra,
incluindo sua origem, composicdo, estrutura, histdria e os processos que deram origem ao estado atual. O
objetivo desta pesquisa foi criar um aplicativo que abordasse a geologia do Maranhdo para o Ensino Fundamental
Il e Médio, bem como sugerir o uso de tecnologias como uma ferramenta para ensinar Geologia a professores e
alunos na Educagdo Basica. A metodologia consistiu em um estudo tedrico e pratico, com a criagdo de um
aplicativo. Para embasar teoricamente a geologia do Maranhao, foi realizada uma pesquisa bibliografica. Como
resultado, foi realizada uma busca e analise criteriosa dos aplicativos encontrados sobre o assunto. Encontrou-se
que os aplicativos geocientificos ainda eram poucos. Devido ao grande desenvolvimento tecnoldgico atual, os
conteudos dos aplicativos existentes sao dificeis de entender para alunos da Educacao Basica.

Palavras-chave: geologia; ensino; Maranhado.

Resumen

Para la ensefianza de Geografia y Ciencias, especialmente Geociencias, es fundamental entender qué es la Tierra,
incluyendo su origen, composicion, estructura, historia y los procesos que han dado origen al estado actual. El
objetivo de esta investigacidn fue crear una aplicacion que abordara la geologia de Maranh&o para la Educacién
Primaria y Secundaria, asi como sugerir el uso de tecnologias como una herramienta para ensefiar Geologia a
profesores y alumnos en la Educacion Basica. La metodologia consistié en un estudio tedrico y practico, con la
creaciéon de una aplicacidn. Para fundamentar tedricamente la geologia de Maranhdo, se llevé a cabo una
investigacion bibliografica. Como resultado, se realizé una busqueda y analisis exhaustivo de las aplicaciones
encontradas sobre el tema. Se encontrd que las aplicaciones geocientificas eran todavia pocas. Debido al gran
desarrollo tecnoldgico actual, los contenidos de las aplicaciones existentes son dificiles de entender para los
estudiantes de Educacién Basica.

Palabras Chave: geologia; ensefianza; Maranhao.

Abstract

For teaching Geography and Sciences, especially Geosciences, it is essential to understand what the Earth is,
including its origin, composition, structure, history, and the processes that have led to its current state. The aim
of this research was to create an application that addresses the geology of Maranhao for Elementary and High
School, as well as to suggest the use of technologies as a tool for teaching Geology to teachers and students in
Basic Education. The methodology consisted of a theoretical and practical study, with the creation of an
application. To theoretically support the geology of Maranhao, bibliographic research was conducted. As a result,
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a thorough search and analysis of the found applications on the subject were carried out. It was found that
geoscientific applications were still few. Due to the significant technological development today, the contents of
the existing applications are difficult to understand for Basic Education students.

Keywords: geology; teaching; Maranhdo.

Introdugao

Na ciéncia geografica, a Geologia tem como objetivo compreender o funcionamento
do planeta e identificar as causas dos fendmenos naturais e seus impactos sobre a sociedade.
Estudar aspectos como origem, composicdo, estrutura, histdria e os processos que moldaram
a Terra é essencial para o ensino de Geografia e Ciéncias, ou seja, das Geociéncias. Essas
transformagdes ndo ocorrem por acaso, mas resultam de processos que se alteram
continuamente ao longo dos periodos geolégicos. O ensino de Geologia, portanto, é
importante na Educagao Basica por estimular o desenvolvimento dos estudantes e contribuir
para a compreensao da formagdo das rochas, do relevo, das riquezas minerais e dos desastres
ambientais (Carneiro; Toledo; Almeida, 2004).

A Geologia possibilita inserir nas aulas conteudos relacionados a regiao onde os alunos
vivem, despertando curiosidade e facilitando a compreensdo da dindmica da Terra (Carneiro;
Barbosa, 2005). No entanto, observa-se que, no ensino regular das escolas publicas do
Maranhao, os materiais didaticos apresentam realidades de outras localidades e até de outros
paises, distanciando-se do cotidiano do aluno maranhense. Em muitos casos, o conteludo se
limita ao livro didatico, tornando-se um desafio para professores que buscam contextualizar
a realidade local.

Para enfrentar esse cendrio e combater o analfabetismo cientifico em relacdo as
Geociéncias, o uso das tecnologias digitais é fundamental. O avanco tecnoldgico trouxe novas
formas de acesso a informacdo e de construcdao do conhecimento. A aprendizagem, nesse
contexto, rompe as barreiras de tempo e espaco, acontecendo em qualquer lugar e momento
(Coutinho; Bottentuit Junior, 2007).

A incorporacgao de tecnologias na escola pode potencializar tanto o trabalho docente
guanto a aprendizagem dos alunos. Softwares e aplicativos aproximam os estudantes da sua
realidade, permitindo que teorias sejam aplicadas de forma pratica, dinamica e atrativa. Além
de despertar a atencdo, tais recursos estimulam o desenvolvimento do senso critico e do
protagonismo discente (Brandao, 2014).

Entretanto, a presencga de tecnologias no ambiente escolar também traz desafios. Cabe
aos professores e a comunidade escolar explorar metodologias inovadoras e integradas, que
contribuam para a compreensdo dos contelidos e para a participacdo efetiva dos alunos em
um mundo em constante transformacado (Almeida; Araujo; Mello, 2015; Miinchen; Schwanke,
2020). Nesse sentido, a criagdo de aplicativos educativos torna-se uma alternativa importante
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para articular conteldos cientificos a realidade local e favorecer praticas pedagdgicas
baseadas em metodologias ativas.

A propria Base Nacional Comum Curricular (BNCC) recomenda a utilizacdo das
Tecnologias da Informagdo e Comunicac¢do (TICs) como recurso para compreender, criar e
utilizar tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética (Brasil, 2017). Ao valorizar o
protagonismo e a autoria dos estudantes, a BNCC reforca que as TICs sdo essenciais para a
comunicacao, a producdo de conhecimentos e a resolucdo de problemas.

No campo das Geociéncias, autores como Carneiro et al. (2004), Toledo (2005),
Compiani (2005), Piranha e Carneiro (2009) e Bacci (2009) defendem a inclusdo de conteldos
de Geologia nos niveis Fundamental e Médio. A auséncia desse conhecimento constitui uma
barreira para o exercicio da cidadania e para a construcdo de uma cultura de sustentabilidade.
Assim, aplicativos e demais recursos tecnolégicos podem auxiliar professores e alunos,
melhorando o desempenho escolar e diminuindo a evasao.

Este trabalho tem como objetivo geral desenvolver um aplicativo sobre a Geologia do
Maranhdo para estudantes e professores da Educagao Basica, especialmente do Ensino
Fundamental Il e do Ensino Médio. A iniciativa busca aproximar a realidade local do ensino de
Geociéncias, ampliando o acesso a conteudos contextualizados e promovendo o uso das TICs
em sala de aula como instrumentos de aprendizagem significativa.

Metodologia

A metodologia utilizada no desenvolvimento do trabalho consistiu em um estudo
tedrico sobre as tematicas disponiveis e a andlise dos aplicativos existentes no mercado.
Estudo este realizado através da pesquisa bibliografica em livros, artigos e relatérios técnicos
para embasar teoricamente sobre Geologia. Em seguida, foi criado um aplicativo sobre a
geologia do Maranhao.

O método utilizado para a realiza¢do da pesquisa foi por levantamento bibliografico,
com leitura seletiva, reflexiva e analitica de livros, artigos cientificos, videos e outros, para a
obtencdo do material-base para o desenvolvimento do aplicativo. Em seguida, foi realizada
pesquisa sobre os conteldos educacionais a serem inseridos no aplicativo e como torna-lo
uma ferramenta educacional que contribua para o ensino de Geologia. Os aplicativos sobre
Geologia ja existentes foram analisados conforme a metodologia de Vasconcelos e Souto
(2003), Badzinski e Hermel (2015) e Nichele (2015), e os parametros avaliados estdao descritos
no quadro 1.
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Quadro 1 - Critérios de avaliagdo dos aplicativos analisados nesta pesquisa

InformagGes Gerais
Titulo:
Categoria:
Caracteristicas Técnicas
Tamanho:
Oferecido por:
Desenvolvedor:
Caracteristicas Educacionais
Este aplicativo é: ( ) Video ou Animagdo ( ) Simulador ( ) Conjunto de
exercicios ( ) Material de consulta de informagdes ( )
Livro ( ) Outro
Conteudo Tedrico

Tematica:
Qualidade do texto e imagem ( )Clareza ( ) Concisdo ( ) Obijetividade.
Coeréncia entre as informagdes apresentadas ( )Sim ( )Nao.

Contextualizagdo com a BNCC
Contextualizagdo com os PCNs
Recursos visuais

Qualidade das imagens ( )Foco ( )Nitidez ( ) Coloragao.
Relagdo da imagem com as informacgGes contidas () Conotativa ( ) Denotativa ( ) Sindptica
no texto

Potencial / possibilidades para o desenvolvimento de metodologias ativas
Sugestdo de atividade

Fonte: Adaptado de Vasconcelos e Souto (2003), Badzinski e Hermel (2015) e Nichele (2015).

Os parametros de andlise envolveram aspectos gerais (titulo, categoria,
desenvolvedor), caracteristicas técnicas (funcionalidade, idioma, recursos), elementos
pedagdgicos (clareza do conteldo, relagdo com a BNCC e PCNs, qualidade de imagens e
textos) e potencial para metodologias ativas. O objetivo dessa avaliacdo foi identificar lacunas
nos aplicativos disponiveis e verificar sua adequacao ao ensino de Geociéncias na Educacao
Basica.

Com base nesse diagndstico, foi desenvolvido o aplicativo GeoMar, utilizando a
plataforma Fabrica de Aplicativos (Fabapp, [s.d.]), que permite a criacdao de aplicativos em
versoes Web App, Android e iOS, sem necessidade de programacgao. O conteldo do aplicativo
foi elaborado a partir de referenciais tedricos da Geologia do Maranhdo, com destaque para
a obra Geodiversidade do Estado do Maranhdo (Bandeira, 2013), além de documentos oficiais
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e o Documento Curricular do Territorio
Maranhense (DCTMA, 2019).

O publico-alvo contemplado é formado por estudantes e professores da Educacdo
Basica, especialmente do Ensino Fundamental Il e do Ensino Médio. O aplicativo foi
estruturado para apresentar conteidos em linguagem acessivel e com recursos interativos
(quiz, secOes explicativas e atualizagbes), permitindo que seja utilizado tanto como material
de apoio em sala de aula quanto como ferramenta de estudo autbnomo.
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E importante destacar as limitacdes do estudo: até o momento, o aplicativo foi
desenvolvido apenas em versdao Web App, o que restringe o acesso offline e limita algumas
funcionalidades multimidia. Além disso, sua aplicacdo ainda ndo foi testada de forma
sistematica em turmas piloto, o que constitui uma etapa necessaria para futuras pesquisas.
Assim, este estudo assume cardter exploratdrio e qualitativo, apontando caminhos para
aprimoramentos posteriores na utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de Geociéncias.

Andlise de aplicativo com a tematica Geologia

A principio, é importante entender que os aplicativos sdao ferramentas que estao
sujeitas a sofrer alteracdo ou atualizacdo a qualquer momento em sua funcionalidade,
disponibilidade, gratuidade e idioma. Dada a grande demanda de atualizagao dos softwares,
deve ser levado em consideracdo o periodo em que foi realizada a andlise técnica e
educacional de sete aplicativos disponiveis no mercado.

Os sete aplicativos foram encontrados na loja virtual Google Play Store. Contudo, é
importante salientar que a pesquisa pretendeu avaliar as diferentes didaticas para o ensino-
aprendizagem enquadradas dentro da competéncia 5 da BNCC: cultura digital, com os objetos
de conhecimentos de ampliar o contato com ferramentas digitais, multimidia e linguagem
digital e usar, com qualidade social e ética, os elementos constitutivos da cultura digital.

Quadro 2 - Aplicativos identificados; em destaque, os que foram analisados para a pesquisa

Nome do Aplicativo Principal funcionalidade Idioma
Rochas Material de consulta/informacgées sobre Portugués (Brasil)
rochas.

Rock Identifier: Pedra Scanner Identificar: Rocha, Cristal e Gema Portugués (Brasil)
Google Earth Imagens via satélite Portugués (Brasil)
Terminologia Geoldgica Material de consulta/informacdes Portugués (Brasil)
Geology Quiz Interface de perguntas categorizadas Inglés

Geology Toolkit Lite Material de consulta/informacgdes (educagdo)  Inglés

Curso de Geologia Material de consulta/informacdes Portugués (Brasil)
Geologia Estrutural Material de consulta/informacdes Portugués (Brasil)
Dinossauros Quiz Jogo de perguntas Portugués (Brasil)

Fonte: Organizagdo dos Autores (2024).

O aplicativo “Rochas” contém em seu anexo uma descri¢do das rochas, enquanto o app
“Terminologia Geoldgica” apresentou uma descri¢cdo detalhada da terminologia geoldgica com
o uso de figuras. Ja o app “Geology Quiz” traz questionarios sobre Geologia, perguntas
categorizadas, testes temporalizados, relatdrio e revisdao a qualquer momento, dependendo
da necessidade e interesse do usudrio. O aplicativo “Curso de Geologia” é um excelente
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aplicativo, com uma biblioteca dindmica contendo videoaulas, palestras e cursos com
especialistas e doutores.

Aplicativo “Rochas”

O aplicativo “Rochas” fornece uma descricdao dos diferentes tipos de rochas, a saber:
ignea, sedimentar, metamorfica (Figura 1). De certa forma, ele atende a alguns dos critérios
exigidos pela BNCC, como, por exemplo, aprofundamento e, sem sombra de duvida, colabora
para o pensamento cientifico, critico e criativo. Nesta pesquisa, verificou-se que ele contempla
mais as habilidades referentes a area de Ciéncias da Terra, podendo ser trabalhado dentro da
unidade tematica “Terra e Universo”, em Ciéncias da Natureza, no 62 e 72 anos.

Figura 1 - Aplicativo “Rochas”
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Fonte: Google Play Store (2024).

O aplicativo, contudo, apresenta enfoque melhor para o Ensino Médio, ja que traz uma
linguagem mais técnica. Por exemplo, quando descreve as rochas sedimentares, aponta que:
“sao rochas formadas através da deposicdo, e consequente cimentag¢ao ou consolidacdo de
fragmentos provenientes de material mineral ou material organico”. Para que o alunado do
Ensino Fundamental consiga compreender a explicagdo com mais facilidade, é preciso que as
palavras em destaque sejam exemplificadas, porque podem ser facilmente interpretadas de
maneiras diferentes, provocando assim uma distor¢do daquilo de que o texto realmente trata.

Esse fato dificulta o entendimento dos estudantes do Ensino Fundamental,
adolescentes na faixa etaria de até 14 anos, que ainda tém dificuldade de compreender os
termos técnicos da area de Geologia, porém o aplicativo pode ser utilizado como fonte de
informacado e pesquisa.
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No entanto, o aplicativo “Rochas” é excelente para consulta de informacgdes, apresentando
seus conteudos em formato de texto e dudio. Vale ressaltar que, por ndo trazer em seu esboco
mecanismos utilizados pela gamificacdo!, o aplicativo acaba n3o prendendo a atencdo do
aluno que esta utilizando.

Aplicativo “Rock Identifier: Pedra Scanner”

O “Rock Identifier: Pedra Scanner” se destaca por ser um aplicativo para identificar
rochas, minerais e cristais, usando a camera do celular. Esse aplicativo esta disponivel para
smartphones Android e i0S. Entre seus principais beneficios, vale destacar: realiza
identificacdo instantanea de rochas; reconhece mais de 6 mil tipos de rochas, sendo, portanto,
um excelente material de consulta de informacgdes; tem grande precisdo na hora de realizar
uma identificacdo; apresenta informacdes sobre as rochas identificadas como nome, cor,
dureza, brilho e formula quimica. O “Rock Identifier” conta ainda com um campo de anotagdo
para que o usudrio adicione seus estudos acerca de uma rocha especifica; tem interface facil
de ser utilizada e acesso a diversos conteudos educacionais sobre Geologia.

Assim, o aplicativo apresenta grande relevancia como material de consulta para a
obtencdo de informagdes. Quanto as possibilidades de desenvolvimento de metodologias
ativas, sugere-se a utilizacdo de estudos de caso, por exemplo, como uma tarefa individual em
que o professor possa propor aos alunos que identifiquem e registrem novas rochas
diretamente no aplicativo, promovendo maior interacdo e aprendizagem pratica.

Figura 2 - App “Rock Identifier: Pedra Scanner”
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Fonte: Google Play Store (2024).

! Kapp (2012) define gamificagdo como o uso de mecanismos, estética e pensamento dos jogos para engajar as
pessoas, motivar agdes, promover conhecimento e resolver problemas.
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No que se refere a contextualizacdo dos conteddos com a BNCC, observa-se que o
aplicativo se enquadra na unidade tematica “Natureza, Ambiente e Qualidade de Vida”, que
articula elementos da Geografia fisica e humana, com énfase na compreensdo dos processos
fisico-naturais do planeta Terra. Nesse sentido, o aplicativo atende a um dos pré-requisitos da
BNCC (2017), possibilitando ao aluno conhecer os fundamentos naturais do planeta e
compreender as transformagdes decorrentes das atividades humanas na dinamica fisico-
natural, inclusive nos contextos urbano e rural.

Aplicativo “Terminologia Geoldgica”

O aplicativo “Terminologia Geoldgica” apresenta descricdo da terminologia geoldgica.
E um aplicativo muito Gtil para aqueles que querem aprender Geologia (Figura 3). Por outro
lado, o obstdculo que foi observado é quando se emprega palavras ou termos com dois
significados, como, por exemplo, rochas vulcanicas. No entanto, alguns alunos ndo saberao
que elas sdo as rochas igneas ou magmaticas, formadas pelo resfriamento e pela cristalizacdo
do magma ou da lava, ou pela consolidacdo de materiais piroclasticos.

Figura 3 - Aplicativo “Terminologia geoldgica”
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Fonte: Goc.oglle' Play Store (2024). '

Wicander e Monroe (2017) enfatizam que magma é o material rochoso fundido, gerado
abaixo da superficie da terra, e lava é o magma que atinge a superficie da terra. O aplicativo
também disponibiliza uma mini enciclopédia de terminologias. Além disso, a linguagem e o
texto utilizados no aplicativo “Terminologia Geoldgica” sdo claros, embora sejam utilizados
termos técnicos ou académicos que exigem conhecimento prévio, conceitos que ndo sdo
comumente utilizados na Educagdo Basica, mas sim na Educagao Superior.

Contudo, seu conteudo pode ser trabalhado no 62 e 72 anos do Ensino Fundamental,
mesmo exigindo do professor maior dedicacdo para explicagdo de alguns termos que
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facilitardo uma melhor compreensdo do contetudo por parte do aluno. Desta forma, a maneira
Iudica do aplicativo pode auxiliar o professor no emprego e na abordagem do contetdo. No
aplicativo, os textos e imagens sdo apresentados de forma objetiva e estdo devidamente
referenciados ao final do texto, dando maior credibilidade para o aplicativo.

Aplicativo “Geology Quiz”

No aplicativo “Geology Quiz”, todos os conteldos sdo desbloqueados e fornecidos
gratuitamente. Levando em consideracdo o desempenho dos alunos, contém recursos para
envio de perguntas e respostas do quiz via WhatsApp (Figura 4). Esta ferramenta disponibiliza
guestiondrios sobre temas da Geologia. A interface de usudrio é rica em perguntas
categorizadas, além de disponibilizar acesso a e-book, facilidade de leitura de voz, teste
temporizado e teste no modo pratica. O aplicativo disponibiliza um plano de estudo que
abrange um estudo detalhado sobre: estrutura interna da Terra, recursos naturais,
caracteristicas estruturais de rochas, dobramentos, falhas, movimento de massa, lencdis
fredticos, entre outros.

Figura 4 - Aplicativo “Geology Quiz”
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Fonte: Google Play Store (2024).

Percebe-se que o aplicativo “Geology Quiz” é muito Gtil para todos os estudantes de
Engenharias Geoldgicas, Geologia e Geografia interessados em avaliar seus conhecimentos.
Em relacdo a linguagem, apesar de ser utilizada com clareza, o conteddo abordado é
disponibilizado em lingua inglesa, tornando-se um grande empecilho para o aluno do Ensino
Fundamental e Médio que ndo tem aproximacao e nem compreende a lingua devido a diversos
fatores como: falta de profissionais capacitados, de ambiente adequado para aprendizagem
ou de compreensdo da importancia da lingua estrangeira para sua formag¢ao como cidadao e
futuro profissional. Nesse contexto, todo e qualquer conteddo ou tecnologia que esteja no
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idioma estrangeiro, mais precisamente em inglés, sera descartado por grande parte dos
alunos, principalmente os do Ensino Fundamental.

Aplicativo Curso de Geologia

O aplicativo “Curso de Geologia” é definitivamente um dos melhores aplicativos
analisados nesta pesquisa quando se trata de abordar temas da Geologia (Figura 5). A
aplicagao apresenta conteudos referenciados, imagens com nitidez, texto com clareza e
linguagem académica técnica, sendo, assim, inapropriada para o ensino basico, que exige uma
linguagem mais figurativa.

Além disso, o aplicativo ainda traz a sugestao de documentarios e videos de aulas com
pesquisadores de renome, dando ainda mais credibilidade ao aplicativo. Entre as atividades
sugeridas para seu uso, o aplicativo “Curso de Geologia” contribui para a melhor fixacdo de
aprendizagem com o apoio de documentarios, ja que o estudante pode relacionar o que viu
em sala de aula com o conteudo de Geologia.

Figura 5 - Aplicativo “Curso de Geologia”
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Com a analise dos aplicativos, apesar do carater integrador das geociéncias observado
nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e na BNCC, notou-se que ha uma grande
fragmentacdo no conteudo referente a Geologia, o que se torna um grande obstaculo para o
aprendizado e ensino do funcionamento do sistema terrestre e complica a criacdo de uma
cultura geocientifica (Miinchen; Schwanke, 2020).

Neste sentido, Miinchen; Schwanke (2020) destacam que, no espaco educativo, o mais
importante é o aluno e ndo as TICs; é o aluno, portanto, quem deve receber as orientacdes do
professor mediador e, consequentemente, se favorecer pelos recursos oferecidos pela

61



Pesquisar, Floriandpolis, v. 12, n. 24, p. 52-70, nov. 2025.

PESQUISAR ISSN: 2359-1870
B oo e Pesquisas https://periodicos.ufsc.br/index.php/pesquisar/oa

em Ensino de Geografia

tecnologia, mesmo nao estando dentro da sala de aula. O aplicativo colabora para que o aluno
desenvolva principalmente a competéncia especifica 3 de Ciéncias da Natureza para o Ensino
Fundamental, a qual é definida pela BNCC (2017): analisar, compreender e explicar
caracteristicas, fendbmenos e processos relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico
(incluindo o digital), como também as relagdes que se estabelecem entre eles, exercitando a
curiosidade.

Aplicativo “Geologia Estrutural”

III

O aplicativo “Geologia Estrutural” elabora uma explicacao didatica, utilizando diversos
recursos como textos, imagens, mapas e daudio, funcionando como uma compilacdo da
Wikipédia que pode ser utilizada como material de consulta de informagdes para
aprofundamento de conhecimento.

O aplicativo também auxilia o aluno na compreensdo de alguns termos e fenémenos
geoldgicos que estdao ocorrendo e que, as vezes, sdo comentadoss em sala de aula apenas de
forma superficial. Além disso, a ferramenta também pode ser usada para que o aluno
estabeleca relacdo do conteido do aplicativo com as suas experiéncias e vivéncias, por

exemplo. O professor pode utilizar o aplicativo para turmas do 62 e 72 anos.

Figura 6 - App “Geologia Estrutural”
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Fonte: Google Play Store (2024).

Quanto a linguagem e ao conteudo do aplicativo “Geologia Estrutural”, observa-se que
ele utiliza uma linguagem clara e conceituada, incorporando termos técnicos e académicos.
No que diz respeito a contextualizacdo dos temas, é possivel identificar uma relacdo direta
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entre o conteudo do aplicativo e a area de Ciéncias da Natureza, especificamente na unidade

tematica “Terra e Universo”.

Segundo a BNCC (2017), nos anos finais do Ensino Fundamental, ha énfase no estudo
do solo, dos ciclos biogeoquimicos, das esferas terrestres, do interior do planeta, do clima e
de seus efeitos sobre a vida na Terra, com o objetivo de que os estudantes desenvolvam uma
visdo sistémica do planeta, fundamentada em principios de sustentabilidade socioambiental.

Dessa forma, o aplicativo “Geologia Estrutural” apresenta grande potencial didatico,
uma vez que abrange conteldos essenciais para o aprimoramento e a aquisicdo de
conhecimento, além de abordar temas geocientificos que podem ser explorados de maneira
pratica em sala de aula.

Aplicativo “Dinossauros Quiz”

O “Dinossauros Quiz” é um aplicativo em forma de jogo, que estd disponivel
gratuitamente e oferece regras personalizdveis para quem gosta de desafios cronometrados,
com recompensas. Esse recurso da gamificacdo, amplamente utilizado atualmente, tem como
objetivo manter o usuario conectado a ferramenta e competindo nela (Figura 7). O principal
objetivo do aplicativo é a popularizacdo da Paleontologia (ciéncia que estuda os tempos pré-
histéricos) de uma forma acessivel, com o intuito de familiarizar o usudrio com diferentes tipos
de dinossauros.

Os conteudos paleontolédgicos encontrados no aplicativo sdo previstos pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) em
diferentes anos da Educacdo Basica, tornando-se uma aplicagdo interessante para professores
usarem como auxilio ao ensino (Brasil, 1998).

J

Figura 7 - Aplicativo “Dinossauros Quiz”
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Fonte: Google Play Store (2024).

O aplicativo usa uma linguagem clara em suas definicdes e termos, apresenta textos
breves e imagens nitidas e chamativas, desenhos figurativos que tentam representar a
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realidade dos objetos. Com relacdo a Educacdo Basica, os temas relacionados estdo presentes
na BNCC e se enquadram na unidade tematica “Vida e Evolug¢do”, direcionada para 0 62 e 72
anos do Ensino Fundamental, que apresenta conteudos sobre a diversidade de espécies e sua
relagdo com o meio.

Traz também uma abordagem sobre as mudancas que ocorrem nos ecossistemas
provocadas por fendmenos e/ou catastrofes naturais. Assim, o aplicativo “Dinossauros Quiz”
pode ser usado em sala de aula como um jogo, para despertar a curiosidade e o interesse dos
alunos pela vida habitat e caracteristicas dos dinossauros na sua passagem pela Terra.

Considerando a importancia de aplicativos voltados para o ensino como uma
ferramenta que aproxima o aluno da realidade e do objeto de estudo, contribuindo para uma
melhor compreensdo do aluno sobre os conteudos, é possivel perceber a dificuldade dos
professores em manter os estudantes focados.

Isso se deve, em parte, a realidade da sala de aula que, com a chegada das redes sociais,
se tornou mais desafiadora. Esse cendrio muitas vezes leva o préprio educador a questionar
seu papel e, em alguns casos, muitos acabam desistindo da profissao. Como mencionado no
inicio deste artigo, este estudo foi realizado com o intuito principal de desenvolver um
aplicativo para o ensino de Geologia.

Criag¢do de aplicativo sobre Geologia do Maranhdo — “GeoMar”

O aplicativo “GeoMar” foi desenvolvido sem um plano estruturado e com recursos
limitados, sendo que, por enquanto, sua aplicacdo sé pode ser publicada apenas na versao
para Web App. Para o conteudo do aplicativo, foi considerado o que é exigido pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) e pelo Documento Curricular do Territério
Maranhense (DCTMA), que exige, por meio de itinerdrios formativos, uma percepgao
diferenciada do mundo, como, por exemplo, o conhecimento cientifico da Geografia.

O DCTMA (2019) aponta que entender a dimensao fisica do espago geografico e seus
componentes estruturais possibilitard ao estudante o desenvolvimento de habilidades
voltadas a exploragdo racional dos recursos. Nesse sentido, o estudante desenvolverd, com o
“GeoMar”, uma visdao holistica e sistémica de diferentes elementos e fendbmenos que
interagem e se correlacionam na constru¢do do espacgo do territdrio maranhense.

O reconhecimento e a compreensao das limitacdes e potencialidades do territério
possibilitardao uma visdao sobre o manejo e o uso racional dos recursos, bem como a avaliagao
dos impactos gerados pela a¢gdo humana. Além disso, o estudante desenvolvera uma
compreensao integradora dos fendmenos socioambientais voltados ao planejamento e
ordenamento do territério. Para tal, deverao ser oportunizados diferentes cddigos de leitura e
interpretacdo dos fendmenos geograficos, como mapas, graficos, tabelas, textos etc.
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Figura 8 - Aplicativo “GeoMar”
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Fonte: Fabapp (2024).

Ademais, o aplicativo “GeoMar” oferece mais possibilidades como ferramenta
educativa, com conteudos referenciados, figuras e mapas que ajudam o aluno a compreender
e fixar o assunto de forma mais rapida. Seu foco é o ensino de Geociéncias, com énfase em
Geologia e geologia regional.

O proprio DCTMA destaca a importancia do aprofundamento do conteludo, que pode
ser escolhido por meio de uma disciplina eletiva de Geografia do Maranhdo. Essa eletiva
envolve a analise do contexto politico, econémico e social do estado, e suas contribui¢cdes para
a formacgdo da sociedade maranhense. Com relagdo ao docente, sua formagao e competéncias
que exigem dos(as) professores(as) romperem com paradigmas atuais de formagdo desse
profissional.

O aplicativo “GeoMar” serd importante para a Educacdo Bdsica, dado que os contetdos
da geografia maranhense e, em especial, os relacionados a geologia do Maranhdo, ndo sao
abordados nos livros didaticos tanto da rede publica de ensino quanto da rede privada, que
foram previamente analisados pelos autores.

Apesar de serem referenciados por autores de renome, os escritores e as editoras,
responsaveis pelos livros didaticos, focam seus conteudos e exemplificagdes em realidades
distantes do aluno maranhense. Nesse contexto, o “GeoMar” sera de grande valia para o
docente que procura inovar em sala de aula. Carneiro (2015) descreve a re-identidade da
Educacdo Basica, posicionando-a sob a 6tica das inovacbes tecnoldgicas e por meio da
utilizacdo das tecnologias digitais, tais como o computador.

Desse modo, o aplicativo “GeoMar” é uma importante ferramenta para minimizar as
dificuldades dos discentes em relacdo a drea tematica. Seus contelddos sao apresentados de
forma clara e incluem imagens que ajudam o aluno a fixar o assunto. O aplicativo é uma
excelente ferramenta para quem busca conhecer a geologia do estado do Maranh3o.
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Além disso, ele contribui para o desenvolvimento da competéncia 5 da BNCC,
relacionada a cultura digital, que trata de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacd&es, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

Figura 9 - Aplicativo “GeoMar”
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Fonte: Fabapp (2024).

Para acessar o “GeoMar”, basta apontar a cdmera de seu smartphone para o QR Code
ou copiar e colar o link disponivel abaixo.

Figura 10 - QR Code para acessar o aplicativo “GeoMar”
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Fonte: Fabapp (2024).

O aplicativo “GeoMar” conta com cinco abas ou botdes: Introducdo, Geologia do
Maranhdo, Quiz Geomar, secdo “Vocé Sabia? e secdo Deixe sua sugestdo, limite maximo de
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abas aceito na versdo gratuita. A aba Introducdo apresenta uma visdo geral da Geologia e sua
importancia de estudo para o Maranhdo. Embasado no livro Geodiversidade do Estado do
Maranhdo (Bandeira, 2013), o aplicativo, na aba Geologia do Maranhdo, faz diversos
apontamentos sobre a geologia do estado, desde sua origem, formacdo e recursos minerais.

A terceira aba, do Quiz Geomar, faz um levantamento do contelddo apresentado no
aplicativo e férmula questdes simples, porém importantes para o aprendizado do aluno
(usudrio), que pode testar seus conhecimentos. J4d em “Vocé Sabia?”, o objetivo é dar destaque
as atualidades, as ultimas descobertas do mundo da Geologia, com enfoque no Maranhao,
onde foram encontrados fosseis de dinossauros, etc. Na ultima aba Deixe sua sugestdo, o
usuario pode apontar sugestdes e oferecer dicas para o desenvolvedor do aplicativo.

Consideragoes finais

Os métodos de analise dos aplicativos com temas geocientificos representam uma
excelente ferramenta para avaliar as potencialidades e as limitagdes apresentadas por essas
tecnologias na construgdao e desenvolvimento do raciocinio e aprendizagem quando utilizados
na Educagdo Bdsica (apéndice). Isso se torna ainda mais relevante com a constante presenca
desses dispositivos em sala de aula.

Os PCNS e a BNCC apresentam um carater integrador, mas os conteudos ainda sao
apresentados com pouca evidéncia e subdivididos entre os contelddos de disciplinas como
Fisica, Geografia e Biologia. Esse processo de fragmentacdo vem se tornando um desafio para
0 ensino e a aprendizagem de outros temas, dificultando uma formacdo geocientifica que
esteja alinhada aos parametros de cultura digital e que possibilite ao aluno uma postura critica,
responsavel e cidada.

Os resultados obtidos revelam que os aplicativos com a tematica geocientifica ainda
sdo poucos, levando em conta o grande desenvolvimento tecnolégico que se vive na
atualidade. Os aplicativos existentes, embora possuam grande potencial como ferramentas
didaticas, apresentam, em muitos casos, uma interagao limitada com o usuario, além de uma
intertextualidade quase inexistente, entre os conteldos, principalmente porque sdo
desenvolvidos em plataformas gratuitas.

Portanto, conclui-se que a utilizacdo desses softwares potencializa o ensino,
colaborando de forma positiva para a Educacdo Bdsica, que se beneficiard com novas
possibilidades e metodologias, principalmente por aproximar o aluno da realidade estudada.
No entanto, ainda existe um vasto campo a ser explorado na criacao de aplicativos que possam
ser utilizados nas geociéncias, principalmente em regides onde é mais dificil para o aluno ter
proximidade com o tema estudado.
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