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Resumo

O presente trabalho apresenta resultados de uma pesquisa realizada com académicos dos cursos de Licenciatura
em Matematica e Fisica, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Norte de Minas Gerais
(IFNMG), Campus Januaria. A metodologia utilizada contempla os pardmetros da sequéncia didatica, embasada
nas ideias de Zabala (1998). Para a realizag¢ao da pesquisa, foi oferecido um curso de extensao, para o qual foram
propostas sequéncias didaticas com énfase no tratamento grafico, com o uso das midias lapis ¢ papel e dos
softwares Winplot e Geogebra. O objetivo foi identificar o como as Tecnologias de Informagido e Comunicacao,
podem contribuir para a melhoria da Educagdo Matematica; ¢ contribuir para a ampliagdo dos conhecimentos
dos cursistas na area da Informatica integrada a Matematica. Realizou-se uma abordagem qualiquantitativa para
o levantamento ¢ analise de dados, através de questionarios e observagdes feitas no curso. Assim, verificou-se as
reflexdes, duvidas e defasagens de aprendizagem apresentadas pelos académicos, possibilitando observar a
relevancia da utilizagdo da Informatica na formacao de professores atualmente, e como a integracao das TICs ao
ensino e aprendizagem de Matematica, podem contribuir para melhorias educacionais significativas, sendo de
grande relevancia na formagao e atuacdo de professores nos dias atuais.
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Abstract

This paper presents results of a survey conducted with academic of the licenciates courses in Mathematics and
Physics, of the Federal Institute of Education, Science and Technology North of Minas Gerais (IFNMG),
Campus Januaria. The methodology used includes the parameters of the didactic sequence, based on the ideas of
Zabala (1998). For the research, an extension course was offered, for which they were proposed teaching
sequences with emphasis on graphic treatment, with the use of pencil and paper media and Winplot and
Geogebra software. The objective was to identify how information and communication technologies can
contribute to the improvement of mathematics education; and contribute to the expansion of knowledge of the
course participants in the field of Integrated Informatics to mathematics. We conducted a qualitative-quantitative
approach to data gathering and analysis, through questionnaires and observations made in the course. Thus, it
was found the reflections, questions and learning lags presented by academics, enabling to observe the relevance
of the use of IT in training teachers today, and as the integration of ICT in teaching and learning mathematics
can contribute to significant educational improvements It is of great importance in the formation and
performance of teachers today.
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I - Introducao

Atualmente, presencia-se o constante crescimento e desenvolvimento das tecnologias digitais,
e pode-se dessa forma perceber estar-se diante de um momento historico, no qual grande parte
da sociedade possui acesso e utiliza algum tipo de equipamento tecnoldgico no seu cotidiano.
A crescente disseminacdo da utilizacdo de materiais digitais, como os celulares, os televisores
digitais, calculadoras, entre outros, auxiliam diversas areas do conhecimento, e em relacdo aos
computadores, essa realidade ndo ¢ diferente. Entretanto, nota-se que muitos usudrios desses
materiais, principalmente dos computadores desconhecem ou pouco refletem acerca das
ferramentas oferecidas nos programas e aplicativos (sofiwares) existentes nesses
equipamentos e muito menos imaginam que seja possivel que estes auxiliem no processo de

ensino e aprendizagem de algum contetdo ou disciplina.

Dessa maneira, “No momento em que os computadores, enquanto artefato cultural e enquanto
técnica fica cada vez mais presente em todos os dominios da atividade humana, ¢ fundamental
que eles estejam presentes nas atividades escolares” (BORBA; PENTEADO, 2007, p. 87).
Assim, a sociedade, o sistema de ensino e as escolas necessitam se adequar ao crescente
desenvolvimento da tecnologia e da informatica e utilizar as Tecnologias de Informagdo e

Comunicac¢ao (TICs) na area educacional.

Neste sentido, as instituigdes de ensino, precisam se adequar a essa realidade, promovendo
acdes concretas, haja vista que ¢ notavel o fato de que o uso da informatica nas aulas tem a
possibilidade de gerar mudangas de grandes amplitudes, que além de propiciar novas
dinamicas em sala de aula, pode resultar em outras consequéncias diretas ou indiretas a
educacdo. No entanto implantar essas mudancas nas instituicdes de ensino ¢ um grande
desafio, pois existem inumeros fatores desencadeadores, tais como adequagdo do curriculo,
melhoria na gestdo escolar, disponibilizagdo de ambientes informatizados satisfatorios e de

qualidade; além da formagao continua dos profissionais da educacao na area de informatica.

Essa realidade requer do professor um posicionamento diferenciado, uma reflexdo e
transformagdo de sua pratica, além de constantes estudos para utilizar as tecnologias digitais a
seu favor. Do contrario, ficard estagnado numa pratica docente sem avangos, rotineira, que
caiu na mesmice, na qual, na maioria das vezes hé insatisfacdo e falta de motivagdo, nao
apenas por parte destes, mas também por parte dos alunos que anseiam por mudangas, além
de novas propostas e metodologias de ensino. Os professores sdo em grande parte,
responsaveis pela organizagao do ambiente de aprendizagem no qual atuam, assim como pela

qualidade do mesmo, através de suas atitudes e posicionamentos referentes as possibilidades
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que lhes sdo apresentadas no cendrio educacional. E no que diz respeito a informatica na

educacdo, essa responsabilidade ndo se isenta, haja vista que:

Por sua vez, na agdo do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes
tecnoldgicos que se encontram a sua disposicdo, sdo novamente definidas as
relagdes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor ¢ a forma de
exploragdo das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem pelos
alunos. (KENSKI, 2009, p. 19).
Corroborando com as ideias de Pais (2008), pois de acordo com este autor a utilizacdo
qualificada da informatica como suporte didatico, tem como consequéncia implica¢cdes na

pratica, culminando na transformacao da maneira como o trabalho docente se organiza.

Os recursos digitais que propiciam a melhoria e ampliagdo das formas de
ensino/aprendizagem, como por exemplo, alguns softwares tais como o geogebra, o Winplot,
o Archimedes, o Geo3D, o Dr. Geo, entre outros; e a internet possibilitam que haja
interatividade entre o wusuario € o computador, situacdo que pode acarretar numa
aprendizagem mais significativa do mesmo. Neste contexto, “os professores e alunos podem
utilizar as tecnologias da informagdo para estimular o acesso a informacdo e a pesquisa
individual e coletiva, favorecendo processos para aumentar a interacao entre eles”. (MORAN;

MASETTO; BEHRENS, 2006, p. 97)

Em relagdo a aprendizagem significativa, € importante salientar que:

A aprendizagem ¢ muito mais significativa & medida que o novo contetido ¢
incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno e adquire significado para
ele a partir da relagdo com seu conhecimento prévio. (PELIZZARI et al., 2002, p.
38)

Dessa forma, ¢ necessario que o educador valorize os conhecimentos prévios que procedem
dos alunos, e seja mediador entre estes conhecimentos € os conhecimentos sistematizados,
para que os alunos vejam significado naquilo que estdo aprendendo e sintam-se mais

motivados.

As tecnologias digitais utilizadas na educa¢ao podem tornar possivel a interagdo entre aluno e
ferramentas tecnoldgicas, através do ensino e da aprendizagem de como manused-las
adequadamente, de maneira que serd possivel aplicar os conhecimentos assimilados no dia-a-
dia. Sendo assim, a utilizagdo de softwares dinamicos com suas interfaces que se tornam cada
vez mais bem elaboradas, geram possibilidades diversificadas, que proporcionam
interatividade entre o aluno, o computador e o contetido abordado. Dessa maneira, estes
possuem um grande potencial para serem utilizados nas escolas. Tem-se ainda que, o uso da
internet ¢, “um importante meio para a obtengdo de informagdes, sendo estas entendidas

como matéria prima para a elaborag¢do do conhecimento” (PAIS, 2008, p. 20).
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Assim, verifica-se que ¢ imprescindivel a presenca da internet também como recurso util no
ambiente educacional para que ndo apenas os alunos, mas todos aqueles envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem aprendam e se conscientizem que esta ¢ de grande
importancia, haja vista que sua aplicabilidade se estende ao cotidiano da maioria de nos,

devido a possibilidade de acesso a inumeras fontes de informacao existente.

Nesse sentido, os alunos devem saber utilizd-la como auxilio na ampliagdo de conhecimentos,
através de pesquisas, leituras, e ndo apenas para diversao e/ou entretenimento encontrados em
jogos, redes sociais, entre outros. Neste contexto, o aluno, ao possuir acesso a internet e a
qualquer outra ferramenta que envolve a tecnologia digital, tem a possibilidade de
desenvolver-se e tornar-se um cidadao com inumeras capacidades e competéncias necessarias

para sobreviver na sociedade atual.
IT - Metodologia, resultados e discussoes

1 — Metodologia
Esta proposta consiste no desenvolvimento dos topicos das funcdes Transcendentes ou

Transcendentais. De acordo com Stwart essas fungoes:

Sdo as fungdes ndo algébricas. O conjunto das funcdes transcendentais inclui as
fungdes trigonométricas, trigonométricas inversas, exponencial e logaritmica, mas
também inclui um vasto nimero de outras fungdes que nunca tiveram nome.
(STWART, 2013, p. 35)

Dessa maneira, neste trabalho, foram abordados os contetidos: funcdes trigonométricas,
trigonométricas inversas, exponencial e logaritmica. Aconteceu assim o desenvolvimento de
sequéncias didaticas fundamentadas em Zabala (1998), visando utilizar os elementos destas
para manter unidade na pratica educativa com trés fases de uma intervencdo reflexiva:
planejamento, aplicacdo e avaliagdo. As sequéncias didaticas sdo conjuntos de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que
tém um principio € um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos (ZABALA,
1998).

Buscou-se valorizar os conhecimentos prévios dos cursistas em relacdo aos contetidos
propostos e demonstrar significados e relevancia em estudar os mesmos, com énfase maior na
apresentacdo das ferramentas dos softwares Winplot e Geogebra, pois através do
desenvolvimento de atividades praticas, foi possivel observar suas aplicabilidades e utilidades
no ensino e na aprendizagem de Matematica, assim como no cotidiano dos proprios
académicos.

A presente pesquisa é a0 mesmo tempo qualitativa e quantitativa. E quantitativa na medida
em que sao tabulados e quantificados alguns dos dados que foram analisados, sendo possivel
efetuar calculos, no intuito de mostrar de maneira objetiva e clara se os objetivos previamente

tracados foram alcancados ou nao, pois de acordo com Bicudo, “O quantitativo tem a ver com
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0 objetivo passivel de ser mensuravel. [...]. Embutida no seu significado esta também a ideia
de racionalidade entendida como quantificagdo” (2006, p. 105). J4 a parte qualitativa se faz
presente na medida em que se pretende mostrar e descrever sobre relatos de experiéncias,
observagdes de comportamentos, relatos de respostas de questdes abertas, dentre outros

procedimentos que ndo sdo possiveis de se quantificar.

2. Campo, sujeitos e objetivos da pesquisa

Para a realizacdo desta pesquisa, foi oferecido um curso de extensdo intitulado Fungoes
transcendentes com o uso dos softwares Winplot e Geogebra para académicos dos cursos de
licenciaturas em Matematica e Fisica, do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia
do Norte de Minas Gerais (IFNMG). No curso, abordou-se o conteido de fungdes
transcendentes, ao enfatizar a parte grafica, visando identificar a aplicabilidade destes
softwares durante a formagao inicial de professores de Matematica e Fisica, assim como sua

possivel utilizagao no cotidiano dos académicos de forma sistematizada.

O curso foi ministrado em dez semanas, com uma carga horaria total de quarenta horas, na
modalidade semipresencial, utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle, como

uma ferramenta de aprendizagem colaborativa.

Nos encontros presenciais, conforme o mostrado na figura 1, num total de dez ao todo, com
duas horas de duracdo cada, foram trabalhados os contetdos de fungdes transcendentes,
utilizando os softwares Winplot e Geogebra. A amostra foi constituida de vinte e um alunos
dos diversos periodos das licenciaturas do IFNMG, sendo dezessete de Matematica, e quatro
de Fisica.

Figura 1: Alunos do Curso em aula no laboratdrio de informatica.

Fonte: Dados da pesquisa.

O conteudo escolhido, fungdes transcendentes, mesmo que possibilite que as nogdes tedricas
sejam absorvidas rapidamente pelos alunos, nem sempre sao bem compreendidas por eles,
pois na maioria das vezes, raramente estuda-se no Ensino Médio e nos periodos iniciais da

graduagdo. Objetivou-se, que académicos participantes do curso familiarizassem com as
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definigdes das fungdes apresentadas ao revisar aquelas ja estudadas e analisar as
desconhecidas, conseguindo dessa forma construir a sua representa¢do grafica utilizando um
dos softwares (ou ambos), assim como a possibilidade ou nao de se realizar a representacao

grafica através das midias lapis e papel.

Diante dessa realidade, foram sugeridas atividades para serem desenvolvidas no computador,
e muitas foram realizadas com o auxilio do Geogebra ou do Winplot, tanto nas aulas
presenciais como nas aulas virtuais. Neste contexto, foram realizadas atividades de apoio a
aprendizagem dessas fungdes, assim como a resolucdes de problemas, para tornar os

contetidos mais atraentes e facilmente compreendidos para os cursistas. Isso porque ¢ preciso:

Integrar tecnologia, metodologias, atividades. Integrar texto escrito, comunicagao
oral, escrita, hipertextual, multimidica. Aproximar as midias, as atividades,
possibilitando que transitem facilmente de um meio para o outro, de um formato
para o outro. Experimentar as mesmas atividades em diversas midias [...] (MORAN;
MASETTO; BEHRENS, 2006, p. 31)

Assim, foi realizado o uso de uma série articulada e ordenada de atividades, no intuito de
formar unidades didaticas (Zabala, 1998). Zabala trata de referenciais para a anélise de quatro
sequéncias didaticas que correspondem a quatro exemplos (ou modelos) de unidades didaticas
(ou de intervencdo). Ao analisar as unidades existentes, valorizando a aprendizagem
significativa dos académicos que participaram do projeto, € na sequéncia de conteudo que
propiciaria esta realidade, apresentaram-se, as defini¢des, principais conceitos, propriedades e
atividades referentes as seguintes fungdes transcendentes: Exponenciais; Logaritmicas;

Trigonométricas Diretas e Inversas.

3 — Critérios de escolha dos softwares Winplot e Geogebra

Os softwares Winplot ¢ Geogebra foram escolhidos por serem dinamicos, gratuitos e
acessiveis a todos que se interessar em aprender a manusear suas ferramentas. Além disso,
objetivou-se com isso apresentar estes soffwares aos cursistas, haja vista que a maioria os

desconhecia, e consequentemente ndo sabiam manusear suas ferramentas.

O Geogebra ¢, segundo Guimarais (2010) um sofiware de Matematica Dinamica, gratuito e
de codigo aberto. Pode ser instalado em qualquer computador, que contenha o programa Java.
Reunem recursos da Algebra, Calculo ¢ Geometria. Ele foi criado por Markus Hohenwarter e
uma equipe internacional de programadores em 2001, na University of Salzburg, localizado na

cidade de Salzburg, Estado de Salzburgerland, na Austria (Hohenwarter; Hohenwarter).

De acordo com Mota (2010), o software Winplot ¢ um programa simples de ser utilizado, ele
dispensa o conhecimento de qualquer linguagem de programagao e também ¢ um software de

distribuicao gratuita. Foi desenvolvido pelo Professor Richard Parris da Philips Exeter
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Academy, nos Estados Unidos, por volta de 1985 e traduzido para o portugués em 2001 pelo
professor Adelmo Ribeiro de Jesus, na Universidade Federal da Bahia. Este programa permite

o tragado de graficos em duas ou trés dimensdes, a partir de equagdes matematicas.

4 - Coleta, analise e Reflexdo dos dados da Pesquisa

No periodo de desenvolvimento do curso de extensdo sobre Fungdes transcendentes com o
uso dos Softwares Winplot ¢ Geogebra, foram coletados alguns dados relevantes a presente
pesquisa, para serem analisados de maneira qualitativa e quantitativa. Os dados foram obtidos
através de dois questiondrios preenchidos pelos cursistas, um no primeiro dia e outro no
ultimo dia do curso, além disso, houve observagao e analise da forma como os cursistas
realizaram as atividades, as representacdes graficas, quais as reflexdes e duvidas expressas, €
ainda o envolvimento e compromisso deles com as atividades propostas.

Foi interessante observar a insatisfacdo por parte de alguns cursistas em ter que preencher os
questionarios, principalmente nas questdes em que se fazia necessario comentar as respostas.
Essa atitude ¢ claramente notada em muitos académicos que fazem curso de Ciéncias Exatas,
muitos demonstram dificuldades em expressar sua opinido ou ponto de vista através da

escrita.

Neste contexto, analisou-se o conhecimento prévio dos académicos participantes no que diz
respeito ao nivel de conhecimento em informatica, notou-se que a maioria possui um nivel
basico em informatica, como pode ser analisado no grafico 1, sabe utilizar alguns programas,
acessar internet, manusear algumas ferramentas; enquanto a minoria possui conhecimento

intermediario ou avan¢ado em se tratando de informatica.

Grafico 1: Nivel de conhecimento em informatica dos académicos.
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Fonte: Dados da pesquisa.
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Em relagcdo ao conhecimento prévio sobre os softwares Winplot ¢ Geogebra, a maioria nao
possuia, enquanto a minoria conhecia os dois softwares superficialmente, mas pretendiam
ampliar seus conhecimentos com relacao aos mesmos.

Quando questionados sobre o que pensam em relacdo ao uso das TICs no Ensino da
Matematica, foram unanimes em ressaltar sua relevincia ndo apenas no Ensino da
Matematica, mas em todas as demais areas de ensino, e relataram ainda o fato de que os
profissionais da educagdo devem estar preparados para integrarem as TICs em suas praticas
docentes, no intuito de proporcionar aulas mais atrativas e dinamicas, objetivando melhorias
na relagdo professor/aluno, assim como mudangas positivas no processo de ensino e
aprendizagem.

A satisfacdo dos alunos em relagdo ao curso de extensdo foi satisfatoria, como salienta o

académico 2:

Académico 2: Os dois softwares sdo de grande importincia para o auxilio de
fungoes que sdo dificeis de interpretar, e através do conhecimento que pude
adquirir sobre eles, me identifiquei mais com o Winplot, pois é mais facil de
manusear. O curso foi uma grande oportunidade para que houvesse a expansdo do
conhecimento que eu possuia sobre esses softwares, pena que o tempo foi curto.
Para um bom professor, o uso da tecnologia é um auxilio importantissimo se usado
de forma correta.

J& a opinido do académico 3 ¢ que:
Académico 3: O uso dos sofiwares é uma maneira de fazer os alunos se
interessarem pela matemdtica, pois com eles os conceitos podem ser melhor
compreendidos, além de tornar o ensino mais prazeroso uma vez que facilita a
comunicagdo entre professor e aluno. O curso vai ter grande relevancia na minha
formagdo. Pena que acabou. Acho que a carga horaria poderia ter sido mais
intensa, assim, poderiamos aprofundar mais nos conteudos abordados.
Foram mostradas algumas ferramentas dos softwares Geogebra e Winplot aos académicos,
principalmente aquelas que apresentam maior relevancia e que mais foram utilizadas durante
o curso, de maneira que os académicos participantes realizaram as atividades propostas no
proprio software, no intuito de se familiarizarem com os recursos disponiveis, para
assimilarem os conhecimentos propostos durante o curso, dessa forma, os académicos
puderam analisar as diferengas entre as ferramentas dos dois softwares. Apesar de alguns
académicos demonstrarem mais dificuldades do que outros ao manusear algumas ferramentas

dos softwares para realizar as atividades propostas, as aulas transcorreram tranquilamente, e

na medida do possivel, tiravam-se as duvidas, auxiliando-os, quando solicitado.

Aconteceu a apresentacdo das funcdes transcendentes, seguida de discussdo sobre as

especificidades e comportamento das mesmas, além da realizagdo das atividades propostas de
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maneira que todos participassem e expressassem seu ponto de vista, desse modo muitos
manifestaram sua perplexidade ao analisar o quanto a utilizagdo dos softwares pode auxiliar

no ensino e aprendizagem da Matematica.

As resolugdes e atividades referentes aos conteudos propostos, realizadas em sala de aula ou
em casa, foram postadas no Moodle, que ¢ um ambiente virtual de aprendizagem (AVA). Em
algumas atividades foi requisitado aos alunos a plotagem dos graficos das func¢des propostas,
ndo apenas em um dos softwares, mas também nas midias lapis e papel. Ao propor o
desenvolvimento da atividade com lapis e papel, alguns académicos demonstraram certa
resisténcia, alguns expressaram possuir dificuldades para esbocar os graficos, enquanto outros

demonstraram estar familiarizados com as atividades.

Essa realidade pode ser observada nas resolugdes de algumas atividades propostas, como nas

figuras 2 e 3.

Figura 2: Resolugao de exercicios sobre fungdo exponencial do aluno B com as midias lapis e papel.

Fonte: Dados da pesquisa.
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Depois de feita a resolugdo utilizando a midia lapis e papel, solicitou-se ao aluno que
realizasse a mesma atividade, agora utilizando o software Winplot, sendo o resultado

mostrado na figura 3, abaixo.

Figura 3: Resolu¢do de atividade sobre funcdo exponencial do aluno B, plotado no software Winplot.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Notou-se, dessa forma, que ao integrar o uso dos softwares ao tratamento das funcdes
previstas, no momento da realizagdo de determinadas atividades, alguns académicos
apresentaram facilidade e outros nem tanto, principalmente no que diz respeito ao dominio e
analise de alguns conceitos e notagdes matematicos na representacao grafica das fungdes, e ao

escrever as linguagens matematicas adequadas e plotar os graficos no papel.

I1I - Consideracoes finais e conclusoes

A realizacdo da pesquisa foi gratificante, pois contribuiu, com sua relevancia, para a formagao
ndo apenas académica, mas pessoal e profissional de todos os envolvidos direta ou
indiretamente com a mesma. Isso se deu pelo fato de quao foi notéria a participacdo dos
académicos que demonstraram interesse em aprender manusear as ferramentas dos softwares,
ao realizarem as atividades propostas. E importante ressaltar o quanto os cursistas sentiram-se
a vontade ao lidar com as ferramentas dos softwares, e desenvolveram-se consideravelmente
bem, pois os mesmos encontravam-se solicitos, e demonstraram certa familiaridade com a

informatica.
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Apesar de alguns alunos terem demonstrado no inicio do curso, possuir certa dificuldade ao
lidar com a linguagem matematica, no momento de inserir os diferentes tipos de fungdes nos
softwares, se esforgaram para converter essa situagio a seu favor. E inegavel a existéncia da
defasagem de aprendizagem de alguns cursistas em relacdo aos tipos de fungdes apresentadas,

no entanto, a maioria se esforgou e agregou novos conhecimentos que lhes serdo muito uteis.

Ao aprender a manusear as principais ferramentas de plotagem de graficos nos dois softwares
utilizados, ficou claro aos cursistas o fato de que € mais facil e vidvel utilizar os softwares ao
invés das midias lapis e papel. Essa realidade foi analisada através da resolugdo de atividades
com o auxilio do Software Geogebra, na qual os académicos encontraram dificuldades em
resolvé-la apenas com lapis e papel, devido ao seu aparente grau de dificuldade. Assim, a
utilizacdo do software facilitou a percep¢ao dos académicos, a visualizagdo de como se
comportam aquelas fungdes, € os mesmos associaram as dificuldades que apresentaram com
as dificuldades que muitos alunos demonstram quando estudam o conteudo de fungdes no
ensino médio, e o0 quanto seria interessante eles terem acesso a algum tipo de tecnologia, tais

como software matematico para auxilia-los.

No entanto, prevaleceu a consciéncia dos mesmos acerca das condigdes na qual se encontra a
educagdo basica atualmente, principalmente a publica, que na maioria das vezes nao
disponibiliza de subsidios necessarios ou recursos tecnologicos adequados e suficientes, para
que os professores utilizem qualquer ferramenta tecnoldgica, seja softwares ou até mesmo
internet em suas aulas, tendo estes que utilizar dos meios tradicionais para ensinar os
conteudos, ¢ os alunos, por sua vez continuam a fazer uso das midias lapis e papel, para

aprendé-los.

A utilizacdo dos softwares matematicos associada a mudanca de ambiente de aprendizagem,
da sala de aula para ambientes virtuais ou informatizados, foi de relevancia incomensuravel
para que houvesse no decorrer das aulas um melhor desenvolvimento na assimilagdo dos
conhecimentos propostos. Desse modo percebeu-se que a formagdo inicial ou continuada do
profissional da educagdo, para atuar na sociedade atual, com ampla utilizagdo das tecnologias
digitais, necessita possibilitar aos professores o entendimento e a aprendizagem destas
tecnologias, assim como novas maneiras de representar, analisar e disseminar o
conhecimento, culminando numa transformacdo visivel dos conceitos ja conhecidos e
possibilitando a busca e compreensao de novas ideias e valores, ligados ao ensino, na maneira
de ensinar e aprender, apesar de que, ndo se pode pensar que a utilizagdo das tecnologias

informaticas € solugdo unica e definitiva para os problemas educacionais existentes. Ainda
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assim, nao se pode negar ou pensar ser redundante a integracao dessas tecnologias ao ensino e
aprendizagem ndo apenas com a Matematica, mas com todas as demais areas de

conhecimento, pois, esta pode contribuir para melhorias educacionais significativas.
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