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A tecnologia desempenha um papel central como elemento de
inovacao e caracterizacdo da humanidade. Para que essa inovacao
ocorra, a linguagem ¢é indispensavel, pois contribui com o
planejamento que permite ao homem desenvolver continuamente
novos elementos no mundo (Vieira Pinto, 2005). Contudo, esses
mesmos elementos também influenciam nosso modo de lidar com a
linguagem. Este dossié reline textos que exploram a interface entre
Linguistica e Computacao, destacando o impacto significativo das

inteligéncias artificiais (IAs) na atualidade.

Os trabalhos aqui apresentados revelam que essa interface abrange
diversas areas de estudos das Letras, evidenciando que o alcance
do impacto tecnolégico nas pesquisas da area é bastante
significativo. Notavelmente, grande parte dos estudos foca no

ensino, refletindo uma justa preocupacao dos pesquisadores em
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aplicar seus esforcos investigativos para melhorar as capacidades de

leitura e escrita dos brasileiros.

O artigo de abertura, "Working memory and the effect of topic
familiarity on comprehension of information read on computer
screens", apresenta um estudo relevante sobre como a
familiaridade com o tépico influencia os testes de compreensao em
ambientes digitais. Os resultados indicam melhores desempenhos
guando o topico é familiar ao leitor, oferecendo estratégias
valiosas para individuos com "desafios cognitivos", conforme

nomeado pelas autoras.

Em "Argumentacdo, tecnodiscursividade e ensino: uma proposta
com tecnogéneros", a autora descreve os resultados de uma
intervencdo com estudantes do 9° ano, cujo objetivo era aprimorar
a competéncia argumentativa em ambiente digital, utilizando o
género post. Os resultados demonstraram avancos consideraveis na

escrita dos alunos, comparando-se a producao inicial e final.

O ensino de linguas e sua interacdo com |As generativas sao
abordados em "Andlise Semidtica Social multimodal da proposta de
educacao linguistica na publicidade da IA Khanmigo" e "Do texto a
imagem: a inteligéncia artificial como ferramenta de multimodalidade
e reflexao critica no ensino de Lingua Portuguesa". O primeiro estudo
revela que, apesar das promessas de beneficios, o ambiente analisado
nao promove uma educacao linguistica adequada ou o esperado
letramento cibersocial. Ja o segundo, verifica a ocorréncia de padroes

visuais recorrentes em atividades de criacado de imagem no contexto



escolar, sugerindo que essas ferramentas podem auxiliar os

estudantes a refletirem sobre suas praticas sociais.

O texto "Letramento em IA: confluéncia entre letramentos digitais,
criticos e praticas de interacio com tecnologias generativas"
argumenta que o letramento em |IA deve ser integrado aos
curriculos escolares para fomentar uma formacao ativa, critica e

inclusiva dos individuos.

"Da noticia ao card: um estudo de caso de retextualizacdo e
multimodalidade" investiga o processo de retextualizacido em
ambiente universitdrio, destacando o papel central da
multimodalidade e chamando atencdo para a importancia da
qgualidade da informacao reescrita, o que reforca a necessidade de

discutir géneros de diversas naturezas nos contextos de sala de aula.

A traducao também é contemplada em "Do Arcade ao texto:
arquivologia digital afetiva e o percurso tradutério de Lucky Wander
Boy", que aborda os desafios da traducao ao integrar referéncias da
cultura digital e do universo dos games, evidenciando a necessidade

de didlogo entre areas distintas.

Os artigos que encerram o dossié trazem contribuicoes
significativas da literatura. "O estilo de Coelho Neto em Miragem e
a critica literaria brasileira: uma verificacao estilométrica" analisa as
caracteristicas lexicais da obra, mostrando, por meio de ferramentas
de estatistica textual, uma rica diversidade lexical que,
contrariamente as concepcoes da critica literaria, ndo se distancia

muito de outros autores como Aluisio Azevedo, Adolfo Caminha ou



Machado de Assis. Ja "ldentificacdo computacional de padroes
interniveis em textos da literatura brasileira" realiza uma analise de
padroes textuais em "Os Sertoes", de Euclides da Cunha,
identificando correlacdes entre valores (positivos e negativos) e o
uso de determinadas expressoes, como entidades nomeadas. Esses
trabalhos reafirmam a contribuicao da "leitura distante" para as
Humanidades Digitais (Freitas, 2022), um tema recentemente

discutido na revista Texto Digital (v.19, n.1, 2023).

Longe de esgotar os debates e referéncias sobre a interseccao entre
Linguistica e Computacao, este nimero visa estimular a reflexao e
servir de inspiracdo para futuras pesquisas, que certamente
enriquecerao ainda mais nossas investigacoes, especialmente no

contexto nacional.
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