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Resumo: Com o avanco das tecnologias digitais, novos recursos e propostas surgem no campo
educacional. Com isso, € necessario que a escola acompanhe essas transformacdes a fim de
garantir um ensino de qualidade coerente com a sociedade atual. Entre essas novidades esta o
livro digital de literatura infantil, que apresenta um novo formato ao artefato cultural (Rezende,
2019; Santos, 2022; Spalding, 2012). O objetivo deste trabalho foi investigar a recepcdo dos
jovens leitores ao livro digital de literatura infantil. A pesquisa utilizou uma proposta interventiva,
na qual foram realizadas trés sessdes de leitura de livros digitais de literatura infantil com alunos
de 7 e 8 anos de uma escola publica da cidade de Fortaleza. Ao final das sessdes, foram conduzidas
entrevistas semiestruturadas, as quais permitiram que os alunos apresentassem seus respectivos
pontos de vista sobre as experiéncias. As falas das criancas apontaram para trés aspectos: o livro
digital permite uma nova forma de interacdo com a tecnologia que fomenta a leitura e a
autonomia; as sessOes permitiram que as criancas caracterizassem o livro digital de literatura
infantil; e a pesquisa apontou para a fundamental importancia de considerar a acessibilidade do
livro para o publico ao qual se destina. Portanto, a partir da pesquisa, compreendemos o potencial
educacional do livro digital de literatura infantil, considerando sua versatilidade e sua
interatividade.
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Abstract: With the advance of digital technologies, new resources and proposals have emerged
in the educational field, and it is necessary for schools to keep up with these transformations in
order to guarantee quality teaching that is consistent with today's society. Among these novelties
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is the digital children's literature book, which presents a new format to the cultural artifact
(Rezende, 2019; Santos, 2022; Spalding, 2012). Our aim was to investigate young readers'
reception of digital children's literature books. The research used an interventional approach, in
which three reading sessions of digital children's literature books were held with students aged 7
and 8 from a public school in the city of Fortaleza. At the end of the sessions, semi-structured
interviews were carried out, which allowed the students to present their respective points of view
on the experiences. As a result, the children's speeches pointed to three aspects: the digital book
allows a new form of interaction with technology, which encourages reading and autonomy; the
sessions allowed the children to characterize the digital book as children's literature; and pointed
to the fundamental importance of considering the book's accessibility for its intended audience.
We therefore understand from the research the educational potential of the digital children's
literature book, considering its versatility and interactivity.

Keywords: Digital book. Children's literature. Reading. Digital culture. Technology.

Introducao

E preciso considerar que, sob a perspectiva da pds-modernidade, novas
demandas surgiram para os diferentes campos da vida cotidiana com o
avanco da era digital, inclusive no contexto escolar (Santaella, 2004). E de
senso comum nas diferentes discussdes que se voltam a pensar a escola
em uma perspectiva histérica, que as instituicoes atuais de ensino foram
profundamente afetadas pelo avanco tecnoldgico, que molda, até certa
medida, a nossa relacido com o outro, com o conhecimento e com o

mundo.

Uma dessas mudancas esta nas novas formas de se ler, visto que o avanco
no campo tecnolégico também impactou os diferentes suportes de leitura,
gue antes se restringiam ao impresso e hoje tém como espaco o digital,
nos mais distintos aparelhos disponiveis no mercado. As praticas
pedagégicas de leitura em suportes digitais sdo demandas que precisam
ser discutidas no campo educacional, uma vez que as novas tecnologias
tém se infiltrado no ambiente escolar e na vida dos alunos nas mais
diferentes camadas sociais, de formas distintas, é verdade, mas de forma
constante (Paiva, 2010; Silva, 2023).
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Com isso, cabe repensar como o ensino pode se adaptar as novas
tendéncias com o avanco da tecnologia, sobretudo considerando os
modos diferentes de pensar as praticas de leitura e, consequentemente, o
préprio leitor. Tal ponto se constitui como uma questao marcante e um
desafio no que tange aos processos de escolarizacdo e perpassa 0s
profissionais da area da educacdo. Essa discussdo se justifica na
necessidade de se refletir sobre o potencial pedagdgico da tecnologia e
sobre como ela pode ser uma forte aliada no desenvolvimento de
propostas que levem a aprendizagem significativa, a uma formacao
emancipadora do sujeito, para uma vida na qual explore todos os aspectos
da cidadania (Cararo, 2014; Freire, 2016).

Tais reflexdes precisam ser desenvolvidas visando ndo s6 uma escola
utdpica, no campo das ideias, na qual o acesso a tecnologia é democratico
e igualitario, com instituicbes de ensino que tenham disponivel todo o
aparato tecnolégico possivel. E fundamental que esse debate tenha como
ponto central as escolas publicas das redes de ensino, que
frequentemente sdo precarizadas e com materiais escassos, que atendem
a um publico que vé o acesso ao mundo digital como um luxo inacessivel
e ndo como um espaco a ser ocupado em uma sociedade igualitaria em
direitos e deveres. Nesse sentido, colocamos na centralidade de nossa
discussdao o jovem leitor de escola publica, que precisa ter em seu
processo de escolarizacdo oportunidades de aprendizagem por meio da
tecnologia e acesso aos equipamentos digitais, considerando que esses
s30 0s canais nos quais, na sociedade atual, se concentram embates
politicos que envolvem, por exceléncia, o exercicio da cidadania e as

relacbes de poder.

Colaborando com essa discussdo, Silva (2023, p. 254) explica que: “o
ambiente escolar precisa, necessariamente, responder as novas

tendéncias da sociedade, a fim de acompanhar a evolucdo estabelecida
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nesse novo contexto”. Com isso, os livros, artefatos culturais comuns ao
espaco escolar, vém mudando, se transformando, ganhando novos
formatos a partir das possibilidades do mundo digital. Os leitores,
seguindo esse mesmo fluxo, tendem a se adaptar aos novos modelos,
considerando que o livro no universo digital pode apresentar uma outra
dindmica. Temos exemplos dessas novas praticas de leitura com a
popularizacao dos leitores de livros digitais, que tém sua leitura viabilizada
pelos “Kindle” ou tablets, que ja possuem em suas funcdes e ferramentas
gue incentivam a leitura, adaptando a luz e o contraste para atender as

demandas do ato de ler em diferentes contextos.

E nessa discussio pedagdgica e politica que entendemos como
fundamental o investimento em estudos que pensem nas praticas
pedagégicas com essas novas tecnologias, visando a atualizacdo do
ambiente escolar em consonancia com os avancos da sociedade moderna.
Entender os ganhos qualitativos no uso do livro no universo digital
significa pensar em aprendizagens ricas no que tange ao desenvolvimento
de habilidades sociais para o uso da tecnologia no dia a dia, além da
insercdo na cultura emergente que vem ressignificando as formas de
interacao do sujeito com o mundo. Vale destacar que o campo de pesquisa
aqui proposto passa por uma fase de ebulicdo nos estudos, vista a sua
demanda, portanto, o artigo aqui apresentado visa a colaboracao com a
discussdo mais geral que se instalou no campo da educacdo. Também
destacamos que a pesquisa aqui desenvolvida busca justamente elucidar
caminhos pedagogicos de praticas de leitura alinhadas ao contexto digital
gue perpassa as salas de aula, voltando-se a pensar nessa dindmica —
leitura e tecnologia — a partir do préprio aluno, protagonista do ambiente

educacional e da escolarizacao.

O livro é um objeto versatil que perpassa os mais diversos processos de

escolarizacdo ha séculos, sempre se reinventando e ampliando suas
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possibilidades de existéncias. E imprescindivel pensar que a sociedade
tem mudado e as relacdes estabelecidas entre o ser humano e o mundo
tém se modificado a partir dos novos mecanismos encontrados em nossa
cultura. E indubitavel a ideia de que essas mudancas tém sido fortemente
influenciadas pelos avancos tecnoldégicos, que reconfiguram as formas de

interacao dentro de nossa sociedade.

Portanto, a partir da discussao proposta, o estudo desenvolvido tem por
objetivo investigar a recepcao dos jovens leitores ao livro digital de
literatura infantil. Para isso, propomos uma intervencao pedagégica, a fim
de averiguar a familiaridade das criancas com as novas tecnologias e
analisar a percepcao das criancas ao livro digital infantil e suas diferentes

ferramentas.

Para isso, a pesquisa de abordagem qualitativa desenvolveu trés
intervencdes com a turma de sessdes de leitura de livros digitais de
literatura infantil. Apds as intervencdes, os alunos que frequentaram
todos os momentos — 14 dos 28 discentes da turma — participaram de
uma entrevista semiestruturada em grupos de 4 ou 5 discentes. Para o
tratamento dos dados, foi utilizada a analise de conteludo discutida por
Franco (2003). Como referencial tedrico, tomamos os estudos de Rezende
(2019), Santos (2022) e Spalding (2012) para discutir o livro digital; as
pesquisas de Amarilha (2009), Candido (2006) e Costa (2007) para pensar
a respeito da literatura; e as contribuicbes de Fantin (2017; 2016) e
Santaella (2004; 2013) para refletir sobre as interseccées entre Educacao

e Tecnologia.

Pensando o livro digital de literatura infantil

E preciso considerar que as tecnologias ndo mudam apenas a sociedade,

mas os sujeitos que a compdem. Pessoas nascidas nas décadas de 1970
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ou 1980 tém uma relacao diferente com a tecnologia de quem nasceu na
década de 1990, assim como estas tém uma relacao diferente em relacao
as pessoas nascidas a partir de 2000. Cada geracdo constréi formas
distintas de se relacionar com a tecnologia e, consequentemente, as
tecnologias acabam ocupando espacos diferentes a medida que cada uma
dessas novas geracdes avanca. Fantin (2017, p. 88) explica que essas
novas geracoes, a partir dos anos 2000, sido compostas por “criancas e
jovens produzindo conhecimentos os mais diversos, interagindo direta ou
indiretamente com os pares, com a tecnologia € com as inUmeras

producdes culturais nos mais diferentes cenarios da cultura”.

Nesse mesmo sentido, Santaella (2004) explica que a insercdo da
tecnologia no cotidiano da sociedade tem mudado a forma como nos
relacionamos com o mundo e com nossos pares. Cada vez mais, temos
aprendido novas formas de interagir e, por consequéncia, estamos abrindo
novos canais de comunicacao, utilizando outras linguagens, que outrora
nao eram tdo usuais como sdo hoje. Lévy (1999) explica que esses novos
espacos sao virtuais, digitais, o que ele chama de ciberespaco: um
ambiente abstrato ao qual é possivel ter acesso considerando o avanco
tecnolégico. As geracdes mais novas estdo cada vez mais inseridas nesse
ambiente virtual, fortalecendo a inter-relacdo entre cultura e tecnologia,

como explica Licht (2017).

O (ultimo grupo geracional descrito anteriormente, considerando o fator
de temporalidade — os sujeitos nascidos a partir dos anos 2000, que ja
tinham em seu cotidiano desde o nascimento as tecnologias digitais
disponiveis — costuma ser mais flexivel as novidades e aberto as
possibilidades, assim como sensivel as mudancas. Cararo (2014) explica
gue as criancas nas ultimas décadas estdo cada vez mais abertas a essas
mudancas, ja que a tecnologia faz parte desde sempre do mundo que

conhecem. Coelho (2012, p. 90) postula que:
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Essa nova geracdo é formada, especialmente, por individuos
que ndo se amedrontam diante dos desafios expostos pelas
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (TIC) e
experimentam e vivenciam multiplas possibilidades
oferecidas por novos aparatos digitais. Portanto, esse fascinio
[...] pela descoberta e experimentacdo deve ser explorado
pela escola, de forma a direciona-la para um ensino e uma
aprendizagem que dialoguem e interajam com 0s novos
meios tecnolégicos.

Para Marépo et al. (2022), esse grupo geracional se destaca por nascer em
uma cultura digital e, com ela, desenvolver uma aproximacao natural com
os elementos dessa cultura, como a internet e seus mais diferentes
recursos. No mesmo sentido, Batista, Pontes e Goncalves (2022)
argumentam que o0s jovens comumente tém competéncias que
correspondem a presenca da tecnologia na vida cotidiana. Considerando
aspectos que perpassam o acesso a tecnologia com base no perfil
socioecondmico, uma crianca em um contexto favoravel pode apresentar
um potencial diferenciado no desenvolvimento de habilidades para o uso
da tecnologia, vista a sua imersdo na cultura digital, ou seja, um outro

modo de experienciar a vida a partir da tecnologia das telas.

Um exemplo simples e até banal que corrobora com essa perspectiva é:
solicite que uma crianca de 7 anos de idade jogue um pido e observe seu
desempenho nessa habilidade; em seguida, solicite que essa mesma
crianca localize no celular um aplicativo de reproducido de videos,
geralmente o YouTube, e selecione um video que deseje assistir,
observando novamente seu desempenho na atividade. Apds a simples
experiéncia, reflita: com qual atividade a crianca esta mais familiarizada e
apresentou melhor desempenho? Que fatores externos podem levar ao
desenvolvimento das habilidades nessa crianca? E o que estd mais
presente em seu cotidiano: um aplicativo de reproducao de videos ou um
piao? Nao iremos nos atrever a apresentar respostas as perguntas, porque

essas serdao marcadas por algumas subijetividades, sobretudo, um recorte
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de classe social. Mas gostariamos de destacar com a proposicdo da
experiéncia que ha uma tendéncia a se pensar nessas criancas como
sujeitos que rapidamente se apropriam dos elementos culturais do

universo digital.

Silva (2021), ao discorrer sobre a relacdo de criancas com a tecnologia,
mais especificamente as linguagens presentes na era digital, detectou que
os jovens apresentam o desenvolvimento de habilidades para o uso de
aparelhos digitais a partir da cultura na qual estdo inseridas. No cotidiano,
aprendem a usar smartphones por conta da sua insercao na cultura digital
antes mesmo de desenvolver as habilidades de leitura e escrita, que em
tese, sio demandadas na utilizacdo do aparelho. Nesse sentido, é possivel
considerar, retomando a experiéncia proposta anteriormente, que hd um
potencial inerente a existéncia da crianca ao crescer na cultura digital, de
apresentar um desempenho significativo na proposta com o aplicativo,
tendo em vista habilidades que vém sendo desenvolvidas desde a mais

tenra idade, quando iniciou o contato com a tecnologia.

Assim, é preciso que a escola se adapte as novas possibilidades
considerando esses sujeitos que chegam muitas vezes a escola ja
familiarizados, quando ndo dominando, os diferentes elementos e
linguagens da cultura digital, com o intuito de que essas tecnologias
digitais sejam incluidas no curriculo escolar e as geracdes que adentram
as instituicoes sintam que as mudancas da sociedade, as quais vivem
cotidianamente, também fazem parte do ambiente educacional. Silva
(2023, p. 257), considerando as mudancas da escola, explica que “é
necessario compreender que ha uma nova forma de aprendizagem por
parte dos educandos. Em contrapartida, enquanto educadores, é
necessario pensarmos em novas formas de ensinar para que o processo
de escolarizacdo possa de fato acontecer’. Entre essas novas

possibilidades, fazendo o devido recorte para o nosso objeto de estudo, o
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livro ganha novas formas na cultura digital, novas linguagens, novos
modos de se apresentar. Disso temos o que chamamos neste estudo de

livro digital, um fruto do avanco da tecnologia em nossa sociedade.

Pesquisas como as de Magalhaes (2019), Rezende (2019), Spalding (2012)
e Santos (2022) apontam sobre como o livro tem mudado ao longo do
tempo e como essas mudancas tém sido recebidas em diferentes
contextos, inclusive no ambiente escolar, implicando em desafios que
precisam ser enfrentados considerando o desenvolvimento da sociedade

em coeréncia com o avanco da tecnologia.

Nesse sentido, é fundamental que se tenha o desenvolvimento de
competéncias que considerem as mudancas sofridas pelo objeto cultural,
livro, sobretudo, no que diz respeito a insercao de diferentes linguagens
em um mesmo artefato. Coelho (2012, p. 89) alerta que “para o
desenvolvimento das competéncias e habilidades dessa nova geracao de
nativos digitais, a escola teve e tem que se reestruturar, pedagdgica e
fisicamente”, o que implica em formacdo docente e aquisicao de suportes

gue permitam o contato com o livro em sua versao digital.

O livro digital faz parte de um leque de possibilidades de manifestacdo de
tal artefato. Silva (2023, p. 261) explica que “é necessario compreender
gue quando falamos de livro, estamos tratando de uma diversidade de
objetos culturais”. Buscando uma definicdo do objeto, Lacerda e Fardiarz
(2018, p. 2) caracterizam o livro impresso como um “artefato presente no
cotidiano de parte significativa das pessoas pertencentes a sociedade
contemporanea [...]. Podemos, [...], afirmar que ‘livro’ é um conjunto de

cadernos impressos que servem de suporte para a inscricao de algo”.

Porém, buscando restringir o conceito apresentado, Paiva (2010, p. 84)

postula que livro digital ou e-book apresenta “um formato digital, que
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pode ser lido em equipamentos eletrénicos, tais como computadores,
PDAs ou até mesmo smartphones que suportam esse recurso”. Esse novo
modelo de livro, atende em especifico o tipo de leitor comumente
encontrado no contexto escolar atual. Vale pontuar aqui que, ao falarmos
de livros digitais, ndo estamos nos voltando as conversdes de materiais
impressos para o uso no aparelho eletrénico, como a simples digitalizacao
de um livro comum, mas de objetos elaborados desde a génese para a
utilizacdo em equipamentos digitais especificos, sejam computadores,
tablets, celulares e outros, explorando as diferentes possibilidades e

linguagens.

Nesse sentido, o livro digital pode ter uma outra dindmica de manuseio e
interacdo, assim como outras linguagens que nao sdo comumente
disponiveis nos livros impressos, como o movimento e o som. O artefato
cultural em questao é fruto, por exceléncia, do momento historico e social
gue vivemos, com a expansao da tecnologia, contexto globalizado e pés-
moderno, e os interesses econdémicos e politicos que estdo no plano de
fundo da modernizacao do livro.

E preciso considerar que o livro digital também responde a um leitor
diferente dos que tinhamos comumente nas salas de aula em outros
momentos da histdria: os leitores ubiquos. Para Santaella (2013), esse tipo
de leitor implica em uma relacdo dindmica entre as partes no processo de
leitura, com isso, lidando com diferentes linguagens e permitindo distintas
formas de se relacionar com o objeto em questdo. Nessa mesma

perspectiva, Silva (2023, p. 260) explica que:

O leitor ubiquo surge entdo a partir das possibilidades de
interacdo da midia digital, possibilitando uma leitura ativa
sobre o objeto lido e respostas imediatas a essas acoes. Esse
tipo de leitor navega pelo ciberespaco acessando diferentes
fontes e lidando com a cibercultura por meio dos mais
diversos suportes, como celular, tablet, computador, e nas
atualizacGes mais recentes, até reldgios.
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E esse modelo de leitor, nessa atual dinamica com a cultura digital, que
precisamos considerar no contexto escolar. Para Fantin (2023), é
impossivel, na contemporaneidade, ndo considerar a interface que ha
entre infancia e tecnologia, o que, por sua vez, gera a demanda de
entendermos a presenca do leitor ubiquo em nossas escolas. Esse leitor,
para além de ler o objeto estatico, esta disponivel para se relacionar com
o livro com multiplas linguagens de diferentes formas. Com isso, a
tecnologia evoca da escola praticas que entendam essas dimensodes da
atualidade e acolham os avancos digitais como aliados de um ensino

exitoso e de aprendizagens significativas.

Nesse sentido, o estudo aqui apresentado visa justamente pensar nesse
leitor em interacao com o livro digital infantil, ja que nos voltamos a jovens
leitores, com énfase especial nas criancas. E preciso buscar compreender
como essa relacdo pode colaborar para propostas pedagdgicas exitosas,
ensino de qualidade e evolucdo do ambiente escolar. E fundamental
pensar sobre a necessidade de que a escola acompanhe os avancos da
sociedade e entenda a tecnologia como um caminho possivel para a

atualizacdo e o aperfeicoamento das praticas pedagégicas.

Uma vez apresentado o formato, cabe, entdo, pensar no contelido: o que
ler no livro digital? Atualmente, é possivel encontrar no mercado editorial
livros didaticos no formato digital, os quais a editora organiza tanto o
material impresso quanto o material para o uso nos equipamentos
eletrénicos. Também é possivel localizar com facilidade revistas digitais e
historias em quadrinho. Entretanto, nos voltaremos ao livro digital de
literatura infantil, um objeto cultural que, por meio da palavra na tela

digital, acessa sentimentos e provoca emocdes.
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Compreender que o texto literario € uma construcao ficcional munida de
“um sistema simbdlico de comunicacao inter-humana” (Candido, 2006, p.
31). Nesse sentido, a literatura é, por exceléncia, plurissignificativa,
permeada por uma linguagem conotativa e por metaforas (Culler, 1999) e
gue, como uma expressao estética, provoca no leitor a experimentacao de
diferentes emocoes, permitindo ter contato do belo ao horrendo por meio
da palavra. Costa (2007, p. 16) ainda nos explica que o texto literario “se
relaciona direta e exclusivamente com a arte da palavra, com a estética e
com o imagindrio”. Nesse sentido, enquanto seu status de arte, a literatura

é um evento social de inquietacao, provocacao, deleite e reflexao.

Com isso, concordando com Candido (2011) ao entender que a literatura
€ um direito de todos ao humanizar o cidaddo, e com Amarilha (2009) ao
postular que a literatura ndo apenas humaniza, mas educa o sujeito para
além das disposicoes previstas na formalidade do curriculo escolar,
compreendemos como fundamental que o texto literario se materialize
nos espacos educacionais das mais diferentes formas ou por meio dos
diversos canais. Aqui, destacamos que assim como a literatura se
transformou ao longo do tempo, mudando sua forma e conteldo, seu
suporte, o livro, também sofreu transformacbes, perdendo sua
exclusividade com a impressao, e se encontrando nas telas digitais dos
mais diferentes equipamentos. Com isso, o texto literario, sem perder de
vista a palavra, sua matéria-prima, ganha novas linguagens e novas formas
no livro digital, garantindo assim uma outra experiéncia estética. Vale
pontuar que, ao discutirmos uma literatura infantil, estamos falando de
uma arte que se manifesta por meio da palavra e se volta para um publico

especifico: a crianca.

Entretanto, apesar de a literatura possuir séculos de existéncia, com
diversas transformacoes dadas pelo contexto histérico, social e cultural, o

formato digital ainda pode ser entendido como uma novidade. Com isso,
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identificamos, ao longo deste estudo, um ndmero restrito de livros digitais
de literatura infantil, sobretudo quando prezamos pelas qualidades do
texto literario postuladas por Culler (1999), entre eles a plurissignificacao,
a subjetividade, a ficcionalidade e a inteligibilidade. Estao disponiveis hoje
na internet obras de literatura que originalmente eram impressas e foram
digitalizadas, o que ndo se enquadra em nosso conceito de livro digital; e
livros digitais que, em nossa leitura, ndo podem ser entendidos como
literatura infantil. Com esses filtros, podemos compreender que ainda ha
uma certa escassez de producdes de livros digitais de literatura infantil,

sobretudo de acesso livre e gratuito.

O livro digital de literatura infantil em uso

O estudo proposto tem como abordagem metodoldgica a pesquisa
qualitativa. Compreendemos que “a pesquisa qualitativa se baseia
principalmente na percepcio e na compreensdo humana” (Stake, 2011, p.
21). Em outras palavras, essa abordagem metodoldgica esta
intrinsecamente ligada a interpretacdo do pesquisador em relacdo aos
dados coletados. Essa interpretacio é influenciada tanto pela
subjetividade do pesquisador quanto pelo referencial teérico que embasa
o estudo. Além disso, a investigacdo qualitativa “considera que ha uma
relacido dindmica entre o mundo real e o sujeito, isto é, um vinculo
indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo
pode ser traduzido em nimeros” (Prodanov; Freitas, 2013, p. 70). Nesse
contexto, a pesquisa se concentra em interpretar o fenémeno e atribuir

significados as realidades investigadas.

Quanto ao procedimento do estudo, a pesquisa se caracteriza como uma
intervencao pedagodgica. Para Damiani et al. (2013), os estudos desse tipo
consideram o planejamento e a implementacdo de uma intervencao,

analisando as respostas dessa acdo sobre o grupo que participou do
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momento. Para a autora e seus colaboradores, as pesquisas que fazem uso
da intervencao pedagégica sao estudos aplicados, que buscam promover
uma mudanca sobre os participantes da investigacdo, além de necessitar
de um didlogo denso com o referencial tedrico e a busca pela producao

do conhecimento.

Para o desenvolvimento do estudo, foi realizada uma intervencao
pedagégica com trés sessoes de leitura de livros digitais de literatura
infantil em uma turma de 2° ano do ensino fundamental de uma escola
publica na cidade de Fortaleza - CE, com 28 discentes de 7 a 8 anos. A
instituicdo de ensino e os discentes pertencem a um bairro periférico e

carente da capital cearense, com alta vulnerabilidade social.

Os alunos variam entre leitores fluentes e criancas que conseguem ler
palavras simples pausadamente. Em contato prévio com o professor
responsavel pela turma e colaborador do estudo aqui proposto —
graduado em pedagogia, mestre em educacao e efetivo da rede de ensino
— nos foi relatado que, apesar da leitura literaria fazer parte do cotidiano
da turma, assim como praticas com a tecnologia, como pesquisas na
internet e discussoes de filmes, até o momento da intervencido os
discentes ndo tinham tido contato com o livro digital de literatura infantil.
O professor-colaborador, além de participar do planejamento e execucao
da intervencdo, também viabilizou junto a escola os equipamentos
necessarios para as sessoes de leitura, entre eles: projetor, caixa de som,
computador para uso dos professores e computadores para uso das
criancas. Destaca-se que a escola, por meio do projeto da Sala de
Inovacdo, implementado na rede de ensino de Fortaleza, possui 40
Chromebooks para praticas com os alunos, nos quais os discentes podem

fazer uso do equipamento.
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Com base nesse panorama inicial, foram organizadas as trés sessoes de
leitura do livro digital de literatura infantil que tém como metodologia
norteadora a andaimagem. Para Graves e Graves (1995, p. 1), a
metodologia de leitura por andaimes se constitui como “uma série de
atividades especificamente desenhada para assistir um grupo [...] a ler com
sucesso, entender, aprender, e apreciar uma selecao particular de textos”.
A proposta, em uma perspectiva vigotskiana, busca trabalhar a leitura
tendo em vista as zonas de desenvolvimento do sujeito — real, proximal e
potencial —, buscando explora-las com o fim de transformar a leitura em
um momento significativo, estimulando a curiosidade, criticidade e

criatividade do leitor (Graves; Graves, 1995).

Com isso, a andaimagem é metodologicamente dividida em duas etapas:
o planejamento, que compreende toda a etapa de sistematizacdo da
intervencado, buscando explorar todo o potencial da leitura; e a
implementacao, que por sua vez é subdividida em outras trés etapas: pré-
leitura, momento ao qual é provocada a motivacao para a leitura, pré-
ensino de vocabulario, apresentacao do texto, dos autores e ilustradores
e o levantamento de hipéteses a partir dos elementos pré-textuais; leitura:
é o contato com o texto, que pode acontecer de diferentes formas, como
leitura silenciosa, em grupo, mediada, entre outras; pés-leitura: discussao
sobre o texto, sobre as hipéteses levantadas anteriormente e possiveis

reflexdes a partir da leitura.

Tendo em vista o tempo para o desenvolvimento do estudo, para a
intervencao foram selecionados trés livros do acervo virtual do projeto
Espaco de Leitura do Laboratério de Educacdo, uma acdo nao
governamental que busca sensibilizar adultos quanto ao processo de
aprendizagem das criancas, em parceria com o Itau Social. O Espaco de
Leitura disponibiliza sete livros digitais de literatura infantil gratuitamente

na internet, com narrativas que permitem que o leitor juvenil possa ler
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sozinho, ler e ouvir a narracdo ou assistir a leitura do texto, além de ter
disponiveis jogos educacionais que tém como plano de fundo as histdrias
lidas, e orientacdes para pais e professores visando a pratica com o
material. A figura 1 ilustra como o livro digital funciona, apresentando a
narrativa, a ilustracdo, os icones que acionam a leitura em audio e video,
0s icones que permitem passar as paginas, assim como visualizar um

panorama geral.

Figura 1 - pagina inicial do livro digital “A lenda de Sigurd”

. OUVIR AUDIO DA PAGINA

Esta é a historia e Sigurd,

o mais valente, forte ¢ clegante

dos herdis das lendas nérdicas.

Sigurd era filho de belos ¢ poderosos reis,
descendentes de Odin,

um deus escandinavo,

Slﬂ.‘l‘ipl morreram quando Sigurd
ainda era um menino. 4
O rei lhe deixou de heranga a_méq;hda’,r. !N
chamada Gram, L e g
by we,npmrdeamquabrada,orlilvmd*!l.‘ i "
 Pocyue proviaka fos s pes (ST
o i e e e i

Fonte: Espaco de Leitura.

Com isso, foram planejadas trés sessdes de leitura que aconteceram
durante o més de maio de 2024, mediadas pelo pesquisador responsavel
pelo estudo em colaboracdo com o professor da turma. As sessoées foram

esquematizadas sinteticamente no quadro a seguir:



240

Quadro 1 - Sessoes de leitura dos livros digitais de literatura infantil

1° Sessao de Leitura

2° Sessao de Leitura

3° Sessao de Leitura

Levantamento prévio sobre os
aparelhos digitais, explorando
o celular, o tablet e o
computador;

Discussao sobre
diferencas e
semelhancas entre o

livro digital e o livro

Retomadas dos encontros
anteriores, e discussao sobre
como ler no livro digital:
relembrando 0s icones

Discussao sobre os diferentes | impresso; disponiveis no material;
Pré- formatos do livro; Retomada de como o | Acordos e orientacdées para o
leitura | Apresentacdo do livro digital; | livro digital pode ser | uso do chromebook;
Exploracdo dos elementos | manuseada; Exploracao dos elementos pré-
pré-textuais do livro e | Exploracao dos | textuais do livro e levantamento
levantamento de hipoteses. elementos pré-textuais | de hipdteses.
do livro e levantamento
de hipdteses.
Leitura em voz alta pelo | Leituracom orecursode | Leitura em  duplas nos
professor - Livro projeto no | dudio do livro - narracao | chromebooks - as criancas
quadro. prépria do material - | manusearam sozinhas 0s
Livro: A lenda de Sigurd Livro projeto no quadro. | equipamentos, apenas com a
Leitura | Autor: Cecilia Frers Livro: O duende | supervisao dos professores.
llustracao: Lluisot Gumercindo Livro: Onde estd o meu
Autor: Maria Fernanda | cachorro?
Nieto Autora: Loli Acebel
llustracao: Isabel Lozano | llustradora: Maria Corte
Discussdo dos elementos | Discussao dos [ Discussdao  dos  elementos
literdrios e das hipdteses: a | elementos literarios e | literdrios e das hipdteses:
figura do herdi e seus feitos; | das hipéteses: as | estimulo a curiosidade durante a
Discussdo  sobre a  1°| criaturas magicas e umas | leitura;

Pés- e_xperiéncigs com a IeituraNdo aparigégs na narrativa; Discussao sobre a ex.periéncia
leitura !IV.I’(E). digital, impressoes | Discussao sobrc_e o|de manusear o equipamento
iniciais; recursos em audio do | para a leitura literatura.
Exploracao dos jogos | livro  digital e sua

propostas na plataforma utilizacao;

Exploracdo dos jogos
propostas na plataforma

Fonte: elaboracdo do autores.

Chamamos a atencao para um ponto fundamental: durante as sessodes de

leitura, apesar da discussao sobre o contelido da obra literaria, buscamos

priorizar espacos destinados a discussao sobre as experiéncias especificas
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com o livro digital, considerando o objetivo proposto no estudo.
Compreendemos a fundamental importancia da discussao sobre o texto
literdrio com os alunos, porém, em vista dos objetivos propostos na
pesquisa, nos voltamos as respostas das criancas especificamente sobre a

leitura no livro digital, o que pode ou nao incorrer na recepcao literaria.

Apos as trés sessbes de leitura, foram organizadas entrevistas
semiestruturadas e coletivas com os alunos. Stake (2011, p. 43) explica
gue a técnica em questdo, no contexto de pesquisas qualitativas, busca
“obter informacdes singulares ou interpretacbes sustentadas pelas
pessoas entrevistadas” e “descobrir sobre ‘uma coisa’ que os

pesquisadores ndo conseguiram observar por eles mesmos”.

Nesse sentido, o momento aconteceu fora da sala de aula, na biblioteca,
com dois grupos de 5 alunos e um grupo de 4 alunos. Participaram das
entrevistas os alunos que estiveram nas trés sessdes de leitura,
totalizando 14 sujeitos. Durante o momento, foram feitas 5 questoes
abertas sobre as experiéncias com o livro digital para nortear as conversas,
com recursos impressos e digitais disponiveis para auxiliar no acesso a
memoria dos discentes, como as capas dos livros impressos e um tablet
para consulta ao material. Para a andlise, utilizaremos as respostas das
criancas durante as entrevistas realizadas e alguns elementos pontuais das

sessoes de leitura.

Para a andlise dos dados construidos na pesquisa, utilizaremos a
sistematizacdo proposta pela analise de contetdo. Franco (2003, p. 16)
postula que “toda andlise de conteldo implica em comparacoes
contextuais”, o que faz com que a técnica dialogue com nossa abordagem
qualitativa, quando se preocupa em entender o contexto da realidade em
que a investigacdo estd sendo feita. Severino (2013, p. 105) também

esclarece que a andlise de conteudo “é uma metodologia de tratamento e
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andlise de informacbes constantes de um documento, sob forma de
discursos pronunciados em diferentes linguagens: escritos, orais, imagens,
gestos”. Com isso, a partir do material coletado no campo de pesquisa, as
informacdes sido categorizadas a fim de construir um corpus de andlise
gue nos permita entender a realidade investigada (Franco, 2003). A partir
desse percurso metodoldgico, foram construidos os resultados da

investigacao.

A recepcao das criancas ao livro digital de literatura infantil

Nas discussoes durante as entrevistas, identificamos a partir das falas das
criancas trés categorias de andlise que elucidam a recepc¢ao dos jovens
leitores sobre o livro digital de literatura infantil. Vale relembrar que as
intervencdes foram os primeiros contatos dos sujeitos com o livro nesse
formato. Com isso, o status de novidade, somado ao prestigio da
tecnologia no universo infantil, colaborou para o envolvimento macico das
criancas durante as sessoes de leitura e o engajamento nas discussodes das
entrevistas. Novamente, é salutar pontuar que as criancas sao de bairros
periféricos da cidade de Fortaleza - CE, onde seu contato com a
tecnologia digital muitas vezes se restringe ao celular, quando nao ao

computador no contexto escolar.

A partir das respostas das criancas, trés categorias foram elaboradas. Vale
pontuar que todas as categorias apareceram nas trés entrevistas
realizadas, nos grupos de 4 e 5 criancas. Dependendo do grupo, uma
categoria acabava por se destacar mais que a outra, porém, as trés sempre
eram citadas. E importante pontuar que, por conta da natureza da
entrevista semiestruturada, apesar das perguntas norteadoras, as criancas
poderiam falar abertamente sobre as experiéncias com os livros, cabendo

ao mediador da entrevista, o pesquisador, ordenar o didlogo para que os
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sujeitos respeitassem os turnos de fala e para que fosse possivel

oportunizar espacos na conversa para todos os entrevistados.

Assim, as trés categorias de andlises percebidas nas conversas foram:

e Interacdo com o livro digital de literatura infantil: como o objeto
pode ser utilizado com autonomia pelas criancas, considerando as
possibilidades em seu cotidiano e o envolvimento particular do

leitor.

o Caracterizacao do livro digital de literatura infantil: que elementos
foram percebidos pelas criancas como constituintes do objeto em

questao.

e Acessibilidade do livro digital de literatura infantil: que elementos
facilitam o acesso ao livro ou podem se constituir como barreira

para o uso com independéncia pelas criancas.

As trés categorias nos ajudam a entender como o livro digital de literatura
infantil foi percebido pelas criancas. A primeira categoria, a interacao com
o livro digital de literatura infantil, apresenta um aspecto a ser destacado:
o interesse particular das criancas pelo livro digital por ser um objeto
cultural que lida diretamente com a tecnologia. E preciso reforcar a
compreensao de que a cultura digital permeia o cotidiano dos alunos e faz
parte das praticas diarias de diferentes formas, alguns se restringindo ao
celular e outros utilizando computadores, tablets e demais equipamentos.
Na primeira sessao de leitura, questionamos sobre quais aparelhos digitais
os alunos tinham contato. Dos 20 alunos presentes, todos afirmaram
terem contato com celulares, 11 com tablet e apenas 5 com
computadores. Ao questionar sobre as atividades que eles desenvolvem

nesses equipamentos, foi possivel sistematizar o seguinte quadro:
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Quadro 2 - atividade desenvolvidas nos equipamentos digitais

Computador Tablet Celular
Escrever Desenhar Ver as horas e a data
Estudar Estudar Conversa no Whatsapp
Jogar Pesquisar Ligar
Assistir filmes Ver fotos Ver o Tiktok
Desenhar Jogar Ouvir musica
Digitar Assistir filmes Assistir no Youtube
Trabalhar Ouvir musica Jogar

Gravar Pesquisar no Google
Calcular
Usar a lanterna

Fonte: elaboracao dos autores

Ao questionarmos as criancas sobre quais atividades mais gostam de
desenvolver em cada dispositivo, um consenso comum da turma foram os
jogos. Além disso, no computador também indicaram assistir a filmes e no

celular utilizar o aplicativo TikTok.

Nesse sentido, é possivel visualizar uma familiaridade dos sujeitos da
pesquisa com os equipamentos digitais e, com isso, durante as sessoes,
um certo desejo de utilizar os dispositivos de forma auténoma. Vale
pontuar que no painel anterior ndo apareceu entre as atividades a
"leitura", apesar de ter opcdes como "escrever”, "estudar" e "pesquisar”.
Como ja pontuado, o professor da turma sinalizou que ha praticas com o
uso dos computadores que envolvem justamente atividades de pesquisa.
Com isso, propostas com o livro digital de literatura infantil podem indicar
uma outra atividade para as criancas, a leitura, a ser considerada,

ampliando a forma como lidam com os aparelhos digitais.

Nas entrevistas, ao fim das sessoes, foi possivel perceber que as praticas
com os livros digitais provocaram nas criancas o entendimento sobre uma

outra forma de interagir com os dispositivos, como no trecho a seguir:
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Arthur®: Pode baixar no celular?

Pesquisador: Pode baixar no celular, no tablet

Marcus: E pode ler no celular?

Pesquisador: Sim, os livros digitais vocés conseguem ler no
celular

Marcus: vou pedir para a minha mae baixar e dai eu leio em
casa (Entrevista - Grupo 2)

O mesmo debate sobre a usabilidade do livro digital no celular

aconteceu em outro grupo nas entrevistas:

Pesquisador: Qual vocés preferem?

Todos: Digital

Joana: Principalmente dar para usar nessas coisas e nao
comprar o livro

Pesquisador: Quais coisas?

Joana: Dar para usar no computador, no tablet, no celular. Dai
eu consigo pedir a minha mae e ler em casa, sem ela gastar
dinheiro indo comprar. Nao precisa comprar o livro digital, o
livro normal a gente precisa comprar. Quem for comprar, é
so ja ter o celular, o computador, que nao precisa comprar.
Dar para ler em casa.

Flora: Entdo eu posso ver no celular?

Pesquisador: Sim

Flora: Entdo quando eu chegar em casa eu vou ver os outros
(Entrevista - Grupo 3)

E possivel perceber nas falas de Arthur, Marcus, Flora e Joana que, ao ter
contato com o livro digital, eles compreenderam que ha a possibilidade da
atividade da leitura nos aparelhos digitais, principalmente nos celulares,
equipamento mais comum em seus respectivos cotidianos. Silva (2021)
sinalizou a familiaridade dos alunos com os smartphones, apontando para
a autonomia no uso e o envolvimento de criancas com o aparelho, sendo
este um objeto de desejo considerando seu potencial de entretenimento.
Quando consideramos a possibilidade de leitura no aparelho celular, o
potencial de entretenimento se soma ao potencial educacional em
diferentes dimensdes, levando em conta a colaboracdo no

desenvolvimento da habilidade de ler, que diz respeito ao processo de

1 ... . - , . ..
Pontuamos que os nomes utilizados para os discentes sdo ficticios, com o objetivo de
preservar a identidades dos alunos.
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alfabetizacao, além do potencial da literatura em ensinar sobre modos de

vida por meio de experiéncias estéticas, como coloca Costa (2007).

Com isso, no momento em que a crianca toma consciéncia sobre a
possibilidade de leitura literaria no aparelho digital, como o celular que
estd em seu cotidiano, a dimensdo pedagégica da tecnologia se amplia.
Destaca-se que nao é possivel garantir que de fato os alunos facam uso
do livro digital em casa, mas aqui, destacamos que a consciéncia sobre a
possibilidade é um primeiro passo para uma nova forma de interacdo com
o aparelho. Tal aspecto se reforca no momento em que as criancas
desejam fazer uso do equipamento com autonomia, como no trecho

abaixo:

Pesquisador: Quais das leituras vocés preferiram?

Rosa: Eu gostei mais desse porque a gente pode ler sozinha e
a gente aprende mais a ler e a mexer no computador.

Joao: Eu prefiro mexer sozinho, porque eu leio rapido.
Mariana: Eu prefiro que o professor ou o livro leia para mim.
(Entrevista - Grupo 1)

E possivel perceber que a possibilidade de uso auténomo do aparelho
digital desperta o desejo das criancas pela pratica. A interacdo direta com
a cultura digital possibilita, além do desenvolvimento das competéncias
para o manuseio do equipamento, a consciéncia sobre a forma de uso,
permitindo que facam suas préprias escolhas e sigam seu préprio ritmo. O

didlogo a seguir reforca essa logica:

Pesquisador: O que vocés preferem, o professor lendo, o
livro lendo ou vocés lendo?

Arthur, Marcos e Fabio: o livro lendo

Sofia: Nés

Marcus: E, a gente lendo sozinho, porque a gente aprender
ler e aprender as letras cursivas

L.]

Maria: Eu queria ficar s6 usando o negdcio do livro para falar.
Ou que alguém fizesse pra mim, como vocé fez 13 na sala.
Arthur: Eu gostei de mexer, a pessoa pode fazer as coisas
sozinho, ndo preciso esperar os outros. (Entrevista - Grupo 2)
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Com a possibilidade de autonomia, reforca-se a ideia de que as criancas
podem fazer uso do livro digital em diferentes contextos, sobretudo no
ambito familiar, por meio dos celulares. Para Rezende (2019, p. 10), “com
o crescente uso da tecnologia modvel, aprender independe do local,
ficando a decisao apenas pela vontade de buscar contetdo que propicie o
aprendizado disponivel em diversas midias e recursos”. Obviamente, por
se tratar de criancas, os incentivos familiar e docente sdo fundamentais.
No entanto, destacamos que a possibilidade de uso do livro digital de
literatura infantil amplia o campo pedagégico, estimulando a autonomia e
a aprendizagem diversa de forma ltdica e interativa, considerando ndo s6
a narrativa contida no texto literario, mas os recursos do livro digital, como

a narracao da proépria obra e os jogos atrelados as histérias.

Com isso, é possivel perceber, a partir da fala das criancas, que, com a
interacao com o livro digital de literatura infantil, a forma como lidam com
a tecnologia pode ser alterada, ganhando outras dimensdes educacionais
gue perpassam a alfabetizacao, a literatura e a cultura digital. Essa nova
forma de lidar com os aparelhos digitais amplia o potencial educacional da
tecnologia, estimula a autonomia e a aprendizagem, além de, em certa

medida, democratizar o conhecimento.

Na segunda categoria, a caracterizacdo do livro digital de literatura
infantil, um ponto de destaque durante as entrevistas, o que viabilizou a
elaboracao desta, foram os elementos que constituem o livro digital de
literatura infantil. Vale pontuar que o repertoério de livros digitais que as
criancas que participaram do estudo em tela possuem é restrito, tratando-
se apenas de alguns exemplares da colecdo do projeto Espaco Leitura.
Nesse sentido, é possivel compreender que os elementos apresentados
por elas se voltam a esse acervo, ndo suprindo a demanda de apresentar

todos os elementos possiveis de um livro digital, por exemplo, ilustracées
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com movimentos ou elementos sonoros com sons ambientes, como nos
livros do acervo do projeto “Leia com uma crianca”, também do Itad. Com
isso, a categoria aqui apresentada busca compreender que elementos, a
partir do acervo trabalhado, foram mais relevantes no contato dos sujeitos

da pesquisa, os jovens leitores, com os livros digitais.

As criancas elaboraram a compreensao sobre o livro digital tomando como
referéncia cognitiva o livro impresso, considerando suas semelhancas e
diferencas, a fim de entender o novo objeto trabalhado. Ao se questionar
sobre tal aspecto, os sujeitos da pesquisa elencaram elementos que sao
comuns em ambas as producodes, digitais e impressos:
Pesquisador: O que tem de diferenca no livro digital para o
impresso?
Flora: os dois livros tem nome, tem os desenhos, tem a
historia e tem o nome dos homens [se referindo ao autor e
ilustrador], mas sé esse [apontando para o livro digital] a
gente consegue jogar e fazer a mulher ler.
Paulo: Os livros sempre tém historias e desenhos, mas nesse
[apontando para o livro digital] a gente consegue em um sé
negdcio ver varias histérias, e no normal a gente tem que

pegar outros livros para ver outras histdrias (Entrevista -
Grupo 3).

Observe que no didlogo, Flora e Paulo apontam que livros impressos e
digitais de literatura infantil apresentam como elementos comuns o titulo,
as ilustracoes, o texto (ela se referindo a textos narrativos, comuns nas
praticas pedagodgicas), autor e ilustrador. Costa (2007) apresenta a ideia
de que é comum o livro de literatura infantil ter o texto acompanhado da
ilustracdo, a fim de cativar o leitor juvenil que estd em processo de
desenvolvimento da leitura. E possivel perceber como as criancas
constituem cognitivamente a ideia de livro a partir dessas referéncias,
independentemente do formato, digital ou impresso. Além disso, é
possivel entender que, justamente por essas semelhancas, o formato
digital entrara para elas na categoria cognitiva de “livro”, enquanto objeto

gue tem uma narrativa a ser lida, verbal e visual.
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Obviamente, a experiéncia estética com a construcao narrativa a partir da
obra pode variar de leitor para leitor. Durante as entrevistas, pudemos
observar elementos que apontam para essa experiéncia, como o caso de
Marcus que questionou as atitudes do personagem herdi da primeira
historia: “eu gostei muito da histéria do dragao, mas nao gostei do Sigurd,
porque ele que mexeu com o dragdo sem ter feito nada” (Entrevista -
Grupo 2). Ou o caso do Jodo que ndo gostou das ilustracdes do primeiro
livro: “ndo gostei dos desenhos, achei horrivel, mas a histéria é boa, eu
gostei que o homem matou o dragio” (Entrevista - Grupo 1). A experiéncia
estética a partir do texto literario, como aponta Amarilha (2009), é
subjetiva e individual, e se relaciona com as crencas, valores e formas do

leitor entender o mundo.

Nesse sentido, podemos identificar a unidade “livro” na compreensao dos
sujeitos da pesquisa, apresentando nao sé os elementos constituintes do
objeto, mas a experiéncia estética que o livro de literatura provoca, sendo
ele impresso ou digital. Porém, para além das semelhancas, as criancas
também destacaram com énfase as diferencas nas obras. Isso pode ser
visto ainda nas falas de Flora e Paulo, no primeiro trecho, ou no trecho a

seguir:

Marcus: Nele [se referindo ao livro digital] a gente passa a
pagina com o dedo, e tem jogos também. E a gente tem que
ler ele ou o livro mesmo ler.

Fabio: Se apertar aqui tem como alguém ler para nds.
Pesquisador: Qual livro vocés preferem, o impresso ou o
digital?

Todos: o digital

Pesquisador: Por qué?

Marcus: Porque esse aqui ele |é pra gente sem precisar de
ninguém.

Fabio: Da para a gente ler e o livro ler pra gente

Arthur: Da para a gente jogar e pesquisar

Marcus: D34 para olhar quantas paginas tem

Pesquisador: Mas no livro impresso também consegue ver
quantas paginas tem
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Sofia: E s6 olhar no nimero

Marcus: Mas nesse [apontando para o livro digital no tablet]
da para ver quais paginas sdo as legais com esse negdcio
[apontando para o icone que permite ver um panorama todas
as paginas do livro]. (Entrevista - Grupo 2)

A partir das falas, é possivel perceber elementos que sado constituintes do
livro digital, como os jogos disponiveis na plataforma que tem como base
as histérias dos livros, um elemento que chamou fortemente a atencao
das criancas durante as sessdes. Destacamos que os jogos sao atividades
de forte interesse das criancas, como visto no quadro 2 do tépico anterior.
Nesse sentido, a obra literdria no formato digital que une a sua dindmica
aos jogos educacionais apresenta um maior potencial de atrair o publico

juvenil, considerando seus interesses com a tecnologia.

Os recursos do livro digital permitem uma outra forma de interacao entre
o objeto e o leitor. Por exemplo, o recurso em audio do livro, no qual a
historia é narrada pagina por pagina, chamou a atencdo dos sujeitos em
processo de alfabetizacdo que ndo conseguiriam ler o livro na integra.
Também a possibilidade de verificar quantas paginas o texto tem e quais
tém ilustracoes mais chamativas, gracas ao recurso que apresenta um
panorama do livro. Esses elementos, que sio invidveis em um livro
impresso, foram marcantes na construcdo cognitiva das criancas sobre o

que caracteriza um livro digital e como ele se diferencia do impresso.

Cararo (2014, p. 68) ainda explica que os livros digitais podem oferecer
“uma nova experiéncia de leitura ao agregar outras midias possiveis e
recursos, como audio, video e interacdo touch nos dispositivos mobile”.
Essa nova experiéncia foi sentida pelas criancas a partir dos recursos de
narracdo em audio, forma de manuseio do texto e dindmica com
elementos externos ao préprio texto, como os jogos disponiveis. Os livros
digitais, nesse sentido, permitem que o leitor construa uma relacdo

diferente com o conteudo literario, explorando linguagens e interacoes
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diversas das comuns no texto impresso. Com isso, ndo desejamos
estabelecer uma relacdo de hierarquia entre o impresso e o digital, mas
apresentar que ha, a depender do formato, interacoes diferentes entre o
leitor e o livro. O trecho a seguir reforca essa relacao:

Pesquisador: O que mais gostaram do livro digital?

Rosa: 0 que mais gostei desse [apontando para o livro digital

no tablet] é porque a pessoa pode contar a histdria para vocé,

a gente nao fica esperando o professor.

Mariana: Eu gosto mais porque tem jogos [se referindo ao

livro digital], e da para a pessoa ler para nos.
Rosa: que nem eu ja falei (Entrevista - Grupo 1).

A partir do exposto, é possivel visualizar, sobretudo na fala de Rosa, a ideia
de que o livro digital, por meio dos seus recursos, permite maior
autonomia para os jovens leitores. Dessa forma, é possivel compreender
gue as criancas consideraram, para a caracterizacio do livro digital, suas
semelhancas com o livro destinado a infancia e os elementos que
extrapolam o formato tradicional, permitindo uma experiéncia
diferenciada com a obra, com novas linguagens e outras formas de

manuseio.

Na terceira categoria, a acessibilidade do livro digital de literatura infantil,
um aspecto necessario a ser considerado nas praticas com o livro digital
de literatura infantil é a sua acessibilidade. Destacamos que, ao falar de
acessibilidade, estamos considerando o conceito de forma ampla e ndo
restrita as discussdes da Educacdo Especial. Com isso, nos voltamos a
pensar em como o livro digital é acessivel as criancas, considerando
aspectos inerentes ao uso da tecnologia, a organizacido/elaboracdo do
material e as praticas pedagodgicas. Todos esses aspectos foram
apresentados durante as entrevistas pelos proprios alunos. Na terceira
sessao de leitura, foi proporcionada aos alunos a leitura em dupla com o

uso dos computadores, como ilustra a figura seguir:

Figura 2 - Leitura em dupla no chromebook
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Fonte: registro do autor

Porém, nessa situacdo, os alunos apresentaram certa dificuldade com o
manuseio do equipamento para a realizacdo da leitura do livro digital. O
trecho a seguir exemplifica as dificuldades apresentadas por mais de um

discente:

Pesquisador: O que acharam da experiéncia de ler sozinhos?
Maria: Horrivel

Pesquisador: Por que? Qual dificuldade vocé teve?

Maria: E que eu nio sei mexer muito bem em computador
Sofia: Eu também n3o, mas eu fiquei lembrando do que o
senhor falou para passar as paginas, apertar naquele negécio
[apontando para o icone de passar paginas no livro digital
disponivel no tablet]. (Entrevista - Grupo 2)

E importante que facamos aqui um recorte de classe: as criancas sdo
oriundas de familias humildes e, com isso, o acesso a equipamentos
tecnolégicos como computadores pode ocorrer Unica e exclusivamente
no contexto escolar. Vale lembrar que, no momento anterior, apontamos
como o contato doméstico com computadores é escasso no grupo de
sujeitos investigado. E mesmo que o professor responsavel pela turma
tenha nos informado que ha praticas que envolvem pesquisas nos

computadores, tais propostas ndo ocorrem com recorréncia suficiente
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para possibilitar o desenvolvimento de maiores habilidades com os

equipamentos.

Nesse sentido, hd uma barreira a ser superada no que tange a leitura do
livro digital no computador, aspecto que pode nao acontecer no uso de
equipamentos com os quais as criancas tenham maior familiaridade, como
celulares. No trecho a seguir, é possivel visualizar novamente o dilema das

criancas quanto ao uso do computador:

Pesquisar: Vocés acharam algo dificil para ler o livro?
Joao: Nao.

Rosa: Eu achei mais ou menos, porque a letra é cursiva, e eu
nao sei todas as letras cursivas do alfabeto.

Joao: Eu consigo

Pesquisar: E usar o computador, foi dificil?

Joao, Mariana, Rosa e Pedro: Nao

Carol: Sim.

Rosa: Ela mal mexeu, ela ndo tem computador em casa.
Carol: Eu ndo sabia mexer no negécio [mouse]

Rosa: Eu mexi para ela (Entrevista - Grupo 1)

Batista, Pontes e Goncalves (2022) sugerem que ha uma relacdo entre
idade e desenvolvimento de competéncias com a tecnologia digital. No
ambito das competéncias operacionais, que se voltam as habilidades de
manuseio dos equipamentos, podemos afirmar que, a medida que as
criancas avancam no uso de computadores, maiores habilidades terao.
Entretanto, no caso de familias com menor poder aquisitivo, é necessario
gue a escola invista no desenvolvimento de tais habilidades, ampliando as
praticas com o uso de computadores. Vale destacar que as competéncias
com tecnologias podem permitir o acesso do sujeito a camadas da
sociedade que demandam tais habilidades. Uma educacdo que pensa o
desenvolvimento do sujeito na cultura digital se constitui como parte de
uma educacao democratica, que busca igualar as oportunidades de todos

dentro da sociedade.

Além das questbes de uso da tecnologia, outros aspectos de cunho

pedagégico também foram questionados pelas criancas quanto a
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acessibilidade, como a fala de Paulo no trecho anterior ou o que foi posto

no trecho da entrevista abaixo:

Pesquisador: Sentiram alguma dificuldade lendo sozinhos?
Marcus: Senti, porque ndo conheco muito bem essas letras.
No computador é diferente. Eu sei um pouquinho dessas
letras, s6 me confundi algumas.

Maria: Esse aqui [apontando para a imagem da capa do livro
“A lenda de Sigurd"] era muito dificil de ler, porque estava no
quadro, e a letra ficou muito pequena, ndo dava para ver. A
gente ficou sé escutando.

Pesquisador: Esse aqui ficou melhor? [apontado para a
imagem da capa do livro “O duende gumercindo”]

Maria: Sim, esse aqui ficou melhor para ver as letras.
(Entrevista - Grupo 2)

Nas falas de Paulo e de Marcos, hd uma questao quanto ao tipo da letra
utilizada nos livros. Apesar de o menino afirmar que eram letras “cursivas”,
na verdade se tratava de letras maiulsculas e minUsculas com serifas, como
pode ser visualizado na figura 1 exposta no tdpico anterior. Vale pontuar
gue o proéprio site do Espaco Leitura sugere o material para criancas de 6
a 8 anos de idade. Entretanto, as questdes de tipografia, tanto em relacao
a fonte quanto ao tamanho da letra, se constituiram como elementos que
dificultaram o contato das criancas com o material. No trecho a seguir,

também é possivel visualizar a mesma questao:

Pesquisador: Qual livro vocés preferiram?

Paulo: O do cachorro

Flora: Porque teve aventura, e a gente mexeu sozinho. Mas o
texto era muito grande, deu trabalho ler, eu quase nao
consegui. E a letra era pequena também no computador.
Joana: Eu também achei a letra pequena, mas eu pegava a
setinha e ficava acompanhando para ndo me perder

Carlo: Era muito texto, eu queria ficar trocando, ler um
pouquinho e deixar a moca do livro ler outro pouquinho
(Entrevista - Grupo 3).

Rezende (2019) chama a atencio para o fato de que a elaboracdo de um
livro demanda o planejamento de sua composicao, considerando o publico
ao qual se destina. Nesse sentido, o acervo em questdo precisaria levar

em conta que criancas nessa faixa etdria geralmente estdo em fase de
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alfabetizacdo e, com isso, tém maior familiaridade com letras maiusculas,

de preferéncia sem serifas, a exemplo da fonte Arial.

Uma possibilidade, a fim de atender a todos e que, por conta do formato
digital, pode ser viavel, seria a opcao de alterar o padrao das letras. O leitor
poderia escolher entre: apenas mailsculas para criancas que ainda nao
tém familiaridade com letras minusculas, ou a juncdo dos dois tipos, como
ocorre atualmente. Além disso, a possibilidade de alterar o tamanho da
fonte, considerando a relacao entre texto e ilustracao, é importante, ja que
o livro pode, em tese, ser lido em aparelhos menores, como celulares. Uma
das vantagens do formato digital é a possibilidade de ajustes em funcao

da dindmica do material.

Consideracoes finais

Pensar no alinhamento da tecnologia com o contexto escolar tem sido um
forte debate em diferentes cenarios. Perguntas como “Pode celular em
sala de aula?” tém gerado diversas respostas que se sustentam nas mais
variadas argumentacoes. A Lei n.° 15.100, de 13 de janeiro de 2025,
legisla que aparelhos eletrénicos em ambientes escolares sao vedados,
com excec3o de sua utilizacio com fins pedagdgicos (Brasil, 2015). E nesse
contexto que precisamos refletir sobre o potencial educacional dos
diferentes aparelhos tecnoldgicos, a insercdo da cultura digital no
ambiente escolar e os recursos disponiveis para a atualizacao pedagégica.
Nesse espaco simbdlico, esta o livro digital de literatura infantil, com suas

diferentes interseccdes multidisciplinares.

A pesquisa aqui apresentada buscou justamente entender como os jovens
leitores recepcionam tal artefato da era digital e lidam com essa até entdo
novidade no contexto escolar. Durante as sessbes de leitura, foi possivel

identificar o interesse dos alunos tanto pelo texto literario quanto pelo



256

uso de um aparelho digital, que, com o status de novidade, apresenta uma
nova atividade a ser desenvolvida no contexto doméstico nos
equipamentos que tém a sua disposicao, como computadores, tablets e,

sobretudo, celulares.

A partir da fala das criancas, foi possivel identificar que as experiéncias
durante as sessoes de leitura apontaram para trés aspectos: uma possivel
mudanca na forma de interacao com a tecnologia, voltada para a atividade
de leitura de forma auténoma; um entendimento sobre o que é um livro
digital, considerando suas semelhancas e diferencas com o livro impresso,
e os diferentes recursos disponiveis no acervo trabalhado; a acessibilidade
do livro digital de literatura infantil considerando o publico ao qual se
destina, em um recorte de classe com uma dimensdo mais sociopolitica, e
os niveis de leitura de criancas em fase de alfabetizacio, considerando

uma dimensao pedagodgica.

Assim, a partir dos achados do estudo, dois elementos se destacam: o
potencial educacional do livro digital de literatura infantil, tendo em vista
os elementos que perpassam o desenvolvimento da habilidade de leitura,
as experiéncias estéticas a partir do texto literario, o contato critico com
a cultura digital e o desenvolvimento de competéncias que se voltam ao
uso da tecnologia; e o fomento as producodes de livros digitais de literatura
infantil que considerem a exploracdo dos diferentes recursos e das
diversas linguagens, prezando pela acessibilidade e pela qualidade do
texto literario que se destina as criancas. Nesse sentido, ao concluir essas
reflexdes, compreendemos a fundamental importancia de novos estudos
gue ampliem o debate aqui proposto, apresentando novas perspectivas
para o uso do livro digital de literatura infantil, ou ampliando os elementos

aqui apresentados.
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