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Resumo: A poesia combinatdria de Pedro Barbosa, autor portugués e pioneiro da literatura digital
a nivel internacional, constitui um exemplo paradigmatico e, podemos acrescentar, candnico, de
literatura gerada por computador. Neste artigo, é considerada a questdo da leitura literaria em
ambiente digital, tomando como exemplo a poesia de Pedro Barbosa e, mais particularmente, o
modo como a mesma é apresentada na interface desenvolvida para o terceiro volume da
Electronic Literature Collection. A problematica da leitura de poesia gerada por computador, a
partir do exemplo da obra de Pedro Barbosa, é discutida sob a perspetiva especifica da
temporalidade, assinalando as diferentes estratégias de leitura produzidas por textos dinamicos,
por um lado, e o0 modo estes como se distinguem de textos nido dinamicos. Finalmente, sdo
propostas aplicacbes pedagogicas da poesia combinatéria, discutindo estratégias e aplicaces
didaticas para a poesia combinatdria.
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Abstract: The combinatorial poetry of Pedro Barbosa, a Portuguese author and international
pioneer of digital literature, constitutes a paradigmatic—and, we might add, canonical—example
of computer-generated literature. This article examines the issue of literary reading in a digital
environment, taking Pedro Barbosa's poetry as an example and, more specifically, the way in
which it is presented on the interface developed for the third volume of the Electronic Literature
Collection. The issue of reading computer-generated poetry, using Pedro Barbosa's work as an
example, is discussed from the specific perspective of temporality, highlighting the different
reading strategies produced by dynamic texts, on the one hand, and how these differ from non-
dynamic texts, on the other. Finally, pedagogical applications of combinatorial poetry are
proposed, discussing teaching strategies and didactical applications.
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Introducao
1. Poesia gerada por computador

Pedro Barbosa é poeta, ficcionista, ensaista e dramaturgo portugués,
pioneiro da ciberliteratura, termo que propés e que trabalhou
extensamente. As suas primeiras experiéncias literdrias com geracao
automatica de linguagem foram publicadas em 1977, no volume Literatura
Cibernética 1, dedicado a lirica, e em 1980, no volume Literatura Cibernética
2, dedicado a narrativa. Pedro Barbosa explorou ainda o texto dramatico
em ambiente digital, com AlletSator-XPTO.Kosmos2001. A sua vasta obra
inclui diversos outros titulos, incluindo Teoria do Teatro Moderno, prémio
de ensaio da Associacdo Portuguesa de Escritores em 1980. Barbosa
concebeu e programou diferentes motores textuais, publicou os textos
literarios resultantes dessas experiéncias e desenvolveu a sua propria
teoria do texto gerado automaticamente, o cibertexto, para usar a sua
terminologia.

Num contexto cultural fortemente influenciado pela cibernética (Wiener),
pelas teorias da informacao (Shannon) e dos sistemas (Luhmann), e sob a
influéncia de Abraham Moles, com quem estudou em Estugarda, Pedro
Barbosa encontrou no cruzamento da literatura com a computacdo um
terreno fértil para refletir sobre a linguagem, a discursividade e a expressao
literaria. As suas primeiras experiéncias combinatorias foram ensaiadas em
1976, no Laboratdrio de Calculo Automatico (LACA) da Faculdade de
Ciéncias da Universidade do Porto, com a colaboracdo do engenheiro
Azevedo Machado. Daqui resultaram os programas Permuta (1976) e Texal
(1976 e 1978). Estes programas, inscritos em cartdes perfurados,
utilizaram as linguagens Fortran, Algol, Neat, Basic e BCPL. Passados vinte
anos, Pedro Barbosa desenvolveu, com José Manuel Torres e Abilio
Cavalheiro, o programa Sintext, publicado em 1997 pelas Edicoes
Afrontamento, em disquete MS-DOQOS, no livro Teoria do Homem Sentado.
Este programa atualizou os algoritmos dos programas prévios, traduzindo-
os de BASIC para C++, e tornou-se a principal ferramenta de trabalho do
autor.

Para Pedro Barbosa, o texto combinatério e generativo é produzido por
aquilo que o autor designa como “motor textual” e consiste em
"desenvolver através da maquina um algoritmo textual literdrio até ao
esgotamento das suas capacidades de sentido num campo de possiveis”



(Barbosa, 2006). A ideia de motor textual encontra eco naquilo que Noah
Wardrip-Fruin designou como “instrumento textual”: uma ferramenta que
se aprende a programar e que pode produzir uma variedade de textos
(Wardrip-Fruin, 2005: 232). Trata-se, entdo, de um programa codificado
com fins literdrios. Este programa, um gerador textual, consiste num
algoritmo, isto é, num conjunto de instrucdes redigidas em linguagem
computacional e cujo processamento produz um texto. Esse texto gerado
por procedimentos automaticos consiste numa configuracdo entre
inimeras possiveis: € uma combinatdria produzida a partir de uma base de
dados lexical e de um conjunto de instrucdes. Essas instrucées contém
estruturas predeterminadas, que correspondem a estrutura do texto que
se pretende gerar, e contém estruturas aleatérias, que permitem gerar
inUmeros textos a partir de diferentes permutacdes entre os elementos
gue constituem a base de dados lexical. Cada texto gerado é, assim, uma
variacdo em torno de um modelo textual codificado num algoritmo.

Uma vez que o gerador textual produz ndo um texto, mas um conjunto de
textos que esgotam variacoes em torno de um modelo, como nos diz
Pedro Barbosa, isso significa que o autor codifica uma determinada ideia
de texto num algoritmo que gerard n configuracoes dessa ideia de texto.
A dimensao literdria do texto gerado prende-se com essa ideia de
literatura, codificada algoritmicamente. Essa ideia, esse modelo de texto,
expressa-se na soma das suas variacoes. Estamos, assim, na presenca de
uma meta-poética de pendor conceptual, em que o autor ndo controla o
texto gerado, entendido como uma determinada configuracio de palavras
organizadas sequencialmente, mas antes aquilo que define o texto, isto &,
as condicoes a jusante da geracdo. Isto significa que a posicao autoral, e,
se quisermos, a funcao autor, nos termos de Foucault, é deslocada: o autor
torna-se um meta-autor.

Nas palavras de Pedro Barbosa,

A autoria do texto variacional (...) sé pode abranger o projecto, o modelo,
a estrutura do conjunto de textos a realizar: o sentido concreto e a forma
assumida por cada uma das suas multiplas variacbes escapam, em maior
ou menos grau, ao seu autor. (...) Daqui se depreende que o autor nio é
responsavel (ou ndo é inteiramente responsavel...) pelo que cada texto
efectivamente realizado dird em concreto na sua singularidade. (Barbosa,
1997: 14)

A mesma ideia foi avancada por Jean Pierre Balpe, autor francés também
pioneiro da literatura gerada por computador, sobretudo no que a



narrativa diz respeito: "O meta-autor é aquele que aceita a
responsabilidade pelos textos produzidos, mas nao se sente totalmente
envolvido neles. Ele estabelece uma distdncia entre a escrita e a
subjetividade (...). O que o meta-autor escreve é, de facto, uma maquina"
(Balpe, 1997; 2013). Esta maquina é o algoritmo que condensa, como um
corolario, uma ideia de texto.

A estrutura fundamental do texto combinatério baseia-se na definicao de
posicoes constantes e varidveis numa frase, segundo a légica saussureana.
As posicoes constantes correspondem a estrutura sintatico-morfolégica
(eixo sintagmatico). As posicoes variaveis correspondem ao léxico (eixo
paradigmatico). Veja-se o seguinte exemplo:

[texto["Ola: este é o meu "[adj["primeiro"]ad]j] [subst["'poema"]subst]" para ser gerado
automaticamente."]texto] [adj["ultimo"]adj] [subst["romance"]subst]!

A cada posicdo morfolégica correspondem vaérias possibilidades lexicais,
permutaveis entre si. Assim, onde se Ié “primeiro poema” pode igualmente
ler-se “Ultimo romance”. Podemos representar visualmente esta logica
permutativa como uma cruz composta por um eixo horizontal, que
corresponde a estrutura sintatico-morfoldgica de cada frase, fixa, e um
eixo vertical, que corresponde ao |éxico, variavel.

2. Tempo maquinico e tempo humano

Na Grécia Antiga, o tempo era entendido de duas formas distintas e de
acordo com duas figuracoes mitolégicas: Cronos, tita filho de Urano, o céu,
e de Gaia, a terra, representava o tempo cronolégico, a duracido de toda a
realidade exterior ao ser humano. Cronos corresponde ao tempo linear e
matematicamente representavel, mensurdvel em unidades fixas e
regulares. Kairos, filho menor de Zeus, pai dos deuses, e de Tique, deusa
da prosperidade, representava o instante sentido como oportuno, o tempo
subjetivo. Kairos corresponde a experiéncia de um momento intensificado,
gue ganha espessura e densidade.

Tomando como referéncia este paradigma, podemos associar o tempo da
leitura literaria a experiéncia do tempo kairoldgico, do momento
insularizado, significativo, expandido. Em textos literarios, a velocidade da

! Exemplo retirado do texto de Pedro Barbosa "O motor textual: livro infinito" (2001),
disponivel no Arquivo da Po.Ex., na seguinte ligag&o: http://www.po-
ex.net/taxonomia/transtextualidades/metatextualidades-autografas/pedro-barbosa-o-motor-textual-
livro-infinito



http://www.po-ex.net/taxonomia/transtextualidades/metatextualidades-autografas/pedro-barbosa-o-motor-textual-livro-infinito
http://www.po-ex.net/taxonomia/transtextualidades/metatextualidades-autografas/pedro-barbosa-o-motor-textual-livro-infinito
http://www.po-ex.net/taxonomia/transtextualidades/metatextualidades-autografas/pedro-barbosa-o-motor-textual-livro-infinito

leitura varia de acordo com a atencdo mobilizada. O ritmo de leitura
literaria é flutuante e dependente da capacidade que o texto tem de
mobilizar a atencao leitora. O tempo da leitura literaria é marcado por
pausas, intervalos, aceleracoes e abrandamentos, por uma dindmica de
atencao nao inteiramente consciente.

Pode dizer-se que a leitura literdria se caracteriza por duas funcoes
interdependentes: a estética e a hermenéutica. Na primeira, orientada
para a fruicao, a leitura tende a concentrar-se nas dimensoes sensiveis da
matéria textual, nas ligacbes sonoras e imagéticas entre significantes. Na
segunda, orientada para a interpretacao, a leitura tende a concentrar-se
nas dimensbes semanticas da linguagem. O entrelacamento destas duas
vocacoes - estética e hermenéutica, experiéncia e interpretacdo, matéria
e sentido - constitui, a tessitura da leitura literaria. Quando a leitura é mais
fortemente marcada pela fruicdo estética, o tempo suspende-se e a
experiéncia do texto insulariza-se. Quando a leitura é mais fortemente
marcada pela interpretacado, o tempo estende-se nas associacdes que a
linguagem produz. Nessa dindmica de suspensao e distensdo, emerge um
tempo que é interior ao proprio texto. Na sua relacido com cada texto, a

cada momento distinto, a leitura produz a sua prépria temporalidade.

No caso da leitura de textos generativos, nos quais, tipicamente, o texto
se inscreve no ecrd a medida que é gerado, a relacdo da leitura com a
palavra inscrita é radicalmente subvertida. Ao contrario de um poema
"tradicional" --uma forma autocontida, com um principio, um meio e um
fim, e uma configuracao linguistica irrepetivel--, um poema gerado por
computador é uma forma em permanente transmutacao, ja que resulta de
um processo computacional que é dindmico. Mais do que uma forma
acabada, o texto gerado é um processo: a mutabilidade do texto reflete a
geracdo por via dos procedimentos computacionais. Philippe Bootz,
também pioneiro da poesia generativa, considerou o tempo como o eixo
central do texto gerado por computador: para este autor, a geracao
"produz um movimento no ecrd, uma temporalidade e, por extensdo, um
texto. A geracdo ndo tem como principal funcado sintetizar uma forma
textual, mas sim criar um tempo continuo, um fluxo." (Bootz, 2006). A
tonica estd no proprio processo, isto €, nos procedimentos
computacionais, e ndo no texto que desse processo resulta.

A natureza temporal do texto gerado por computador perturba o controlo
sobre a atencdo leitora: o facto de o texto ndo se apresentar como um
todo fixo e imovel, mas como uma massa textual em constante movimento
de inscricao e desaparecimento produz uma leitura condicionada nao pela



pela temporalidade humana, mas pela temporalidade maquinica. O texto,
na medida em que reproduz o tempo da geracdo algoritmica, escapa ao
controlo da leitura humana, submete a atencdo humana ao tempo
programado do préprio texto. A temporalidade da leitura é deste modo
deslocada do leitor para os processos algoritmicos. A duracao da inscricao
no ecra, predeterminada pela programacao, impossibilita a releitura do
texto ja passado e impossibilita também o conhecimento do texto por vir.
Daqui resulta que a atencio leitora se concentra inteiramente no texto
presente, uma concentracao marcada pela ansiedade do desaparecimento:
ha que ler antes que o texto inscrito no ecra desapareca ou se transforme.

Importa, entdo, considerar o tempo dos processos algoritmicos do ponto
de vista da percecdo humana. A diferenca material entre o tempo humano
e o tempo algoritmico (ndo dependente de materiais organicos e, logo,
muito mais rapido) reflete-se numa diferenca percetiva. Se o tempo da
leitura literaria é o presente expandido, kairolégico, o tempo da
computacao é o tempo cronolégico, regular e matematico, e &, ainda, um
tempo percecionado como instante fugaz, sem espessura nem extensao.
Do ponto de vista humano, o instante assemelha-se a um futuro que
atravessa o presente para ja ser passado e logo se substituir por um novo
futuro que se torna imediatamente passado, e assim sucessivamente.
Neste tempo cronolégico acelerado, o texto existe enquanto aparicao e
desaparecimento, enquanto escrita e apagamento. Por essa razdo, a
atencao leitora faz sentido do texto presente ao estabelecer padroes que
sdo confirmados como padrboes a medida que o texto ocorre e se
transmuta no tempo. Ao dar a ler este tempo maquinico, o texto produz
uma leitura atenta aos padroes que emergem da mudanca, isto é, uma
leitura atenta aos processos, mais do que a singularidade de cada
configuracao textual.

Serd o tempo maquinico, o tempo cronoldgico do instante fugaz,
compativel com a leitura literaria, marcada pela analise hermenéutica, por
um lado, e pela fruicdo estética, por outro? Sera o texto generativo, na sua
forma mutavel e na sua velocidade indiferente ao tempo humano, legivel
do ponto de vista do literario? Pedira este texto modalidades de leitura
distintas daquelas que tipicamente consideramos como leitura literaria?

3. Texto-fluxo e metaleitura



Em 2015 foi publicada no Volume 3 da Electronic Literature Collection?
uma versao de seis ciberpoemas de Pedro Barbosa, originalmente
programados entre 1977 e 1993. As linguagens de programacao
originalmente utilizadas foram Fortran, Algol, Neat, Basic e BCPL. Mais
tarde, estas experiéncias foram emuladas no programa «Syntext», escrito
em C++, por Abilio Cavalheiro em 1996, e posterirmente, no ano 2000,
em Java, por José Manuel Torres. A versao apresentada no volume 3 da
coletdnea Electronic Literaure Collection foi organizada por Rui Torres,
com recurso ao software «Poemario.js» programado por Nuno F. Ferreira,
com design e traducdes de Carlos Amaral. Os textos aqui apresentados,
em portugués e em inglés, sao os seguintes: Porto; Aveiro; Elegias; Teoria
do Homem Sentado; Oficio Sintético; e Aforismos. Cada poema é
acompanhado de informacdo com uma descricdo breve acerca da sua
publicacido original (livro, local e data), bem como informacdo sobre as
reprogramacoes que cada poema conheceu ao longo dos anos e todas as
colaboracbes que contribuiram para estas diferentes versoes.

Um aspeto determinante, no que a leitura diz respeito, do modo como a
obra pioneira de Pedro Barbosa é apresentada no Volume 3 da Electronic
Literature Collection é a possibilidade dada ao leitor de controlar o ritmo
de leitura.

Pedro Barbosa :: Cyberliterature | .,0c Disp v RESUME | RESET Type Speed

(1977-1993)

Generated Text / Texto Gerado

seleccionado.

Figura 1. Captura de ecra de: Pedro Barbosa (2015), Ciberliteratura, ELC3.

2 A obra de Pedro Barbosa aqui citada esta disponivel na seguinte ligacéo:

https://collection.eliterature.org/3/work.html?work=cyberliterature

Este trabalho esta também disponivel no Arquivo Digital da Poesia Experimental
Portuguesa:

http://www.po-ex.net/pedrobarbosa/PB ELC3.html



https://collection.eliterature.org/3/work.html?work=cyberliterature
http://www.po-ex.net/pedrobarbosa/PB_ELC3.html

Os seis poemas sdo apresentados com um conjunto de instrucbes em
lingua inglesa: [Stop] interrompe a inscricio do poema que estd a ser
gerado em tempo real; [Resume] permite prosseguir a leitura desse poema;
[Reset] gera uma nova série de combinacdes para o poema selecionado; e
[Type Speed] permite que o leitor defina a velocidade de geracao do texto.

Ainterface possibilita assim duas experiéncias de leitura distintas: a leitura
do texto fixo, e a leitura do texto dindmico. O modo fixo potencia, como
ja vimos, a leitura hermenéutica. O modo dindmico potencia um ganho de
consciéncia da dimensao computacional do texto. A primeira privilegia o
tempo humano, a segunda privilegia o tempo algoritmico. Ambas
produzem experiéncias de fruicdo estética distintas: uma atenta a
potencial expressividade de cada configuracdo textual especifica, outra
atenta aos efeitos da aleatoriedade, da variacao e da surpresa.

Tome-se como exemplo o texto "Teoria do Homem Sentado",
originalmente publicado em 1997 pelas Edicbes Afrontamento. Ao aceder
a pagina da obra na ELCS, na seguinte ligacao
<https:/collection.eliterature.org/3/works/cyberliterature/PB_ELC3.htm
|>, o texto apresenta-se desde logo em modo dindmico. Ao leitor, basta
selecionar o texto pretendido.

Pedro Barbosa :: Cyberliterature
(1977-1993)

Generated Text / Texto Gerado

Textos Disponivels —> v|  RESUME | RESET Type Speed

Available Texts —

Figura 2. Captura de ecra de: Pedro Barbosa (2015), Ciberliteratura, ELC3.
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O exemplo seguinte representa a primeira iteracdo da "Teoria do Homem
Sentado".

Pedro Barbosa :: Cyberliterature [1..i do Homem Sent: v | RESUME RESET Type Speed
)

(1977-1993)

Generated Text / Texto Gerado

olta do cabelo.

a de signos. E a hora fatal do telejornal.

até que ponto

dito, mas ndo é demais repeti-lo. Abandone-se ao mundo virtual.

Até sempre!

Figura 3. Captura de ecra de: Pedro Barbosa (2015), Ciberliteratura, ELC3.

Abaixo, podemos ler um outro exemplo das multiplas variacdes possiveis.
Cada iteracao corresponde, como ja vimos, a um dos inimeros resultados
da permutacio do Iéxico contido na base de dados textual.

Pedro Barbosa :: Cyberliterature |1, ; = Tvpe Speed
i | Tea RESUME RESET Type Sp:

Generated Text / Texto Gerado

hora fatal do telejornal.

Figura 4. Captura de ecra de: Pedro Barbosa (2015), Ciberliteratura, ELC3.

A comparacado das duas modalidades de leitura, fixa e dinamica, permite
constatar algumas das especificidades do texto combinatério e generativo
no que a temporalidade diz respeito. Se, tradicionalmente, a intensidade
da experiéncia literaria esta associada a demora, a pausa e a possibilidade
de regressar a uma dada configuracao textual, ao impedir essa liberdade o
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texto algoritmico poe em causa a experiéncia de uma leitura marcada pela
autonomia de decisdo. Para ler um texto gerado por computador na escala
do tempo humano, da atencdo demorada e da meméria, serd portanto
necessario interromper o processo de geracdo, estabilizando o fluxo
textual de modo a possibilitar a leitura recursiva. Um tal interrupcao e
fixacdo invoca as modalidades de leitura tipicas do paradigma impresso.
Mas esse regresso ao paradigma impresso implica a perda do dinamismo
especifico da textualidade algoritmica, dinamismo esse produz uma
atencdo também ela especifica.

Com efeito, a dimensao experiencial da poesia gerada nao estd na
singularidade de cada configuracido textual, mas sim na experiéncia da
propria materialidade maquinica do texto processado em termos
computacionais. A experiéncia do texto enquanto programa (input),
computacdo (execucdo) e resultado (output) suscita a uma tripla
consciéncia do texto enquanto sistema que transcende o mero output, e
qgue inclui a prépria mediacdo técnica, o texto enquanto evento, e as
estratégias de leitura geradas pelo processamento computacional. Em
textos algoritmicos, a leitura afasta-se da hermenéutica e torna-se um
procedimento iterativo, de procura e antecipacdo de regularidades e
anomalias, torna-se um processo sujeito a pressdo da aleatoriedade na
producao de sentido, a velocidade da maquina e ao desaparecimento do
texto. Philippe Bootz demonstrou ja como esta especifidade do texto
algoritmico produz uma metaleitura: uma leitura autoreflexiva, que se lé a
si mesma no ato de ler, e que se manifesta na consciéncia do texto como
evento que resulta de processos computacionais. A metaleitura, para
Bootz, tem uma dimensao vincadamente intelectual, ao passo que a leitura
tradicional tem uma dimensao vincadamente afetiva (Bootz, 2007: 37).

4. Poesia combinatoria na sala de aula

As especificidades materiais do texto gerado adaptam-se a diferentes
objetivos em contexto pedagégico, designadamente no que diz respeito a
literacia digital, a aprendizagem da lingua, e ao estudo do texto poético.
Um aspeto muito relevante na pratica literaria de Pedro Barbosa é o facto
de o autor dar a conhecer o conjunto das trés vertentes que constituem a
sua investigacao ciberliteraria: a reflexdo tedrica, a criacdo poética, e os
proprios programas. A disponibilizacido dos programas oferece varias
possibilidades de trabalho no dmbito da literacia digital. O leitor pode
transcrever o coédigo dos diferentes programas, pode ativar a geracio
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textual num computador equipado com emuladores das respetivas
linguagens, e pode, inclusivamente, transformar o cdédigo. A
disponibilizacdo do cédigo inscreve-se numa perspetiva hipermedial
(Bolter e Grusin, 2000), que chama a atencdo para o medium e torna
percetiveis os mecanismos computacionais implicados no texto. Esta
perspetiva é consonante com a ténica que a retdérica da cultura e da
textualidade digital coloca na interatividade e na participacao.

Mas importa ressalvar que ndo é o cédigo que confere valor literario a um
texto digital: os meios técnicos servem a literatura, e ndo o contrario. Ao
leitor de textos literarios programados interessa reconhecer no cddigo as
instrucoes que regem a forma como os sinais que ddo corpo ao poema se
articulam e operam, interessa ter acesso ao texto matriz, as bases de
dados, as listas de vocabulario, aos programas. Do ponto de vista dos
estudos literarios, aquilo que o cédigo tem para dizer passa mais pelo facto
de estar disponivel do que pelo facto de ser adequadamente interpretado
no contexto de uma leitura literaria. O que estd em causa é o acesso: saber
gue, enquanto medium, o poema é aberto e que o lugar da autoria nao se
dilui atrds de um mecanismo impenetravel.

A problematica da autoria articula tanto a perspetiva da literacia digital
guanto a perspetiva dos estudos literarios. Ao autor cabe definir uma ideia
de texto e os parametros que permitirao materializar essa ideia. A sua
agéncia, ao invés do que acontece noutros textos, é radicalmente posta
em causa pelos processos randomicos de geracdo. No caso de textos
combinatdrios, como os textos de Pedro Barbosa, esses processos
consistem na permutacdo de palavras que ocupam 0 mesmo eixo
sintagmatico e, por essa razdo, o autor mantém controlo sobre as
combinagdes possiveis das listas de vocabulario por si definidas. No caso
de textos generativos o controlo do autor sobre o resultado da geracao é
drasticamente reduzido, em direta proporcdo com a complexidade das
camadas de redes neuronais envolvidas num dado modelo de linguagem e
com o grau de envolvimento autoral no treino desse mesmo modelo de
linguagem. O estudo da autoria em textualidades generativas permite
compreender os diferentes graus e modalidades de envolvimento humano
na escrita, da programacdo ao treino e a supervisio dos processos
algoritmicos, e contribui, mais genericamente, para uma reflexado critica
acerca dos impactos da automacao na agéncia humana.

No que ao estudo da lingua e da gramética diz respeito, uma abordagem
possivel serd a aprendizagem de classes morfolégicas através da
programacao de pequenos textos: num dado sintagma (por exemplo: "o
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vestido da Maria é bonito"), os estudantes identificam classes de palavras
(artigo definido masculino singular + nome comum masculino singular +
determinante possessivo feminino singular + nome préprio feminino
singular + adjetivo masculino singular). A cada posicio do eixo
sintagmatico os estudantes atribuem uma lista de vocabulario, que
constituird o eixo paradigmatico, associando a posicao "vestido", por
exemplo, um conjunto mais ou menos vasto de nomes (como chapéu,
casaco, livro, gato, etc.), sendo que quanto maior for a lista de Iéxico mais
diversificada serd a combinatéria. A coeréncia, em género e nimero, tera
gue ser garantida, de modo a que substituicdo lexical possa gerar frases
gramaticalmente corretas. Deste modo, os estudantes poderao,
facilmente, gerar versos e mesmo poemas combinatérios. Para garantir a
operacionalidade computacional dos textos combinatérios, podem ser
usadas as linguagens de marcacdo XML ou HTML. Em alternativa, e em
modo analégico, pode ser usado papel, inscrevendo ou recortando as
palavras que constituem cada sintagma, dispondo-as numa linha
horizontal, bem como as palavras que alimentardo cada posicdo nesse
eixo, dispondo-as em linhas verticais. A visualizacido global dos dois eixos
possibilita aos estudantes selecionar as palavras que pretendem substituir,
produzindo variacdes em torno do modelo que é a frase original.

Uma abordagem mais complexa podera incidir no estudo da linguistica
chomskyana, destacando trés dimensoes especificas da linguagem verbal:
a dimensao digital (a linguagem é composta por elementos discretos,
separados), a dimensdo generativa (um numero limitado de elementos
produz um ndmero ilimitado de enunciados), e a dimensido computacional
(a linguagem enquanto sistema cognitivo estruturado por uma gramatica
universal).

Quanto ao estudo do texto poético, o trabalho pratico com a poesia
combinatdria, como aquele que acabamos de descrever --a criacdo de
poemas a partir de palavras soltas-- permite tornar concretos conceitos
abstratos como forma, ritmo, melodia, coeréncia, sentido, ou tom, entre
outros. O trabalho pratico torna visivel a forma poética, ao mostrar como
as quebras de verso, a ordem das palavras e a pontuacdo moldam o
sentido. Ao manipular palavras como objetos a articular numa
composicao, os estudantes compreendem a dimensdao material da
linguagem tanto na sua dimensao morfosintatica, como na sua dimensao
semantica e plastica. A criacdo de poemas combinatérios coloca em
evidéncia a composicdo como processo iterativo e de permutacdo, um
processo que estd intimamente relacionado com o remix (o que pede



13

também uma reflexdo ética sobre a influéncia, o uso responsavel e
atribuicdo de autoria) e com a intertextualidade, demonstrando como os
textos referenciam, reutilizam e transformam outros textos. O facto de a
poesia combinatéria se basear no uso de restricoes (como é o caso da
coeréncia frasica na definicdo das permutacdes) incentiva a invencao, a
criatividade e a experimentacao.

Outros exemplos de trabalho com a poesia combinatéria incluem a criacao
de poemas cut-up, € um poemas por apagamento. O poema cut-up é
composto a partir de um paragrafo dado pelo/a professor/a, do qual os
estudantes recortam um numero pré-determinado de versos. O poema
por apagamento consiste em pintar por cima de um texto em prosa
fornecido pelo professor, nele escolhendo determinadas palavras que sao
deixadas legiveis, assim transformando o texto num poema composto pelo
conjunto de palavras escolhidas. O facto de os estudantes criarem
diferentes poemas a partir do mesmo paragrafo potencia uma consciéncia
da propria criatividade e do facto de a poesia ser um campo aberto de
possibilidades.

Possiveis perguntas para aprofundar questdes sobre a textualidade
combinatdria apds o trabalho pratico incluem, por exemplo, as seguintes:
de que forma a mudanca na ordem das palavras alterou sentido ou tom do
verso ou do poema?; o que “perdeu” ou “ganhou” o texto-fonte no novo
poema? quem fala no novo poema, isto é, de que modo foi essa voz
construida? Estratégias de avaliacdo poderdo incluir a redacdo de um
pequeno texto de carater metacognitivo, no qual o estudante explique
como cada trabalho realizado estimulou a sua imaginacdo e o que
aprendeu sobre a linguagem.

O trabalho pratico e criativo com a poesia combinatéria pede uma leitura
atenta, que garanta nao apenas a coeréncia gramatical e a coesdo
semantica mas também a expressividade plastica, atendendo a aspetos
como o ritmo e a melodia, as imagens e conotacdo, os registos de
linguagem e o tom, ou as redes de sentidos. Finalmente, os processos
randdmicos produzem combinacoes inesperadas que quebram habitos
percetivos, geram surpresa e atencdo renovada, e contribuem para que a
leitura atribua sentido a conexdes nao-intencionais, potenciando a
capacidade interpretativa.

5. Leitura literaria e atencdo em ambientes digitais
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No seu artigo "How We Read: Close, Hyper, Machine", Katherine Hayles
assinala como a leitura se diversificou com os meios digitais, dando origem
a trés modalidades distintas: a leitura profunda, a hiperleitura e a leitura
automatica. A leitura profunda privilegia a interpretacdo humanistica e a
atencdo aos aspetos retéricos e formais; a hiperleitura descreve
estratégias de leitura ndo sequenciais, exploratérias e orientadas por
hiperligacdes em redes de informacao em linha; e a leitura automatica, ou
maquinica, utiliza métodos computacionais para extrair padrbes de
grandes corpora que excedem a capacidade cognitiva humana. Hayles
observou ainda que a hiperleitura pode minar os processos de
pensamento lentos e reflexivos cultivados pela leitura atenta. Essa
mudanca levanta questdes sobre as implicacdes de longo prazo para o
pensamento critico e a aprendizagem. A autora cita uma experiéncia
conduzida por Jakob Nielsen, que constatou que a hiperleitura segue um
formato em 'F': os hiperleitores leem normalmente as duas primeiras linhas
e, gradualmente, leem cada vez menos até que a leitura se reduza a uma
linha vertical (Hayles, 2010).

Um ano antes John Miedema argumentou igualmente que os habitos de
leitura moldados pela rapidez digital e por abordagens orientadas para
produtividade prejudicam a compreensdo profunda e a apreciacdo
estética, e defendeu a leitura lenta, a atencdo a linguagem e a releitura
como estratégias para restaurar as capacidades cognitivas fragilizadas pelo
influéncia do digital na leitura (Miedema, 2009). Estes estudos surgiram
num momento histérico que coincidiu com a quase plena ubiquidade da
internet e, desde entdo, as meta-andlises sobre leitura em ambiente digital
tendem a confirmam as tendéncias verificadas ha mais de uma década: a
associacdo entre a hiperleitura e o processamento superficial da
informacao (Delgado & Salmerdn, 2021).

Com efeito, a cultura digital acelera ritmos de producdo, consumo e
atencio, alterando a experiéncia da leitura literaria: textos longos e
narrativas densas competem com contelidos curtos e multimodais,
exigindo do leitor maior esforco de concentracdo e resisténcia para
mergulhar em leituras profundas. No caso especifico da textualidade
gerada por computador, o carater dindmico e mutavel do texto radicaliza
profundamente os efeitos da hiperleitura: produz, como vimos, uma
algoritmizacdo da leitura, emprestando-lhe caracteristicas tipicas dos
processos algoritmicos, como a aceleracio e o movimento de
'scannerizacdo’ do texto a procura de padrdes. Por outro lado, e
simultaneamente, a digitalidade cria novas possibilidades de acesso, de
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reconfiguracdo intermedial e de intertextualidade que enriquecem a
experiéncia literdria, particularmente no enquadramento de praticas
pedagdgicas e de habitos leitores que criem espaco para a leitura atenta e
para a implementacdo de estratégias metacognitivas capazes de
contrabalancar a tendéncia para a superficialidade.

A leitura literaria de textos gerados por computador coloca em evidéncia
a pressao que a leitura maquinica exerce na leitura profunda. Esta tensao
opera na leitura um efeito de sintese, por um lado, e de alternancia, por
outro, entre duas vias paralelas, orientando-se tanto para a interpretacao
dos sinais que compodem o texto, quanto para os efeitos produzidos pelas
especificidades materiais do medium digital que gera e apresenta esses
sinais. Poder-se-4 argumentar que essa pressdao do medium representa
uma forma de atrito que perturba a atencao necessaria para uma leitura
profunda. Sera dificil discordar. O que aqui se pretende assinalar é que nao
ha como ler textos dindmicos com as ferramentas e as expectativas que
associamos a textos nao dindmicos, sejam eles impressos ou digitais, e que
as especificidades do medium oferecem especificidades de leitura que
podem ser enriquecedoras, tanto no que diz respeito a literacia digital,
guanto ao ensino da lingua e do texto poético, e até mesmo ao préprio
prazer da leitura.

A leitura literaria de textos combinatérios e generativos nao produz uma
mera hiperleitura, ja que falamos da leitura de textos literarios, o que
pressupde, desde logo, uma certa disponibilidade para o texto. Também
nao se trata da leitura profunda que tipicamente associamos a imersao
num romance ou a releitura demorada de uma passagem de um poema.
Trata-se, afinal, de uma hibrida e metareflexiva, na qual convergem
diferentes modalidades de atencdo: ao texto gerado, ao movimento da
geracao, a consciéncia dos procedimentos computacionais em acao, e,
finalmente e sobretudo, a propria leitura.
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