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Desde suas primeiras discussdes, os estudos em multimodalidade na comunicagdo e
educagao tém tomado caminhos diversos, sempre buscando entender como a sociedade
contemporanea tem sido impactada pelos avangos e democratizagao das tecnologias
digitais. Assim, pesquisadores tém se dedicado a investigar a multimodalidade presente
no cotidiano das pessoas, como essas interagem ndo apenas com outras pessoas, mas,
também, com espagos urbanos por meio de textos digitais que podem se materializar em
diferentes modos semidticos e suportes. Sdo exemplos o texto em tela, o texto visual
(estatico e em movimento), o texto sonoro, o texto audiovisual, entre outros que se
destacam por sua variedade de recursos semioticos e ampliam a nog¢do de textualidade

para além do texto verbal.

Com o intuito de fomentar discussdes e reflexdes sobre a multimodalidade presente nos
textos digitais, nos lancamos no desafio de propor o presente dossi€, mesmo nesses
tempos dificeis que todos estamos atravessando com a pandemia do Covid-19. A esse
dossi¢ demos o titulo de Multimodalidade em textos digitais, e € com imensa alegria que
publicamos sua Primeira Parte neste nimero 1, volume 17, 2021, da Revista Texto
Digital. De pronto, informamos que uma Segunda Parte encontra-se em fase de
preparagdo para publicacdo em uma edi¢do extra da Texto Digital prevista para o més de

Outubro deste mesmo ano de 2021.
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Nesta publicagdo e, em torno dessa tematica, reunimos as contribui¢cdes de diversos
estudiosos brasileiros interessados em multimodalidade na perspectiva da semiotica
social, sempre buscando entender como a sociedade contemporanea impactada pelos
avancos e democratizacdo das tecnologias digitais articula as praticas sociais e praticas
pedagogicas. Assim, o presente numero ¢ composto por sete artigos académicos com
temas variados que analisam objetos distintos, mostrando os diferentes escopos de
pesquisas na area da semidtica social. Os artigos aqui apresentados investigam: estratos
de textos digitais multimodais, andlise de infograficos digitais com informacdes
cientificas a respeito da pandemia da COVID-19, proposta de caminhos de leitura (critica)
para templates de designs graficos digitais, modelo semiotico aplicavel na leitura de obras
de artes e para a audiodescricdo, as relagdes entre os modos escrito e visual que se
manifestam em textos que compdem atividades de leitura em lingua inglesa, em materiais
didaticos (impresso e digital) e sobre um livro ilustrado de Realidade Aumentada (RA)

para criangas. No conjunto de artigos para este dossi€, destacam-se as seguintes palavras-

chaves:
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Iniciamos nossa trajetoria de apresentacdo dos artigos de pesquisa com o trabalho
intitulado 77T de Tolstoi a Toy Story: um caso de texto multimodal e seus estratos
digitais, de autoria Ana Elisa Ribeiro, que ao empregar uma metalinguagem proposta
por Kress e van Leeuwen, levanta uma discussao pertinente sobre produgao e distribui¢ao
de textos digitais, investigando os estratos dos textos multimodais e caracterizando-os
como tais. A autora também apresenta uma proposta de leitura multimodal ao utilizar o
género meme e aponta as implicagdes desse tipo de leitura para o contexto educacional
do presente século. O artigo Quando texto e imagem se encontram: uma andlise das
relagoes de status em materiais didadticos de lingua inglesa, de autoria de Maria
Eduarda Sousa Santos ¢ Vania Soares Barbosa, tem por objetivo investigar as relagdes
de status entre os modos escrito ¢ visual (MARTINEC; SALWAY, 2005) que se
manifestam em textos que compoem atividades de leitura em lingua inglesa disponiveis
em materiais didaticos em meio impresso e digital, com o intuito de diagnosticar o papel
da imagem nestas atividades. Nas discussoes dos resultados, as autoras chamam a atengao
para a predominancia da relagdo de status desigual, na qual a imagem apresenta-se como
subordinada ao texto, e concluem apontando as implica¢des pedagdgicas desse estudo ao
sugerirem uma discussdo do papel da imagem junto aos professores de linguas para que

eles passem a adequar suas praticas na sala de aula aos materiais didaticos multimodais.

Maria de Lourdes Rossi Remenche e Gilmar Montargil, no artigo A verbo-visualidade
na infografia jornalistica: uma andlise na perspectiva sociossemiotica, analisam como
elementos visuais sao empregados na producdo de sentido em infograficos na esfera
jornalistica, selecionados da se¢do Grafico do Nexo Jornal, no periodo de 2015 a 2019.
Ancorados nas concepgdes do Grupo de Nova Londres (1996), de Kress e van Leeuwen
(2001) e Cope e Kalantzis (2009a, 2009b), os autores discutem o comportamento da
quantidade de uso de recursos visuais utilizados, no periodo investigado, e a articulagao

desses recursos na producao de sentidos.

Também examinando a articulacdo entre meios € modos para produzir sentidos e efeitos
estéticos integrados, o artigo Multimodalidade e livros de realidade aumentada (RA) para
criangas: uma andlise da obra literaria Mur, de Edgar Roberto Kirchof, analisa o livro
ilustrado MUR (2016), das finlandesas Kaisa Happonen e Anne Vasko, adotando uma
abordagem multimodal para descrever os meios e modos utilizados na constru¢ao dessa

obra. Em seu artigo, o autor apresenta uma reflexao sobre como os conceitos de meios e
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modos semioticos sao mobilizados e como os recursos tecnologicos usados para gerar a
experiéncia da RA na obra infantil potencializam seus efeitos estéticos. Somando-se a
este grupo, o artigo de Francis Arthuso Paiva, Prdticas de letramento e produgdo de
sentido de layouts na multimodalidade, propde e explica caminhos de leitura (critica) para
templates de dois designs graficos digitais — infograficos e whitepapers - a luz das ideias
de Hodge e Kress (1988), Kress e van Leeuwen (2001, 2006), Bezemer e Kress (2016),
entre outras, além das proprias ideias de Paiva (2009). Com a proposta, o autor examina
coesdo imagética e caminhos de leitura como formas de promover o letramento critico
necessario para que leitores, incluindo professores e estudantes, possam criar designs

coerentes nas plataformas online.

O artigo Analise multimodal da organiza¢do temdtica de roteiros de audiodescri¢do de
obras de arte bidimensionais: um estudo de caso em perspectiva sistémico-funcional, de
Daniel de Albuquerque e Arraes, Pedro Henrique Lima Praxedes Filho ¢ Marisa
Ferreira Aderaldo, como o proprio titulo indica, analisa a organiza¢do tematica de
roteiros de audiodescri¢do de obras de arte bidimensionais e objetiva contribuir com a
produgdo textual que decorre da leitura e interpretagdo da imagem. Adotando a
metodologia de estudo de caso, os autores analisam uma obra de arte (Frida y Diego
Rivera, pintado por Frida Kahlo em 1931) e dois roteiros de AD que descrevem a referida
pintura, tendo sido um dos roteiros produzido por um audiodescritor iniciante e o outro,
sua versdo corrigida, por um audiodescritor experiente. Além de oferecer uma proposta
de inclusdo, os autores propdem, ainda, um modelo de anélise para esses textos, com o

intuito de auxiliar na formagao de profissionais da area, os audiodescritores.

Fechando este dossi€é, em As contribuicoes da Semiotica Social multimodal para
apreciagdo de textos digitais no contexto da pandemia da Covid-19, as autoras Zaira
Bomfante dos Santos ¢ Vanessa Tiburtino analisam dois infograficos da area da satde,
produzidos e distribuidos em 2020, com o intuito de discutir o design e o trabalho
semiotico de textos gerados em ambientes digitais para divulgar informacdes cientificas
a respeito da pandemia da Covid-19. Partindo de suas andlises, realizadas sob a
perspectiva da abordagem da Semiotica Social Multimodal, as autoras mostram como a
producao do infografico digital “aproxima a sociedade do universo da ciéncia” ao
recontextualizar as informagdes em um formato mais compreensivel e, assim,

popularizando a ciéncia para beneficio da sociedade.
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A sessdo seguinte, Artigos, € aberta pela contribui¢dao O outro lado do rio da literatura:
sobre cibercultura, literatura, literatura digital e a critica sobre literatura, de Alice
Atsuko Matsuda ¢ Bruno Everton da Silva Bambirra Alves, que discutem as relagdes
entre literatura, literatura digital, cibercultura e a critica sobre a literatura, apresentando
reflexdes sobre a cibercultura e a poética da literatura no meio virtual, passo que
denunciam uma tendéncia conservadora da critica sobre a literatura a respeito do carater
literario dos objetos que surgem no ambiente virtual. Na sequéncia, ainda sobre a tematica
da literatura em meio digital, Pedro Panhoca da Silva nos apresenta o artigo
Aventurando-se em dupla: um estudo de caso de dois livros-jogos de Brasil e Hungria.
Nele, o autor realiza uma andlise comparativa dos livros-jogos Renascido (1996) e
Ciganylabirintus (2004) enquanto representantes desse género hibrido resultante da unido
entre a narrativa de fic¢do interativa com um sistema de regras semelhante ao dos Role
Playing Games (RPGs), almejando tanto divulgar a cultura do livro-jogo brasileiro e
hungaro quanto proporcionar uma maior visualidade e viabilidade ao intercambio cultural
entre os dois paises. Por fim, em 4 midia como elemento modificador: a atualizag¢do do
miniconto no Twitter, Anderson Martins Pereira, Ariane Avila Neto de Farias e
Mariane Pereira Rocha discutem o género miniconto dentro da plataforma Twitter
enquanto rede social representativa da efemeridade caracteristica do momento atual e

suas implicagdes nos significados atingidos pelos textos nele vinculados.

Findada a discussdo sobre literatura, nos voltamos para as relacdes entre as artes e as
tecnologias com o artigo Suspense: dispositivo transmidia de Katia Maciel, de autoria de
Natasha Marzliak, no qual ¢ analisada a instalagdo audiovisual Suspense (2015), da
artista Katia Maciel, que mescla cinema, video, fotografia e literatura, com o objetivo de
discutir o papel do didlogo entre as diferentes midias e os produtos dessas
experimentacgdes hibridas dentro de um contexto artistico e de seu impacto na percepgao
de mundo. Por ultimo, reorientamos o nosso foco para a drea da Comunicagdo com o
artigo de Jan Alyne Prado, What do text-based newsgames have to do with journalism?:
an account from GeM Model perspective, que encerra esta edicao. Nele, sdo discutidos
os newsgames baseados em texto enquanto artefato multimodal, partindo da anélise do
jogo A Teia (2018), desenvolvido por Daniela Felix e disponivel na plataforma Twine,
propondo uma discussao sobre a retorica procedimental dos newsgames digitais baseados

em texto em relacdo as praticas, fungdes e valores jornalisticos.
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Da produgdo de textos digitais a aproximagao desses textos da sociedade contemporanea,
acreditamos, e esperamos, que as reflexdes apresentadas neste volume, tanto em seu
dossié quanto através dos artigos da sessdo geral, pelos estudiosos que se dispuserem a
escrever € submeter seus artigos para esta chamada, mesmo em tempos tdo sombrios,
possam contribuir para o fortalecimento e aprofundamento dos estudos sobre as tematicas
abordadas, bem como o despertar do interesse para outras travessias guiadas pelo
potencial da multimodalidade, sua articulagdo com os textos digitais, assim como para o

estudo das relagdes entre o digital, a literatura e artes de modo geral.

Finalizamos esta apresentacao agradecendo aos pareceristas que se juntaram a nds neste
desafio, ndo apenas avaliando textos, mas, também, sugerindo mudangas e/ou corre¢des
que certamente contribuiram para uma melhor apresentacdo das ideias aqui

compartilhadas.

Vania Soares Barbosa e Antonia Dilamar Araujo
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