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FANSUBS: AUDIOVISUAL TRANSLATION IN AN
AMATEUR ENVIRONMENT?®

Abstract: The purpose of this paper is to describe the so-called fansubs,
a different type of subtitling carried out by amateur translators. The
first part of this study covers both the people and phases involved in the
fansubbing process from beginning to end. The second section focuses
on the legality and ethics of fansubs. The third part pays attention to the
actual translation of fansubs and their unique features, such as the use of
translator’s notes or special karaoke effects. The paper concludes with a
reflection on the work done by fansubbers and the possibilities opened by
this mainly internet phenomenon.

Keywords: Fansubbing; Anime; Audiovisual Translation; Fan
Translation; Subtitling

1. Introducao

Um fansub é uma versao de um anime japonés produzida,
traduzida e legendada por fas. Os fansubs sdo uma tradicdo que
comecou com a criacdo dos primeiros clubes de anime na década
de 1980. Com o advento de softwares baratos de computador e
com a disponibilidade de equipamentos de legendagem gratuitos
na internet, eles se popularizaram em meados da década de 1990.

Nao seria exagero afirmar que os fansubs sdo a mais impor-
tante manifestacdo de traducio de fas existente hoje em dia, ten-
do se tornado um fendmeno social massivo na internet, como
pode ser comprovado pela vasta comunidade virtual que os cerca,
como sites, chats e foruns. No entanto, esse fenomeno parece ter
passado despercebido pela comunidade académica e sdao poucos
os estudos sobre esse novo tipo de traducao audiovisual (Ferrer
Simd6), sendo que a maioria dos autores se refere a ele apenas
superficialmente (Diaz Cintas, “El subtitulado y los avances tec-
nolégicos”.; Kayahara)

3 (N.T.) O titulo em inglés, abstract e keywords sao do artigo original.
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Este artigo decorre, principalmente, da experiéncia de um dos
autores como fansubber e tem como objetivo apresentar a meto-
dologia de trabalho normalmente seguida durante o processo de
fansubbing. Também, procura servir como uma reflexao sobre as
particularidades presentes nesse tipo de legendagem amadora, ra-
ramente vistas no campo profissional (Diaz Cintas, “El subtitula-
do y los avances tecnoldgicos™). Este estudo € baseado na analise
de exemplos de fansubs em inglés e em espanhol, mas pode ser
muito interessante avaliar o impacto dos fansubs em outros paises
e culturas também.

A primeira parte do artigo oferece uma descri¢ao dos partici-
pantes e dos estagios envolvidos no processo de fansubbing, do
inicio (aquisi¢cdo do material) ao fim (distribuicdo). Uma visio
completa de todo o processo de fansubbing pode permitir um
melhor entendimento das demais questdes abordadas neste arti-
go0. A segunda se¢do destaca a legalidade e a ética em torno dos
fansubs. As secoes finais do artigo discutem a maneira pela qual
a traducdo propriamente dita é realizada no fansubbing, dando
uma atencio especial para algumas de suas peculiaridades mais
marcantes, especialmente no que diz respeito as convencgdes.
Para ilustrar alguns desses pontos, apresentam-se trés exemplos
de tradugdes, destacando os riscos que se corre ao realizar uma
traducdo indireta*.

*+ (N.T.) No original pivot language. Entendo por traducio indireta, a traducdo
realizada por meio de uma traducdo do texto-fonte existente em outra lingua.
Logo, por intermédio de uma lingua que ndo a original, ou seja, uma lingua
intermedidria, muitas vezes a audiéncia tem acesso a materiais que niao seriam
possiveis de ser traduzidos diretamente, devido a diversos motivos como a
exoticidade da lingua-fonte ou o distanciamento entre os pares linguisticos
envolvidos. Ilustrando o caso deste artigo, tem-se o japonés como lingua-fonte,
o inglés como lingua-intermediaria e o espanhol como lingua-alvo dos fansubs,
como veremos nos exemplos analisados mais adiante.
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2. O processo de fansubbing
2.1 Recursos humanos

De modo geral, os seguintes participantes estdo envolvidos no
processo:

Fornecedores: sio os membros da equipe responsaveis por
providenciar o material original que serd utilizado na traduclo.
Entende-se por material original, o video/anime nao traduzido, ge-
ralmente obtido ao ser ripado® de fontes como DVD, VHS ou TV.
TV-rips® s30 mais comuns para animes que ainda estao no ar no
Japao, embora DVD-rips sejam usados sempre que possivel, pois
oferecem uma melhor qualidade de imagem e de dudio.

Tradutores: sdo responsaveis pela transferéncia linguistica. A
maioria das pessoas que traduzem ndo € treinada para usar a tec-
nologia do fansub e limita sua contribuicdo apenas a traducao. Ao
legendar do japonés para o inglés, grande parte dos tradutores e
tradutoras nao € falante nativa de inglés. Como sera discutido pos-
teriormente, esse € um fator que tem um impacto crucial na quali-
dade da traducao final. O conhecimento da lingua japonesa, geral-
mente, nao € necessario no caso de traducdes para outras linguas,
pois quem traduz costuma trabalhar com as traducdes de fansubs
que foram distribuidos em inglés.

5 (N.T) Rip significa o processo de transferéncia de arquivos de midias para o
computador. Transferir um filme de um DVD para o computador € ripar o filme.
Logo, TVrip significa que o filme foi ripado da TV; DVDrip, ripado de um DVD.
A indicacdo RIP, que segue o nome da midia, € o tipo de formato do arquivo, e,
por consequéncia, da qualidade do material baixado. Por exemplo, TVrips tém
qualidade de imagem inferior a DVDrips que, por sua vez, apresentam qualidade
inferior aos BRrips, que sdo rips originados de Blue-Ray.

¢ (N.T.) Também podem ser encontrados na internet com as seguintes grafias:
TVRip, TVrip, TVRIP, TV-Rip, TV-RIP, tvrip, tv-rip e assim por diante em
todas as midias ripadas.
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Marcadores: a marcacido, também conhecida como sincroniza-
¢do ou timing na industria de legendagem profissional, é o pro-
cesso que define o tempo de entrada e de saida de cada legenda.
Para fazer isso, quem realiza a marcacdo deve tentar encontrar o
melhor equilibrio possivel entre “o ritmo, as frases e as divisdes
l6gicas dos didlogos’, unidades de tempo e comprimentos de linha
apropriados para as legendas que estd planejando fazer” (Ivarsson
878). O programa mais comum usado para fazer essa tarefa é o Sub
Station Alpha (comumente referido como SSA), embora Aegisub,
Sabbu e JacoSub estejam ganhando popularidade®.

Formatadores: sao os membros responsaveis pela definicdo dos
estilos de fonte das legendas, pelas convencdes a serem seguidas
e pela formatacdo dos roteiros finais. Além disso, formatadoras e
formatadores tém sido tradicionalmente encarregados da chamada
marcagao de cena!® (ou seja, a sincronizagao das traducgdes dos
letreiros escritos que aparecem na cena em tela) e as musicas de
abertura e encerramento do anime, geralmente criando um efeito
de karaoké. No entanto, devido a crescente importancia € a com-
plexidade dos karaokés nos fansubs, atualmente, um novo partici-
pante foi envolvido no processo, o chamado karaokeman.

Editores e revisores: suas tarefas sdo corrigir possiveis erros
de digitacdo e revisar a traduclo, para tornd-la coerente e soar
natural na lingua-alvo. Ao contrario da legendagem profissio-

7 (N.T.) No Brasil, mais especificamente na legendagem profissional, esse
processo € conhecido como spotting ou segmentacao.

8 (N.T.) No original: “the rhythm, the phrases and the logical divisions of
the dialogue and appropriate time units and line lengths for the subtitles
he is planning to write” (Ivarsson 87).

® (N.T.) Atualmente, h4 outros programas gratuitos de legendagem, como o Sub-
title Workshop e o Subtitle Edit, muito populares entre legendadoras e legenda-
dores brasileiros.

10 (N.T.) No original scenetiming. E a sincronizacio das legendas de letreiros
escritos e demais elementos verbais que surgem na cena e ficam posicionados,
geralmente, proximos ao proprio letreiro.
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nal, as pessoas que editam e revisam no fansubbing nao devem
condensar o texto. Seu trabalho se torna essencial quando quem
traduz ndo € falante nativo da lingua-alvo, ou seja, um falante de
japonés traduzindo para o inglés. O conhecimento da lingua-fonte
¢ indicado, embora nio seja necessario entre os membros que
fazem a edicao e a revisao.

Codificadores: utilizam o material fornecido e o roteiro final do
SSA, que foi formatado pelo membro responsavel e revisado pelos
editores/revisores, para produzir a versdo legendada de um deter-
minado episodio usando um programa de codificagdo. O produto
final € um anime com trilha sonora na lingua-fonte e legendas na
lingua-alvo, sobrepostas as imagens originais.

De modo geral, cada membro do fansub s6 conclui uma tarefa
atribuida, embora tarefas diferentes ou até mesmo todo o processo
sejam, algumas vezes, executados pela mesma pessoa, o que pode
ajudar a reduzir o risco de erros no texto-alvo devido a comunica-
¢do imprecisa de informagdes entre os varios participantes.

No que diz respeito as diferentes tarefas, contanto que as
pessoas responsaveis pela formatacio e pela codificacio tenham
experiéncia técnica prévia, a marcagdo e a traducio sao consi-
deradas as tarefas mais demoradas. No entanto, se um episddio
tiver muitos letreiros, ou seja, textos escritos na imagem em
tela, a formatacdo pode levar mais tempo. Tradutores e traduto-
ras com um bom conhecimento das linguas envolvidas sao cru-
ciais no processo do fansubbing, pois questdes técnicas acabam
sendo razoavelmente atendidas por um grande nimero de fas
com dominio de informética, porém com pouco conhecimento
de linguas estrangeiras.

2.2 Exigéncias técnicas

Com relacdo ao equipamento de hardware, um computador
com processador de 800 MHz e 128 MB de memoéria RAM deve
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ser suficiente para realizar todas as tarefas envolvidas no processo
de fansubbing. No entanto, a pessoa responsavel pela codificacdo
deve trabalhar com um computador rapido para codificar em uma
velocidade adequada, pois essa etapa utiliza a capacidade maxima
do processador. Portanto, é recomendado ter pelo menos um pro-
cessador de 1,5 GHz para facilitar a codificacdo de um episddio
dentro de um prazo aceitdvel. Também € altamente recomendada
uma conexao de alta velocidade com a internet.

Em termos de exigéncia de sofiware, cada etapa do processo de
Jfansubbing requer o uso de programas especificos:

Aquisi¢do do material: um programa Peer 2 Peer (P2P) como
Winny ou BitTorrent € usado para adquirir TV-rips em formato de
video. Um software de ripagem como Auto Gordian Knot (Auto-
GK) ou DVD Shrink € necessario para produzir DVD-rips.

Traducdo: um programa de edicao de textos como o Notepad e
um programa de reproducio de video para assistir a0 anime.

Marcagdo: Sub Station Alpha (SSA), Aegisub, Sabbu ou
JacoSub!!.

Formatacdo: SSA e/ou um programa de edicio de textos para
adicionar efeitos especiais as legendas. Para realizar a marcagao de
cena, também € necessario o Virtual Dub.

Edicdo: um programa de edi¢cdo de textos e um programa de re-
producdo de video para que a traducdo possa ser revisada enquanto
se assiste ao episddio.

' (N.T.) Como apresentado anteriormente, o Subtitle Edit e o Subtitle Workshop
também sdo programas gratuitos de legendagem muito utilizados para essa
finalidade atualmente.
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Codificacdo: o Virtual Dub mais o filtro Textsub s3o necessa-
rios, assim como um codec de video, ou seja, um dispositivo ou
modulo de software que possibilite a compressio para video digi-
tal, como XviD ou H.264. O filtro Textsub permite a gravacao de
legendas no formato SSA em um arquivo de video. Também exis-
tem filtros que ajudam a melhorar a qualidade da imagem, embora
seu uso seja opcional.

Distribuicdo: um programa P2P, normalmente BitTorrent.
2.3 O processo

A descricao do processo de fansubbing a seguir € baseada em
explicacdes detalhadas apresentadas pela Infusion Fansubbing
Team [Equipe de Fansubbing Infusion].

1. O episodio € obtido e enviado ao codificador ou codificado-
ra, que decidira se o material de origem tem som e qualidade
de imagem suficientes. A pessoa responsavel pela codifica-
cdo também esta encarregada de extrair o arquivo de 4dudio
usando o Virtual Dub, de converté-lo, se necessario, em um
arquivo WAV de 8 bits mono, como o SSA, e de envii-lo
para a marcacao.

2. Uma vez decidida a qualidade do som e da imagem por
quem faz a codificacdo, a cdpia € enviada para o tradutor
ou tradutora e o episddio pode ser traduzido. Se necessa-
rio, o material pode ser reduzido em qualidade e, portan-
to, em tamanho, para que possa navegar mais facilmente
pela internet. Fansubbers que nao traduzem diretamente do
japonés também precisam obter uma versido legendada em
inglés. Quem traduz é responsavel por transferir o didlogo
para a lingua-alvo, bem como os letreiros e as insercdes
que aparecem na tela. Ao legendar uma série na qual alguns
episodios ja foram traduzidos e distribuidos na web, o tradu-
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tor ou tradutora deve, imprescindivelmente, assistir a varios
episodios antes de iniciar a traducio, a fim de saber mais
sobre o contexto e ter uma compreensao mais profunda do
assunto. Da mesma forma, se o anime tiver um site oficial,
quem esta traduzindo deve visita-lo para se familiarizar com
os nomes das personagens, os locais em que se desenrola a
acdo e outras informacdes relevantes. A pessoa que traduz
deve indicar, na traducdo, se as legendas sdo vozes em off
ou conversas de televisdo, a fim de facilitar a tarefa de quem
ird formatar na hora de decidir o tipo de fonte a ser usada.
Uma vez que o didlogo traduzido é concluido, ele € enviado
na forma de um arquivo de texto para a proxima pessoa, que
ir4 realizar a marcacao.

3. O roteiro traduzido é marcado com o audio. Ao fazer isso,
a pessoa responsavel pela marcacdo ouve o dudio e decide
onde as legendas comecario e terminardo. Quando a marca-
¢do ou timing do roteiro termina, ele € salvo no formato SSA
e enviado para a formatacio.

4. A tarefa de quem formata € escolher quais fontes devem
ser usadas para linhas de didlogo, para vozes em off, para
pensamentos internos e para conversas de radio e de televi-
sdo, entre outras. Formatadores ou formatadoras decidirdo
se italico ou cores diferentes devem ser usados para dife-
renciar a informacgdo que estd sendo transmitida, tornando
mais facil para a audiéncia saber quem diz o qué. Deve-se
ter o devido cuidado ao decidir o tipo de fonte e as conven-
¢oOes a serem utilizadas, uma vez que podem ter um impacto
direto na legibilidade das legendas. Quanto a marcacio de
cena, cabe ao formatador criar os letreiros da lingua-alvo a
serem utilizados para explicar os caracteres japoneses € as
insercdes escritas que aparecem na tela (créditos, placas es-
colares, manchetes de jornais, nomes de ruas etc.). Usando
alguns comandos do filtro Textsub, esses letreiros podem

Cad. Trad., Florianépolis, v. 42, p. 01-26, e80264, 2022. 9



Jorge Diaz Cintas & Pablo Muifioz Sanchez. Trad. de Willian Henrique Candido Moura

ser movidos pela tela, seguindo a anima¢do. Como isso é
feito manualmente, por meio de um editor de texto, pode ser
muito demorado. O novo roteiro SSA €, entdo, passado para
quem ira fazer a edicio/revisdo.

5. Os karaokés para as musicas de abertura e de encerramen-
to geralmente sdo feitos na traducio do primeiro episddio
de uma série de anime e usados sempre que as mesmas
musicas sio incluidas nos episodios subsequentes. Se as
cancdes de abertura e/ou encerramento mudam em outros
episodios, novas tradugdes sao, obviamente, necessarias.
Assim, as transcri¢des do karaoké sempre sao incluidas
no roteiro final de cada episddio. Para fazer o efeito de
karaoké nas musicas, sdo necessarios o marcador ou o
formatador, ou, ainda, mais recentemente, o karaoke-
man, encarregado de realizar a marcacio de cada silaba
de forma independente, a qual serd preenchida com uma
cor diferente conforme a palavra for sendo cantada. Isso
pode ser feito facilmente usando o modo karaoké no Sub
Station Alpha ou Aegisub, que ajusta o tempo apropria-
damente de maneira semelhante a que o formatador ou
formatadora faz a marcacdo de cena. Os karaokés costu-
mam incluir a tradu¢do da musica japonesa junto com a
transcricdo da letra original em romaji (a transliteracdo
do japonés para o alfabeto latino) e em kanji (caracteres
japoneses). Além disso, os créditos do fansub também
sao normalmente mostrados durante a musica de abertura,
como mostra o Exemplo 1 a seguir, o que pode produzir
uma sobrecarga de informacdes por parte da audiéncia.
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Exemplo 1: Anime: Kanon

Fonte: Os autores

6. Editores e editoras sdo responsaveis pela revisao do texto-al-
vo e, para fazer um bom trabalho, devem assistir ao episddio
original, caso conhecam a lingua japonesa, ou a versdo le-
gendada por fas em inglés, quando as legendas nio tiverem
sido traduzidas diretamente do japonés. Além de corrigir
erros de digitacdo, editoras e editores também devem veri-
ficar se o texto traduzido segue o conteido do original, ou
da lingua intermediéria, e no diverge das imagens. Como
mencionado antes, os tradutores e tradutoras nem sempre
sdo especialistas na lingua inglesa, o que torna a edicdo uma
etapa muito importante no fansubbing. Caso sejam neces-
sarias quaisquer alteracdes ou modificacdes, quem traduziu
deve ser contatado e questionado antes que a versdo final
traduzida seja divulgada. Apds todas as alteracdes necessa-
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rias terem sido feitas e aceitas pelo tradutor ou tradutora, o
roteiro SSA ¢ finalizado e enviado para quem iré realizar a
codificacao.

7. Codificadores e codificadoras geralmente trabalham com o
programa de cddigo aberto Virtual Dub. Eles carregam um
arquivo contendo a versao final do roteiro SSA e o roteiro
original e decidem quais pardmetros devem ser usados para
otimizar a qualidade da imagem, bem como o tamanho do
video, configurando um codec de video. O tamanho padrdo
de um episddio é de 174 a 230 MB e um dos codecs de vi-
deo mais usados € o chamado XviD, embora o H.264 esteja
cada vez mais ganhando popularidade. Caso seja necessario,
filtros especiais podem ser usados para limpar e melhorar a
qualidade da imagem, embora eles tendam a retardar o pro-
cesso de codificacgao.

8. Um controle de qualidade, normalmente, é feito pelo tradutor
ou pelo editor antes de langar um episddio do fansub. Pro-
blemas como erros de digitacio, legendas ndo sincronizadas
corretamente com o dudio ou falhas na imagem sio anotados
e corrigidos. O codificador ou codificadora deve, entao, usar
o roteiro SSA corrigido €/ou um novo original, se necessario,
para recodificar o episodio. O video resultante serd considera-
do final e estara pronto para ser langado ao publico.

9. Para espalhar o episddio do fansub entre os fas, os métodos
de distribuicdo preferidos sdo o BitTorrent e 0 XDCC (um
protocolo de transferéncia do Internet Relay Chat, também
conhecido como IRC). Distribuidores comecam a disponibi-
lizar o arquivo para que os espectadores baixem, e alguém
da equipe notifica varios sites de fansub sobre o lancamento,
para que, assim, mais pessoas saibam de sua existéncia. Um
site popular para baixar fansubs em inglés é o Animesuki e,
para fansubs em espanhol, Frozen-Layer Network.
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As etapas anteriores ilustram a forma como os fansubs sio fei-
tos, embora o processo possa sofrer diversas variacdes. A etapa de
edicdo, por exemplo, pode ocorrer antes da formatacdo. Tal como
acontece com a legendagem profissional, o trabalho em equipe é
essencial para produzir um episddio de anime de alta qualidade
legendado por fas.

3. A legalidade e a ética dos fansubs

Héa apenas uma década, os animes japoneses ndo eram faceis
de ser obtidos fora da Asia. No caso dos Estados Unidos (EUA),
pouquissimas empresas de anime existiam no setor comercial. Elas
trariam apenas um nimero limitado de titulos, pois eram pequenas
empresas, nao tinham fundos e o mercado nao era grande o sufi-
ciente para justificar a importacao de mais animes. Por outro lado,
durante a década de 1990, a Espanha desfrutava da distribui¢ao
comercial de um ndmero significativo de animes importados da
Italia, onde a tradu¢do de anime estava sendo sujeita a censura (An-
drei). No entanto, a distribuicdo na Espanha ndo esteve isenta de
reviravoltas, e, algumas associacdes de pais pressionaram 0s meios
de comunicacdo de massa para impedir a transmissao de animes e
boicotar a importacdo de outros. Por exemplo, Os Cavaleiros do
Zodiaco (em japonés Saint Seiya), um anime muito popular entre
os fas, nunca mais foi exibido em canais abertos espanho6is devido
ao seu contetdo supostamente violento.

Como forma de popularizar os animes e também de incentivar
a distribuicao de certos titulos nos EUA e em outros paises, alguns
fas de anime decidiram criar seus proprios fansubs no inicio dos
anos 1990. Na época, a internet ndo tinha tantos usuarios quanto
hoje, e esses pioneiros costumavam distribuir animes legendados
por fas em fitas de video em vez de distribui-los em formato digital.

Tradicionalmente, € reconhecido de forma implicita, tanto pelos
Jfansubbers, quanto pelos detentores de direitos autorais japoneses,
que a distribuicdo gratuita de fansubs pode ter um impacto mui-
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to positivo na promo¢do de uma determinada série de anime em
outros paises. Essa abordagem, que poderia ser considerada uma
espécie de acordo de cavalheiros, explicaria muito bem por que
praticamente nao houve confrontos entre tradutores e detentores de
direitos autorais. Na verdade, uma das regras autoimpostas adota-
das por equipes de fansubbing foi sempre interromper a distribui-
¢do gratuita na internet de um determinado anime, uma vez que
ele tenha sido licenciado para a distribuicao comercial. Portanto,
¢ comum ler a frase “pare a distribuicao se este anime estiver li-
cenciado em seu pais” na maioria dos animes legendados por fas.
Versdes comerciais legendadas de animes sao consideradas, geral-
mente, de qualidade superior quando comparadas com os fansubs,
tanto técnica quanto linguisticamente.

Phillips afirma que, sem tratados internacionais adequados, as
equipes de fansubbing que operam fora do Japao nao podem ser
afetadas pelos direitos autorais japoneses. No entanto, se o fansub
traduzido for distribuido em um pais que reconhece a jurisdicao
de direitos autorais do Japdo, a traduclo estaria, portanto, sob a
legislacdo japonesa de direitos autorais. Como era de se esperar, a
situacdo se torna extremamente complexa quando a distribui¢ao é
feita pela internet, meio em que fronteiras e nacionalidades sio di-
ficeis de serem delineadas. Além disso, os EUA tém uma clausula
de interesse em sua lei de direitos autorais, que pode ser aplicada
se a cOpia traduzida for distribuida sem a inten¢do de obter lucro
e for utilizada para fins educativos proprios ou para a educacdo de
outros. Embora esse tende a ser o espirito da maioria dos fansubs,
nem sempre € 0 caso, pois algumas pessoas tentam vender fansubs
na internet e até mesmo durante eventos proeminentes de animes
(Script Club Discussion Forum).

A popularidade dos animes cresceu recentemente na maioria
dos paises. As empresas de animes que trabalham nos EUA po-
dem ter lucros significativos, que podem entdo ser reinvestidos
para adquirir licencas de animes novos. O mesmo pode ser dito
do mercado espanhol, com distribuidores como Selecta Vision ou
Jonu Media licenciando animes com mais frequéncia do que nunca.
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Além disso, e gragas a internet, a popularidade dos fansubs cres-
ceu exponencialmente, com um nimero cada vez maior de pessoas
criando suas legendas amadoras. Com o advento das conexdes de
internet de alta velocidade, as equipes de fansubbing decidiram
interromper a distribuicio em fitas de video e iniciar o langcamento
de animes em formato digital, na internet.

Esse desenvolvimento coincidiu com um crescente descon-
tentamento das empresas japonesas contra os fansubbers, que
os consideram prejudiciais ao mercado. Varios fatores estdo por
trds dessa mudanca de atitude. Em primeiro lugar, o aumento
da popularidade dos animes em todo o mundo significa que,
agora, existe um mercado saudavel para eles e muitas séries
novas nao precisam mais de fansubs como forma de divulgacio.
Varias empresas japonesas ja ameacaram tomar medidas legais
contra fansubbers, apesar dos argumentos dos defensores de que
os fansubs sdo, as vezes, a unica maneira pela qual a audiéncia
ocidental pode ver certos animes. Em segundo lugar, os contra-
bandistas que vendem fansubs em embalagens aparentemente le-
gitimas estdo se mostrando prejudiciais para as vendas em algu-
mas partes do mundo. Em terceiro lugar, o fendmeno do fansub
estd crescendo amplamente e abrangendo outras combinagdes
de linguagem e géneros, incluindo filmes; um desenvolvimento
visto com suspeita por muitos distribuidores que o veem como
mais um exemplo de pirataria ilegal.

Ocasionalmente, os interesses opostos de fansubbers e de distri-
buidores levaram a confrontos diretos. Em 2003, a tdo aguardada
série de TV Ninja Scroll foi ao ar pela primeira vez no Japao. A
Urban Vision, distribuidora de anime dos EUA, obteve a licenca
para a distribuicao dessa série em DVD e, de acordo com a ética
dos fansubs (Animesuki), esperava-se que as versdes desse titulo
legendadas por fas fossem interrompidas. No entanto, a equipe
Anime Junkies nao se importou com a licenca dos EUA e continuou
a fazer o fansub desse anime, acreditando que eles tinham todo o
direito de legendar o material licenciado e distribui-lo como uma
alternativa barata e imediata ao lancamento do DVD (Macdonald).
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A falta de aplicacao das leis de direitos autorais em termos de
Jansubs ndo licenciados pode ser o resultado de varios fatores dife-
rentes (Phillips). Algumas empresas podem pensar que a antecipa-
¢do de alguns episddios € benéfica para a série e sua popularidade.
Outras podem tolerar uma “atividade de fa”, desde que nio se tor-
ne muito prejudicial as vendas. No entanto, outras empresas podem
nio querer ou nao poder investir o tempo e o dinheiro necessarios
para processar as violacdes estrangeiras de seus direitos autorais.
O fato é que, no final, independentemente da ética ou do motivo,
os fansubs sao tecnicamente ilegais.

4. A traducio de fansubs

Apesar das alegacdes de muitos estudiosos de que tradutoras e
tradutores devem traduzir para sua lingua materna (Newmark 3), é
interessante notar que, no caso dos fansubs em inglés, existem mui-
tos tradutores cuja lingua materna nao € o inglés, ou seja, falantes
nativos de japonés produzindo legendas em inglés. Conforme men-
cionado anteriormente, o fansubbing leva em consideracdo essa
realidade permitindo a participacdo de editores e revisores no pro-
cesso. Embora seja verdade que a proficiéncia reduzida do tradutor
na lingua estrangeira pode colocar em risco a validade do produto
final (Stewart 206), parece que um dos fatores predominantes no
fansubbing é a necessidade de compreender totalmente o texto-
fonte em japonés, tanto linguisticamente quanto culturalmente. A
escassez de falantes nativos de inglés fluentes em japonés e o fato
de que essas traducdes sao feitas de graga sio fatores que também
nio podem ser subestimados.

Por esses motivos, ndo é de se estranhar que a qualidade das
traducdes que circulam na internet muitas vezes seja inferior, em-
bora, em alguns casos, 0s fansubs nao percam em nada no quesito
qualidade, quando comparados as traducdes oficiais, que sdo co-
mercialmente distribuidas em DVD ou transmitidas na televisao.
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Um dos fatos mais interessantes sobre os fansubs € que os
tradutores sabem que estdo se dirigindo a um publico especifico,
formado por pessoas bastante interessadas no mundo dos animes e,
por extensdo, na cultura japonesa. Essa € uma das principais razdes
pelas quais as pessoas que traduzem tendem a se manter proximas
do texto original e a preservar algumas das idiossincrasias culturais
do original no texto-alvo. Por exemplo, no Japao, as pessoas prefe-
rem usar o sobrenome da familia em vez do primeiro nome para se
dirigirem umas as outras, e seguem um protocolo linguistico que se
baseia na distancia social. Eles usam sufixos especificos como -kun
para meninos adolescentes e -sensei para professores. Na versao
legendada por fas do anime DNA2, um dos personagens principais
¢ tratado como Momonari-kun (seu sobrenome + sufixo de garoto
adolescente), enquanto na versio comercial espanhola, ele é tra-
tado como Junta (seu primeiro nome). Nesse caso em particular,
pode-se argumentar que a audiéncia do fansub consegue identificar
melhor o sfatus de seu personagem favorito. Embora mais pesqui-
sas sejam necessarias na area, parece seguro Supor que consumi-
dores de fansubs estdo geralmente expostos a mais idiossincrasias
culturais estrangeiras do que outros espectadores.

Outra caracteristica distinta do fansubbing € o fato de que certos
referentes culturais, como nomes de lugares, tradicdes e outras
celebragdes, sao explicados por meio de notas do tradutor e glosas.
Essas notas, que costumam ser colocadas na parte superior da tela,
aparecem e desaparecem junto com as legendas que acompanham,
tornando sua leitura bastante desafiadora. Em primeiro lugar, por
causa do tempo limitado disponivel para ler todas as informacgdes
e, em segundo lugar, por ter que ler o texto de forma diferente
da pratica convencional, ou seja, primeiro a(s) linha(s) na parte
inferior e, em seguida, a(s) linha(s) na parte superior. Quando sao
usadas glosas, elas tendem a ser escritas com uma cor diferente
na mesma legenda. Também € interessante comentar que alguns
Jfansubbers incluem notas de traducao ou comentarios antes do epi-
sodio comecar, de forma semelhante ao prefacio de um livro. Um
exemplo interessante pode ser encontrado nos créditos de abertura
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do episédio oito do anime Air TV, no qual o item 11'* trata exclu-
sivamente de questdes relacionadas a traducio e justifica a aborda-
gem geral do fansubbing:

Exemplo 2: Fansub. Air TV

8) Back then, monks took an active role in government and politics.
Different armed sects aided various factions and attacked the lords of the land.

9) Many places were closed to women because under Buddhism,
they were considered the "dirty” gender.

10) Yao is a reading of 800. Bikuni is a female monk who leaves family and
worldly possessions. The story involves her supposedly eating the flesh
of a mermaid and being cursed with immortality. Eventually, after many
travels, she settles in a temple and takes her own life.

She was 800 at the time, which resulted in the legend of Yao Bikuni.

11) For all the viewers complaining that Shakespearean English was not used
to approximate the style of speaking in the Summer Arc, please
remember that subtitles are meant to be as accessible to as many as possible.
Those not as strong in English will have problems understanding.
In fact, even college students have problems parsing Shakespeare,
That said, please respect that the lack of Shakespearean English was a choice
and not due to "apathy of the fansubbers.” Thank you and enjoy.

Fonte: Os autores

Essas convencdes nunca foram usadas na legendagem profissio-
nal, uma vez que uma das regras de ouro sempre foi que as melho-
res legendas sio aquelas que passam despercebidas ao espectador.
Essa forma de compreender a legendagem levou ao imperativo de
o legendador domesticar a traduclo e ser o mais invisivel possi-
vel. Contudo, atualmente, algumas dessas novas convengdes estao
surgindo nas versdes comerciais de alguns produtos audiovisuais
(Diaz Cintas, “El subtitulado y los avances tecnologicos”).

12(N.T.) Tradugao do item: 11) Para todos os espectadores que estao reclamando
que o inglés shakespeariano nao foi usado para aproximar o estilo de fala no
arco da histéria de verdo, lembre-se de que as legendas devem ser o mais
acessivel possivel. Aqueles que nio sio tao bons em inglés terdo problemas de
compreensiao. Na verdade, até mesmo estudantes universitirios tém problemas
para interpretar Shakespeare. Dito isso, por favor, respeite que a auséncia do
inglés shakespeariano foi uma escolha e ndo uma imposicio de “apatia dos
fansubbers” . Obrigado e aproveite.
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Em um artigo pioneiro, Ferrer Sim6 apresentou uma lista
abrangente das principais caracteristicas que definem os fansubs.
Quando comparado com a legendagem profissional, as principais
diferencas podem ser estabelecidas no que diz respeito a apresen-
tacdo do fansub:

Uso de fontes diferentes ao longo do mesmo anime.

Uso de cores para identificar diferentes personagens.

Uso de legendas com mais de duas linhas (até quatro linhas).
Uso de notas na parte superior da tela.

Uso de glosas no texto das legendas.

A posicao das legendas varia na tela (marcagdo de cena).
Legendagem de karaoké para musicas de abertura e de en-
cerramento.

Acréscimo de informacio sobre fansubbers.

e Traducao de créditos iniciais e finais.

S6 o tempo diré se todas essas convengdes se tornardo uma ca-
racteristica da legendagem no futuro.

5. Exemplos de erros de traducao

Devido a natureza amadora dessa pratica de traduclo e os idio-
mas envolvidos, especialmente o japonés, erros tendem a ser muito
comuns. Vamos agora dar uma olhada em alguns dos erros que tém
tido um impacto na comunidade de fansubbing.
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Exemplo 3: Anime: Ghost in the Shell: Stand Alone Complex; Fan-
subs.: Anime Junkies (AJ), AnimeOne (AOne) e Anime-Kraze (A-
K); Idioma: Inglés

AnimeJunkies

Y
- 1
\_ Are you aware of the frequent occurences of the

mass naked child events within the country?

AnimeOne

,\ _
‘ Do you know/about the kidnappings in this

=c0unﬁﬂ@hr‘ch’r‘n(vur\«es foreign mafia?
i -

Anime-Kraze

You knowgthiatithere have been mass
abductionsihere liivolving overseas mafia recently, right?

Fonte: Os autores

A versao do AJ é, sem duvidas, um dos erros de traducdo mais
comentados no mundo do fansubbing. Na verdade, os resultados
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que o Google apresenta ao pesquisar o fragmento “mass naked
child events” [eventos de criangcas nuas em massa] mostram que
essa expressao € usada para se referir ao Anime Junkies ou a tra-
ducdes ruins. O significado original da lingua-fonte é perfeitamente
reproduzido nas versdes do AOne e do A-K de acordo com os f3as,
enquanto a versao do AJ tem um significado totalmente diferente.
O resultado é um problema causado, provavelmente, por ter ouvido
mal o original ou por interferéncias ao interpretar o significado da
lingua-fonte. O importante a ser destacado aqui é que 0 mesmo epi-
sodio ou série de anime pode ser legendado por diferentes equipes
de fansubbing mais de uma vez, com tradugdes que variam entre si.

Os exemplos a seguir ilustram alguns erros de traducdo que
chegaram ao espanhol por meio dos fansubs em inglés, os quais
foram nitidamente utilizados na traducio indireta para realizar a
transferéncia linguistica do original em japonés.

Exemplo 4: Anime: Gravitation; Fansub: Mangal.ords (ML);
Idioma: Espanhol

7

-
Noicreoique despues de todo Sig

quiera vivir.de la musica: ,

Fonte: Os autores
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Esse é também um dos erros de traducao mais conhecidos entre
a comunidade de fansubs espanhdis. Nesse excerto, o titulo “Heads
or tails” [Cara ou coroa] foi traduzido como “Cabezas o colas”
[Cabecas ou rabos] em vez de “Cara o cruz” [Cara ou coroa]. O
fato de o texto-fonte estar escrito na tela e poder ser visto pela au-
diéncia facilita bastante a deteccao do erro.

Exemplo 5: Anime: Tokyo Babylon; Fansub: Otaku no Power;
Idioma: Espanhol

Fonte: Os autores

Nesse exemplo, a traducdo em inglés usada como texto-fonte
para o texto-alvo em espanhol foi “A piece of concrete?” [Um pe-
daco de concreto?], que € ilustrada, acima, na imagem a direita. A
legenda em espanhol foi traduzida como “A piece in particular?”
[Uma peca em particular?]. Quem traduziu para o espanhol presu-
miu erroneamente que “concrete” é o mesmo que “en concreto”
[“em especifico”, “em particular”] quando o verdadeiro equiva-
lente em espanhol do substantivo inglés é “cemento” [cimento]
ou “hormigon” [concreto]. Além disso, “piece” nesse contexto
significa “frozo” em espanhol [pedaco, fragmento]. O erro surge
da confusio entre o substantivo no texto original e o advérbio na
traduclo, bem como pela interferéncia de um falso amigo inglés-
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-espanhol. Essa € uma das armadilhas quando a traducio nio pode
ser feita diretamente do idioma original e o fansubber tem que
traduzir indiretamente de um idioma intermediario. Outro motivo
que pode explicar alguns desses erros € que a traducio foi realizada
com o auxilio de traducio automatica e teve pouca revisao humana.
Embora esses exemplos sejam uma mera ilustracdo dos problemas
encontrados pelos fansubbers, vale lembrar que se alguns erros
forem cometidos durante a traducio para o inglés, eles tendem a
ser perpetuados quando se utiliza o texto em inglés para se traduzir
para outros idiomas (Diaz Cintas “Teoria y prdctica de la subtitu-
lacion: inglés/espaniol” 80).

6. Consideracoes Finais

O fansubbing envolve uma quantidade significativa de traba-
lho, sendo o trabalho coletivo e a coordenacdo essenciais entre
os diferentes membros de uma equipe de fansubbing. Embora as
habilidades de codificacdo e marcacdo sejam altamente técnicas €
possam ser aprendidas em um periodo de tempo razoavelmente
curto, a tradug@o € uma tarefa muito mais dificil e leva mais tempo
para ser dominada.

Visto que os fansubbers fazem as tradugdes de graca, alguém
poderia ser perdoado por pensar que, ao contrario do mundo pro-
fissional, essa é uma atividade descontraida e sem estresse. Para-
doxalmente, os padrdes de qualidade cada vez mais altos e a velo-
cidade de lancamento que os fas de anime exigem dos fansubbers
resultam no cansaco de alguns membros, os quais decidem, mais
cedo ou mais tarde, abandonar o fansubbing depois de trabalhar
por um tempo.

Os fansubs compartilham algumas das caracteristicas da legen-
dagem profissional, mas sdo claramente mais ousados em sua apre-
sentacdo formal, aproveitando o potencial oferecido pela tecnolo-
gia digital. Essa nova forma de legendagem virtual ‘de fas para fas’
estd a margem das exigéncias do mercado e é muito menos dogma-
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tica e mais criativa e individualista do que aquela que tem sido feita
tradicionalmente para outros meios como a televisao, o cinema ou
o DVD. Fansubs sao um hibrido que recorre a convengdes usadas
tanto na legendagem para ouvintes quanto na legendagem para sur-
dos e ensurdecidos. Também fazem uso de estratégias aplicadas a
legendagem de videogames. Estamos testemunhando um processo
de hibridizacdo em que diferentes abordagens e estratégias de le-
gendagem estdo competindo. As diretrizes da legendagem nao sao
imutaveis e s6 o tempo dird se as convengdes do fansub sao apenas
uma moda passageira ou se irdo se espalhar para outras midias e se
tornar a semente de um novo tipo de legendagem para a era digital.
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